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¿ES UN TERMINAL? ¿ES UN PC? 



ultitech 


Ambos. Es un PC Multitech conectable a 
su mainframe. 

m En un momento usted está operando su PC con un 
programa específico. Al Instante siguiente, usted está 
conectado al computador central, con una gran canti¬ 
dad de información a su disposición. 

Y eso no es todo. Los PC Multitech además de ser 
conectables son compatibles: trabajan en la norma en 
que está hecha la mayoría del software existente Es 
decir, en su PC Multitech usted puede usar los progra¬ 
mas Lotus 1-2-3. dBASE III. Wordstar. Sistemas Admi¬ 
nistrativo/Contables. etc. 

■ Multitech está representado en Chile por CIENTEC. lo 
que significa respaldo sólido, servicio, asesoría técni¬ 
ca. garantía por 6 meses y capacitación gratis. 
Acérquese a CIENTEC o a algunos de sus distribuido¬ 
res y conozca las tres familias Multitech: el Popular 
500 (PCI. el Plus 700 |XT) y el nuevo Accel 900 |AT|. 
Establezca la relación entre las características de es 
tos equipos y su precio, y comprenderá por qué Multi¬ 
tech se ha convertido en líder de su segmento en Chile. 


MODELO 

PC POPULAR 

PC PLUS 

PC ACCEL 

Microprocesador 

Intel 8088 

Intel 8088 2 

Intel 80826 

Coprocesador Opcional 

- 

8087 2 

80287 

Velocidad Proceso 

4.77 MH¿ 

4 77/8MH/ 

68 MH7 

Memoria RAM 

256 512 KB 

256 640 KB 

512 KB 3MB 

Diskettera 

12 x 360 KB 

12 x 360 KB 

l 2 x 1.2 MB 

1 x 360 K8 

Disco Fijo 

10 20MB 

1020MB 

20 30 40 MB 

Correctores 

4 tipo IBM PC 

6 t<x) IBM PC 

8 t*X) IBM AT 

Reloj de tiempo real 

- 

SI 

SI 

Puertas Centronics 

2 

2 

2 

Puertas Señales 

1 

2 

2 


Tarjetas Video 

MGA Alta resolución monocromática 720 x 348 (compatible Hercules| 
CGA resolución normal monocromática 640 x 200 o color 320 x 200 
EGA Alta resolución color 640 x 380 

Además, por la compra de cualquier PC Multitech. le 
obsequiaremos software original (costo US$ 120 
eq.m.n., cada uno). 

Con el Popular: usted escoge entre el VP Planner y el 
VP Info. 

Con el Plus o el Accel: le obsequiaremos ambos pro¬ 
gramas. 


Oportunidad: Compro el PC-Plua |XT) 
de 8MHZ. con disco duro 
de 20 MB desde US$ 2.470 

20% IVA 494 


Total US$ 2.964 


¥ inFomno 


RED DE VENTAS Y SERVICIOS CIENTEC 


DISTRIBUIDORES INFOLAND 

SANTIAGO : Antonio Veras 754 • Fono: 743508 

Quebec 496 - Fonos: 498315-493496 
Apoquindo 3291 

RANCAGUA : Independencia 529 - Fono: 21869 
CURICO . Membrillar 599 

TALCA : Edificio Caracol I Sur 2 Orlente. Local T3 
Fonos: 35837 33907 
TEMUCO : Manuel Montt 852 
Fono: 231315 

OSORNO : Ramírez 939. Locales 7y8 
Fono: 5354 


N«M PC 
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Editorial 


Equipos y Sistemas para su Empresa 


Diariamente se reciben consultas de usuarios de empre¬ 
sas, colegios y público en general, quienes reclaman frustra¬ 
dos la inaplicabilidatl de sus equipos a los usos que les 
quieren dar, la falta de software adecuado para sus compu¬ 
tadores y otras trabas romputacionales. 

Lo anterior, a pesar del aumento del mercado de esta 
herramienta computacional, tanto así que la venta de los 
PCs a nivel nacional se elevó entre 1986 y 1987 de cinco a 
diez millones de dólares, produciéndose un auge comercial 
y un parque aún mayor. Sin embargo, no lia sido igualmen¬ 
te progresiva la información conveniente bacía el usuario 
para aprovechar más la computación, debido a la lálta de 
asesoramiento óptimo en este sentido. 

I.a necesidad de contar con un equipo para la actividad 
empresarial, profesional, educativa, hogareña -y cualquiera 
otra que requiera utilizar un caudal de conocimiento-, es un 
proceso inexorable al cual la mayoría de estas áreas de la 
actividad humana ya se han integrado. Prueba de ello es el 
apoyo que se le brinda a la Kmpresa y la Educación por su 
practibilidad y uso. No obstante, la computación no está 
ajena a un “Talón de Aquiles”: su complejidad. 

Expertos internacionales han coincidido en este aspecto. 
Por ejemplo, en Estados Unidos, -país que presenta una 
gran proliferación de equipos Computacionales- los manua¬ 
les de computadores, software y periféricos anexan actual¬ 
mente una nota solicitando al público no telefonear a las 
compañías lubricantes solicitando informes. Por otro lado, 
"Fortune” confirmó que a pesar de que las empresas esta¬ 
dounidenses han gastado billones de dólares en adelantos 
tecnológicos, su productividad no ha aumentado debido a 
la complejidad de los equipos, su incompatibilidad, y la 
falla de capacitación de los empleados para manejarlos. 

Por esto, las grandes corporaciones y empresas grandes y 
medianas en todo el mundo, están inviniendo importantes 
sumas de dinero en la preparación de su personal para la 
utilización correcta de la computación. Asimismo, la indus¬ 
tria está consciente de que se debe simplificar el manejo de 
los equipos, tanto en comandos como en instrucciones, pues 
día a día la computación se hace más masiva. Ejemplos 
importantes en este sentido han sido la creación del Truc 
BASIC y la compatibilidad entre sus equipos que estarían 
buscando, simultáneamente y en forma separada, IBM y 
Apple Macintosh. 

Eos usuarios deben comprender que el mejor aprovecha¬ 


miento del computador depende muchas veces de realizar 
un ahorrativo encargo de sistemas de programas diseñados 
de acuerdo a las propias necesidades de la empresa, y de 
equipos capaces de hacer funcionar dichos sistemas, para lo 
cual y 4 existen firmas serias que responden a los requeri¬ 
mientos. 

Dentro de las recomendaciones entregadas por especialis¬ 
tas en torno a la computación, figura determinar lo que 
usted quiere hacer con el computador. Es importante averi¬ 
guar si existe el software adecuado para cumplir las aplica¬ 
ciones deseadas y consultar si el equipo es capaz de correr \ 
soportar dichos programas. Es primordial además saber 
cuantificar la información que se requiere almacenar (ver si 
se necesitan dos dískettes, disco duro) y si es posible am¬ 
pliar esta capacidad de almacenamiento (preguntar si se 
puede efectuar esta ampliación en su equipo y cuál es su 
valor monetario). Se debe considerar en la compra del 
equipo si el vendedor otorga servicio de post-venta. V sin 
duda, lo principal es hacerse asesorar por especialistas 
independientes. 

“Panorama Bits” entrega por ello una completa visión dr¬ 
ía computación desde el punto de vista de las aplicaciones 
que esta tecnología tiene para el usuario en general, a través 
de sistemas para empresas, sistemas rnultiusuarios, progra¬ 
mas aplicados a la realidad empresarial, cursos v guías para 
usuarios. 

Dentro de las novedades de este numero, destacan las 
características del sistema multiusuario Prime En Análisis 
de Inversiones, cómo calcular el valor actual neto. I.a 
resolución de casi 40 problemas comerciales distintos de 
Marketing y Ventas ron laitus 1-2-3. El Sistema de com¬ 
pra-venta y arriendo de automóviles. Un programa dedica¬ 
do especialmente para la Educación: Metodología de la 
computación. Programas de Home Computer Alan, Com- 
tnotlorc, Timcx 2048. En Software, Truc BASIC, y en 
I extos de Computación una nueva y completa obra sobre el 
Lenguaje C. 

Selección del Mes 

En esta ocasión, “Panorama Bits" dest.ua en Educación 
el método del Superaprendizaje. Además, las características 
del auto Crevrolct Aska “87. En Medicina v Salud explica 
cómo vencer la fatiga y Libros destacados del Mes. 
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BITS&BYTES 


Panorama Computacional 


Con tecnología de corrección 
de errores: 

2.5 Gigabytes en una Cinta de Vi¬ 
deo. 

• Fue desarrollada por la compañía Digi- 
Data Corporation. 

Mientras mut ilas compañías ofrecen 
dispositivos de cinta que pueden alma¬ 
cenar hasta 120 MU de información, la 
compañía DigiData Corporation de 
Estados Unidos anunció que cuenta 
con una técnica perfecta para almace¬ 
nar 2 ") Gigabytes en una videocassette 
standard T-20. El dispositivo es un 
VCR modificado ele Panasonic, con 
una cabeza de grabación usada para 
registrar en la cinta el material, mien¬ 
tras epie otro cabezal chequea lo que se 
grabó, para cerciorarse de que esté co¬ 
rrecto, l.a compañía que la desarrollo 
asegura que su técnica ofrece un mar¬ 
gen de error inferior a I bit. elevado a 
23. El dispositivo será diseñado para 
correr a 7.2 Megabytes por segundo y 
estará disponible durante el primer se¬ 
mestre tle este año a un precio de USS 
4.780 en los Estados Unidos. 

Mitac PC 160T “Turbo”: 

El Computador de gran veloci¬ 
dad compatible con IBMPC/XT 

• De la serie MPC I60T. 

Ahora que la venta de los PC en 
Chile pasó, entre 1085 y 198b, de los 5 
a los 10 millones de dólares, ya se en¬ 
cuentra en el mercado nacional el nue¬ 
vo computador personal Mitac 160T 
"Turbo", caracterizado por su gran ve¬ 
locidad y por su compatibilidad con el 
equipo IBM PC/XT. Su procesador 
8088-2 permite correr, a 8 Mil/., y ron 
el sólo manejo de algunas teclas, pro¬ 
gramas escritos para 4.77 MHz. 

El Mitac PC I60T "Turbo" tiene un 
valor aproximado de USS 1.800 más 
IVA. Viene con 04(1 KB de RAM, dos 
drives de 300 KB, 0 meses de garantía 
y servicio personalizado de posl-venla. 
El representante en Chile es Micro- 
Data. 



Procesador 27 5 5, el nuevo modelo compa¬ 
tible con la serie 50 de Prime. 


Entre sus características técnicas se en¬ 
cuentran: 

• Procesador 8088-2, 8/4.77 

software y har¬ 
dware cambiable. 

• Co-procesador Ranura para 

8087-2 

• Sistema Operativo MS-DOS 3.2 

• RAM 2 56 KB estándar, 

expandible a 640 
KB. 

• Slots de Expansión 5 puertas libres 

en modelos sin 
disco duro. 

4 puertas libres 
en modelos con 
disco duro. 

• Memoria Secundaria Disco Duro: 5- 

1/4 ” Winchester 
Capacidad Es¬ 
tándar: 360 KB x 
1 ó 360 KB x 2 

• Teclado Cambiable, 84 le¬ 

das con contacto 
mecánico. Incluye 
10 teclas de fun¬ 
ción y teclado nu¬ 
mérico. 



Mitac PC 1603 " Turbo ", el computador de gran velocidad 


compatible con IBM PC/XT. 


Prime Computer liberó: 

Nuevo Procesador 2755 

Prime Computer, representado en 
(¡hile por la empresa Cenac !.(da..libe¬ 
ró recientemente al mercado america¬ 
no e internacional su nuevo procesador 
modelo 2755, totalmente compatible 
con toda la serie de Prime 50. Su dise¬ 
ño de “pipeline" y conjuntos de regis¬ 
tros aumentan el rendimiento en apli¬ 
caciones multinsuario y multitarea. so¬ 
portando hasta 128 terminales \ 255 
procesos activos. 

Software del mes: 

Nuevos Programas Educaciona¬ 
les: “La Gallinita Roja y el Gra¬ 
no de Trigo”. 

• De la serie “Cuentos y Fábulas". 

Telemática lanzo recientemente al 
mercado su serie de cuentos y fábulas 
especialmente adaptada para fomentar 
la comprensión de lectura en niños pe¬ 
queños. Esto implica leer y escuchar un 
texto, captar las ideas principales y res¬ 
ponder preguntas sobre los temas tra¬ 
tados. l.a serie corre en el Atari 800 
XL y consta de 10 títulos, de los que 
hemos elegido el TM 14005. titulado 
"La gallinita roja y el grano de trigo". 

El programa se usa de la siguiente 
manera. 

- Encender el computador. 

- Oprimir la trola STAR’l 

- Después de oir un zumbido presio¬ 
nar RETURN. 

El programa ya está cargado. Apare¬ 
ce en pantalla el título de la obra y la 
imagen de la gallinita. (amortiza la 
narración de la educadora y al mismo 
tiempo se va escribiendo lo dicho en la 
pantalla, en letras grandes, para hacer 
más fácil la lectura. Una vez leído el 
cuento, si se quiere escuchar nueva¬ 
mente hay que oprimir START, aun¬ 
que esta vez sólo aparecerá lo escrito. 

Para escuchar el otro lado hay que 
avanzar la cinta, darla vuelta y apagar 
y volver a encender el computador. El 
lado dos contiene los ejercicios de lec¬ 
tura consistentes en preguntas con al¬ 
ternativas, términos pareados, orden de 
frases, completación de frases y dictado. 

Es un programa entretenido para los 
niños,que cumple su objetivo, con imá¬ 
genes nítidas y coloreadas y pantallas 
bien presentadas. 

Lógica, Mejor Distribuidor MAI 
BASIC. FOUR 

Durante la reunión anual de MAI 
BASIC FOUR, fabricante de los afa¬ 
mados computadores de la misma mar¬ 
ca, realizada recientemente en Aeapul- 
eo. Lógica S.A. recibió el premio al 
mejor distribuidor, por tercer año con¬ 
secutivo. 
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BITS&BYTES 

MSX en Chile 


Será introducido por el importante 
holding internacional de Talent 
S.A. 


Tal cornil inlbrmamos a nuestros lec¬ 
tores en "Panorama Bits" de marzo, 
damos a conocer los valores aproxima¬ 
dos de los equipos MSX que se lanza¬ 
rán en Chile en mayo. 1.a configura¬ 
ción del MSX 11 de Segunda Genera¬ 
ción. con 128 KB tendría un costo 
aproximado de USS TOO. El disk drive 
de 360 KB de memoria, alrededor de 
USS 300 y monitor monocromático 
aproximadamente USS 150. 

l,a empresa que ofrecerá los MSX, 
por primera vez en Chile y que se radi¬ 
cará en nuestro país, será el conocido 
holding Talent Empresas Electrónicas 
S.A. con oficinas centrales en Agusti¬ 
nas 1,365 

El grupo de empresas Talent está 
formado en Argentina por compañías 
petroleras, textiles, madereras, hotele¬ 
ras, constructoras y electrónicas. En 
Chile, además de Talen! Electrónica, 
está integrado por la empresa madere¬ 
ra Forestal Curacautín. En Argentina 
Talent produce televisores, compact 
disk, video grabadores y equipos de 
audio en tres fábricas ubicadas en Bue¬ 
nos Aires y Tierra del Fuego, y compu¬ 
tadores en San Luis. Se comenta que a 
mediados de año, Talent comenzará a 


Rodolfo Espíndola de 
Sanlis, Gerente General 
y Miroslav A. Zilic, 
Gerente Comercial 
de Talent Chile S.A. 


Características: 

Talent CP 300 

Norma MSX 2 

Procesador 

/. BOA (3.58 MHz) 

Memoria ROM 

48 KB (O/S) 

Memoria RAM Y VRAM 

128 KB 

Procesador de Video 

V 9938 

Resolución 

Máximo 512 x 124 

Colores 

256 

Sonido 

AY-3-89IOA (8 octavas v 3 canales) 

Reloj Tiempo Real 

RP-5 (con baterías) 

Teclado 

89 teclas (73 teclas v 16 de teclado numérico). 

Slot de Cartridge 

1 (50 Pin) 

Bus de Expansión 

1 (50 Pin) 

Porl de Impresora 

1 (14 Pin-Semi-Centronics) 

Port de Cassettes 

1 (Din 8 Pins, 1200/2400 Batid) 

Pon de Joystick 

2 (D-SUB 9 Pin) 

Port de Lápiz Optico 

1 (Din 5 Pin) 

Salida Video 

1 (RUA 2 Pin) 

Salida RGB 

1 (Din 8 Pin: Análoga) 

Salida RF 

1 (RCA 2 Pin) 

Salida Sonido 

1 (RCA 2 Pin) 


producir PCs en Argentina. En este 
país, Talent se destaca por su amplio e 
importante apoyo a la educación com- 
putacional, con sus Centros de Fistu- 
dios. Cabe recordar que, hoy por hoy, 
en Argentina se fabrican las marcas 
internacionales Commodorc y Timex. 

Como primicia para nuestros lecto¬ 
res, damos a conocer las características 
básicas del MSX de Segunda Genera¬ 
ción. que se encontrará en Chile en 
uiuvu 



PC CLONE, el nuevo PC de Sisteco. 


Ultima Hora: 

El nuevo PC CLONE de Sisteco 

En poco tiempo llegarán a nuestro 
país los nuevos PCs de Sisteco. arma¬ 
dos en l aiwán pero con especificacio¬ 
nes ideales para nuestro mercado na¬ 
cional v con el control de Sisteco, Fistos 
son: el Turbo FC(XT) de 4.77/8 MHz. 
v el Turbo 286(AT) de 8 MHz. 

El Turbo PC(XT) tiene una me¬ 
moria de 640 KB, dos disk drives de 
36(1 KB cada uno (japoneses), con tar- 
jela gráfica incorporada. Su fuente de 
poderes de 150 Watts.Su valor aproxi¬ 
mado sería de USS 1.400. 

El Turbo 28(i(AT), de 8 MHz.., trae 
un disco duro de 20 MB (americano) y 
un disk drive de 1.2 MB. Fuente de 
Poder: 200 Watts.Su valor sería de 
USS 3.000 aproximadamente. 

Los modelos del PC CLONE que 
pronto llegarán al mercado nacional, 
lucron armados en Taiwán. más ade¬ 
lante se armarán en Chile. Se caracteri¬ 
zan por tener diskettes japoneses silen- 
i iosos, teclado intercalado de 101 y 84 
teclas, chasis baby: un mismo gabinete 
metálico para los XT y AT; gabinete 
con abertura tipo maletín que permite 
gran facilidad para insertar tarjetas. 
Además, cuenta con garantía Sisteco 
de 6 meses y servicio técnico. Esta em¬ 


presa- en su planta- ya arma en Chile 
los Relojes Control PC, con banda 
magnética. 

La era de los PC 

Nuevos PC en el mercado. 

El gran y progresivo desarrollo que 
han tenido los PC para escritorio, al 
parecer no se detiene. La misma revista 
inglesa. File Ivconomist señala que el 
75 por ciento de los escritorios tendrán 
computadoras antes del año 1990, lo 
cual hace pensar en una aún más mási- 
va producción de equipos para profe¬ 
sionales, que sin duda son los que re¬ 
sultan más baratos y prácticos. 

Los hechos así lo han demostrado. 
Hasta en nuestro país han aumentado 
las ventas de PC de 5 a 10 millones de 
dólares entre 1985 y 1986. Ahora IBM 
y Apple Macintosh se encuentran en 
una lase -cada una por su lado- de 
fabricar equipos compatibles entre am¬ 
bas marcas, mientras que Commodore 
ya en 1986 liberó su propio PC. Como 
si fuera poco, Atari acaba de lanzar su 
PC en Estados L'nidos a un valor local 
de USS 699. 

La última innovación en el mercado 
nacional de los PCs, según comenta¬ 
rios, sería la introducción del PC com¬ 
patible inglés AMSTRAD PC 1512, 
considerada "L.a bomba de mister 
AMSTRAD". 
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Marketing y Ventas: 

Resuelva casi 40 problemas con Lotus 1-2-3 

• Obra especializada le enseña técnicas co¬ 
merciales para su mlcrocomputador. 

• El libro trae un diskette con todos los modelos 
presentados, formateado para IBM PC o com¬ 
patible, ademas de los listados correspon¬ 
dientes. 



Los ejecutivos actuales de marketing encontrarán una excelente 
guía para adquirir mayor eficiencia en su trabajo. El libro inclu¬ 
ye un diskette. formateado para IBM-PC o compatible, con todos 
y cada uno de los ejemplos citados y sus correspondientes listados 
con celdas. 


El dinámico crecimiento que experi¬ 
menta el conocimiento humano y la gran 
complejidad de los sistemas de mercado 
que inlluve fuertemente sobre los niveles 
de información y volúmenes de datos, ha¬ 
cen indispensable contar ron la tecnolo¬ 
gía de tratamiento de información en 
cualquier actividad. Esto se hace aún 
más necesario en labores de marketing y 
ventas, dependientes básicamente de la 
cambiante oferta y demanda 

Michael l.aric y Konatd Stifl" publica¬ 
ron recientemente la obra “Marketing y 
Ventas con Lotus 1-2-3, cuyo objetivo 
central es dar ideas creativas para resol¬ 
ver problemas de esta área económica, 
utilizando el concepto de la hoja de cálcu¬ 
lo electrónica y el programa Lotus 1-2-3, 

Casi 4(1 problemas distintos puede re¬ 
solver el lector a través de su computador 
personal y Lotus 1-2-3 La obra el útil 
tanto a los neófitos en el lema como a los 
avanzados y contiene una serie de aplica¬ 
ciones inmediatas que le ayudarán a re¬ 
solver si Lotus 1-2-3 es la herramienta 
adecuada para resolver sus problemas de 
marketing. Además, lodos las modelos 
citados, contienen instrucciones y expli¬ 
caciones de cada uno. 

Kl libro incluye además un diskette en 
formato IBM, con todos los modelos pre¬ 
sentados y un listado detallado del conte¬ 
nido de cada una de las celdas de ellos. 
Otro de los objetivos de Marketing y 
Ventas con Lotus 1-2-3 es servir de base 
para un análisis más profundo antes de la 
loma de decisiones, y fomentar el desa¬ 
rrollo, por parte del usuario, de modelos 
más complejos que integren otros factores 
no considerados por los autores, por su 
extensión o particularidad 

Capítulos a su medida 

Marketing y Ventas con Lotus 1-2-3 
está estructurado en capítulos que pue¬ 
den ser leídos de acuerdo con las necesi¬ 
dades c intereses del lector, escritos en 
forma independiente uno del otro, para 
facilitar su consulta no secucnrial De 
esta forma usted no perderá tiempo ni 
esfuerzo. 

Los capítulos incluidos son: L- Con¬ 
cepto y posibilidades de los modelos en 
hojas de cálculo. 2.- Cómo resolver pro¬ 
blemas mediante hojas de cálculo. 3,- 
Marketing y Ventas: Implicaciones. L- 
Demanda y Proyecciones de venta. 5.- 
Ksiimación del tamaño y potencial riel 
mercado, fi.- Análisis de costos v precios. 

7 - Asignación de recursos promociona¬ 
les. 8.- Distribución y 9.- Lotus 1-2-3 
para avanzados. 


Además trae tres apéndices: Instala¬ 
ción de 1-2-3, Cómo utilizar el diskette y 
Listados de las hojas de cálculo, para 
mayor comprensión. 

Las hojas de Cálculo 

Luego de una pequeña introducción, el 
capitulo I explica que las hojas de cálculo 
electrónicas calculan y recalculan colum¬ 
nas, renglones (filas) y páginas completas 
con la simple digitación de una tecla. 

Asimismo estas columnas, renglones o 
páginas se pueden copiar, borrar, añadir 
o cambiar de lugar. Con un equipo adi¬ 
cional y algunos programas de comunica¬ 
ciones. la inlormación puede ser enviada 
a través del teléfono normal a lugares 
remotos, a velocidades superiores tic una 
página por minuto. Otros equipos perdé¬ 
rteos. tales como impresoras y pantallas 
de video, le permiten mostrar los resulta¬ 
dos de sus cálculos en la hoja electrónica, 
en Ibrma gráfica: barras, lincas v otros, 
para mayor facilidad de comprensión e 
interpretación. 

Otros programas, los procesadores de 
palabras, quizás los más antiguos, están 
sufriendo variaciones importantes con la 
aplicación de listas electrónicas para ro¬ 
rreo y transmisión de datos. A través de 
ellos, el computador puede preparar lis¬ 
tados de direcciones, individualizar car¬ 
tas masivas, cambiar párrafos, palabras, 
páginas, números y otros datos en cual¬ 
quier parte de la carta, lo que ha revolu¬ 
cionado el trabajo en la empresa y la 
oficina. 


Existen también las Bases de Batos, 
que sirven para almacenar Indo tipo de 
información de una forma masiva, aun¬ 
que organizada y estructurada. Es un 
área de aplicación importante y de rápido 
crecimiento. 

Del mismo modo que los procesadores 
de palabras y las Bases de Datos han 
aumentado su uso y popularidad en los 
últimos años, las hojas de cálculo electró¬ 
nicas se han convertido en herramientas 
indispensables en el proceso de toma de 
decisiones, para los administradores y 
ejecutivos actuales, en lodo tipo de em¬ 
presas. 

Lotus 1-2-3 

Una hoja de cálculo como Lotus 1-2-3 
puede realizar todo tipo de cálculos (im¬ 
puestos, deducciones, declaraciones de 
renta, por ejemplo) en cuestión de segun¬ 
dos Del mismo modo, las hojas de cálcu¬ 
lo le pueden ayudar a resolver problemas 
de marketing tales como proyección de 
ventas, planes de publicidad, inventario 
de clientes y asignación de precios, para 
que usted concentre sus esfuerzos sola¬ 
mente en la loma de decisiones. Pero,las 
ventajas de Lotus 1-2-3 se aprecian ver¬ 
daderamente cuando es preciso analizar 
y reanalizar situaciones complejas, tal 
como se plantea en este ejemplo, en que 
hay que buscar el punto de equilibrio: 

(lomo manager a usted se le asigna la 
tarea de examinar la estrategia de precios 
a seguir para un helado de postre a intro¬ 
ducir en el mercado. La alternativa es 
una campaña agresiva de precios o una 
de precios moderados Bajo la estrategia 
agresiva, la compañía está dispuesta a 
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gastar en investigación V desarrollo, 2(MI la figura 2 y la agresiva en la 3. Note que En la parte superior de la pantalla hay 


mil pesos, más Hl millones de publicidad 
y asignar un precio de 28 pesos para el 
helado, de 125 eentimetros cúbicos. Bajo 
la campaña moderada, el precio del hela¬ 
do será de 23 pesos, con uu gasto de 
publicidad de un millón y medio di - pe¬ 
sos. Los dos análisis se logran a trat es (fi¬ 
la figura I, que muestra el desglose de 
lodos los costos en base a lijos y varia¬ 
bles. (En el libro el listado de este ejem¬ 
plo está en las páginas 23(1 a 234). 

La alternativa moderada se muestra en 
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la columna D muestra ios beneficios obte¬ 
nidos para los diversos niveles de venta y 
que para el caso de la estrategia agresiva 
las pérdidas son cuantiosas a bajos nive¬ 
les de venta. Ahora, su trabajo es sola¬ 
mente tomar la decisión. 

Los análisis le tomarán menos de dos 
minutos a partir del lórmato expuesto en 
la figura I. Se puede probar cualquier 
combinación de costqs y precios, sustitu¬ 
yendo los números, con lo cual las posibi¬ 
lidades son infinitas. 

Cómo opera el Programa Lotus 1-2-3 
Al leer a través de la unidad de disco el 
programa Lotus 1-2-3 (System Disk) 
aparecerá en la pantalla un menú de ti 
opciones. La primera fila indica los tipos 
de operaciones (a través de diferentes dis¬ 
cos) que se pueden realizar, mientras qui¬ 
la segunda da una breve explicación dr¬ 
íada operación, con sólo poner el cursor 
sobre ella. Estas operaciones son las si¬ 
guientes: 

1-2-3 Con base en el disco 

SYSTEM DISK. posi¬ 
bilita operaciones con 
hojas de cálculo. 

File o Manager 
o Disk Mana¬ 
ger Con base en el disco 

UTILITIES, posibili¬ 
ta operaciones con ar¬ 
chivos creados (copia, 
borrado, creación de 
respaldos). 

Prinl Graph Con base en el disco 
PKINT CRAPH, posi¬ 
bilita la impresión v 
manejo de gráficos a 
imprimir en periféri¬ 
cos. 

Transíate Con base en el disco 

UTILITIES, traduce 
archivos del formato I- 
2-3 a otros y viceversa. 
ExK Sale al sistema operati- 

_vo._¡ 

Comandos Hasicos del 1-2-3 

El monitor normal presenta en su pan¬ 
talla 811 caracteres y 211 lineas El progra¬ 
ma Lotus 1-2-3 puede crear hoj.es di- 
cálculo mucho mas grandes, siendo cada 
una de estas pantallas “una ventana" que 
da a una pequeña parte de la hoja de 
cálculo total. Lotus 1-2-3 proporciona di¬ 
mensiones máximas en la hoja de cálculo 
de 256 columnas y 2.U48 filas, aunque el 
tamaño real dependerá de la memoria 
disponible de su computador. Las posi¬ 
ciones se especifican mediante letras v 
números. Las letras representan las co¬ 
lumnas y los números las filas. La inter¬ 
sección de una columna con una fila se 
llama “celda" y se la ubica a través de 
coordenadas. Por ejemplo; Celda A I 
corresponde a la columna A y a la fila I. 

Asimismo, las coordenadas de las cel¬ 
das se utilizan para especificar “rangos" 
de valores. Un rango se especifica sepa¬ 
rando la dirección de la primera celda 
con el símbolo punto (.) de la dirección 
de la segunda. 


tres líneas que contienen información so¬ 
bre el estado (status) de la hoja de cálcu¬ 
lo. Al desarrollar una hoja de cálculo, el 
usuario deberá llenar cada celda con el 
contenido apropiado, individualmente, 
utilizando el cursor, que se controla con 
las teclas de movimiento. Aunque Lotus 
1-2-3 permite sallar desde cualquier cel¬ 
da de la hoja, pulsando la tecla que co¬ 
rresponda con el nombre de GOTO, a 
partir de la plantilla que el programa 
Lotus 1-2-3 le proporcionará para su tipo 
de computador y teclado específicos, v 
que le será de gran utilidad. 

Fórmulas y Funciones 

La mayoría de las hojas de cálculo 
electrónicas, basan su funcionamiento en 
lomudas y funciones. En Lotus 1-2-3 és¬ 
tas son muy importantes dada su ampli¬ 
tud de posibilidades v aplicaciones prác¬ 
ticas. además de reducir en gran medida 
las cantidades normales de trabajo debi¬ 
das a errores tipográficos y conceptuales. 

Una lórmula puede crearse con cual¬ 
quier celda, combinación de celdas o sim¬ 
ples números y frecuentemente es muy 
sencilla, l’or ejemplo; si la celda G 3 con¬ 
tiene las ventas v la celda G 4 los costos 
de venta, la fórmula en Lotus 1-2-3 pura 
calcular el beneficio bruto será; 

+ C 3 - C 4 

Este resultado lo podemos colocar 
como contenido en la celda U 5 La lor- 
inula puede expandirse para separat 
cada uno de los costos o tipos de artícu¬ 
los, dando así una mejor apreciación. Las 
torundas pueden relacionarse, asimismo, 
por columnas n filas si se desea. 

Respecto a las Iuncu mes, Lotus 1-2-3 
posee más de 40 internas, que lai ilitau en 
gran medida la construcción de formulas 
Las funciones se dividen en (i grupos: 
matemáticas, estadísticas, financieras, ló¬ 
gicas. fechas y especiales. Las funciones 
matemáticas operan igual que las de una 
calculadora científica completa. Las fun¬ 
ciones estadísticas operan entre dos o 
más celdas de cualquier hoja de cálculo, 
como base de datos creadas a través di 
Lotus 1-2-3. En este caso hay dos muy 
importantes y usadas: función suma y 
función promedio. 

Las funciones financieras incluyen no 
siilo el valor presente y futuro de una 
serie de flujos de i aja. sino la tasa interna 
de rendimiento y v alor presente neto, con 
lo cual los análisis complejos se simplifi¬ 
can al máximo. 

Las funciones lógicas automatizan la 
toma de decisiones cuantitativas en los 
procesos de calculo de las mismas a tra- 
, ves tle los operadores lógicos "Y" (and), 
“O” (or), “NO" inot) v "SI" (¡O- 

Las funciones de fechas se refieren a un 
calendario de fechas manejado por el re¬ 
loj del computador y son de gran utili¬ 
dad. Las funciones especiales, entretanto, 
son esencialmente titiles cuando la rela¬ 
ción entre dos números no se puede re¬ 
presentar fácilmente a través de una fór¬ 
mula. 

Para lograr mayor profundidad sobre 
el funcionamiento del programa 1-2-3 rc- 
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torcíamos a nuestros lectores que “Panorama Bits" lia estado 
publicando desde junio del año pasado (N*96) a la fecha, un 
curso especial para aprender a manejar el Lotus 1-2-3. 

Casi 40 Programas 

A continuación Marketing y Ventas con Lotus 1-2-3 le ense¬ 
ña cómo estructurar hojas de cálculo, cómo construir una hoja 
de cálculo y además incluye instrucciones para desarrollar un 
estilo propio. Más adelante, en las Implicaciones del marketing 
y las ventas, analiza aspectos estratégicos, aspectos operativos 
\ evaluación de las decisiones de marketing 

Respecto a la demanda y proyección de ventas, analiza los 
propósitos tle las proyecciones, desarrollo de una proyección, 
proyecciones no estadísticas, proyecciones de ventas estadísti¬ 
cas y análisis de sensibilidad, además de representación gráfica 
de las proyecciones. En cuanto a la estimación del tamaño 
potencial del mercado, el libro desarrolla aspectos como la 
demanda total por grupos de consumidores, estimación de la 
demanda de mercados locales, estimación de la demanda en 
base a empresas, estimación del mercado potencial a través de 
indices, fuentes de información, y asignación de recursos usan¬ 
do el mercado potencial 

Posteriormente, en lo que se refiere a análisis y costos de 
precios, Lorie y Still estudian tipos de costos, análisis de contri¬ 
bución v beneficio, descuentos y otros modelos de precios. Al 
analizar la asignación de recursos promocionales, se abocan al 
estudio de (as decisiones publicitarias y la fuerza tle v entas. En 
la distribución, los autores se ocupan de precios \ márgenes, 
establecimiento de márgenes, cómo establecer el nivel de pre¬ 
cios inicial, valoración de inventarios, planificación del nivel de 
inventario, método de planificación libre, selección del lugar 
geográfico y planificación de precios para empresas y servicios. 

Finalmente, en el capítulo Lotus 1-2-3 para avanzados, la 
obra enseña a los expertos a errar una Base de Datos de ventas, 
marros; una poderosa alternativa, Lotus 1-2-3 como edito! de 
textos, cuándo utilizar hojas de cálculo electrónicas, Lotus 1-2- 
3 y Symphony, y programas para ampliara Lotus 1-2-3. En los 
apéndices la obra le instruye sobre la instalación de Lotus 1-2-1 
y las instrucciones para usar el disketle que contiene todos los 
programas de los modelos citados en el libro, cuyos listados con 
cada una de las celdas, se insertan en el último apéndice 

Hacemos hincapié en que éste es sólo mi artículo descriptivo 
del libro. En el texto usted encontrará la inhu mación completa 
y detallada de las aplicaciones de esta hoja de cálculo electróni¬ 
ca. 

Los ejemplos incluidos en el libro son los que se detallan a 
continuación; 

PROGRAMAS INCLUIDOS 

Aprendizaje: Utilizando la curva de aprendizaje para asi¬ 
gnar precios. 

2— Análisis regionales de ASMS. 

3. — Comisiones: Ingresos anuales de un vendedor. 

4. — Crecimiento; Tasa de crecimiento constante por periodo. 

5. - CONTPROY; Proyección de contribución con contrib. de¬ 

seada. 

6. — DEMPRECIO; Demanda y contribución unitaria de dife¬ 

rentes alternativas. 

7. - Descuentos; Estructura de descuentos. 

8. - DESCDIS; Estructura de descuentos ai canal de distribu¬ 

ción. 

9. - Análisis del punto de equilibrio. 

10Evaluación de promociones. 

11. — Expertos; Opiniones de expertos. 

12. - Inventario; Programación de compras para inventario. 

13. — INVLC; Inventario libre de planificación. 

14. — Lugar; Análisis de diversas localizaciones geográficas. 

15. — Margen; Estableciendo objetivos para ios márgenes. 

16— Media; Selección basada en costo por ¡00 y restricciones 

presupuestarias. 

17 — Mensaje; Seleccionando los resultados de pruebas. 

18.— MERCABALE; Mercado potencial de automóviles en el 

área de Baltimore. 


19. - MERCA UTO; Mercado potencial de automóviles en EEUU 

por edades. 

20. - MERCNEG; Mercado potencial para ordenadores persona¬ 

les por tipo de negocio. 

21— MERCPOT; Mercado potencial por grupo de edades. 
22.— POBLACEU; Estimaciones de la población de EEUU entre 
1975 y 2000. 

23 — PRECDEM; Planificación de precios de servicios con va¬ 
riación en la demanda. 

24— PRECIOS; Asignando precios para dijerentes niveles de 
precios. 

25. - Precio; Estableciendo niveles de precio a nivel detallista. 

26. - Presupuesto: Cálculo del beneficio óptimo en un ambiente 

competitivo. 

27. - Presupuesto l; Castos de publicidad basados en el ratio 

publicidad/ventas. 

28. - Presupuesto 2; Castos de publicidad basados en promedio 

de la industria. 

29. — Presupuesto 3; Objetivo y médoto para asignar presupuesto 

de publicidad. 

30. - Programación; Programando la frecuencia de anuncios. 

31. — Prospección: Una Base de Datos de ventas. 

32 - Región.Una hoja de cálculo para calcular demanda regio¬ 
nal. 

33. — Temporada: Análisis de regresión (mínimos cuadrados) con 

ajuste de temporada. 

34. — Tendencia: Análisis de regresión mediante el método de 

mínimos cuadrados. 

35. — Territorio: Mercado potencial y asignación de territorios. 

36. — VAL1NV; Valoración de inventarios. 

37. — Vendedor; Organización del tiempo semanal en base al plan 

de ventas. 

(**) MARKETING Y VENTAS CON LOTUS 1-2-8 
M/(.I JA El. LARH. Y ROÑALO ST/EE 
Anaya Multimedia. 1984, MR páginas, 

PP: $ ¡2.550 PS: SI 1.295 

Reje telinas subte el lema 

"Piliumimu Bits'" números {#1-97*98-99-¡00-101-102-108-104 \ 105. <ours 
pendientes a los meses de ¡utiii. julio, agosto, septiembre, octubre, noviembre r 
diciembre de 198b » enero, febrero \ marzo de 1987 

Listado. 

ANALISIS DEL PINTO DE EQUILIBRIO 


SUPUESTOS 
1. Costes Fijos 


Investigación 

60000 

Promoción y Publicidad 

180000 

Costes Generales 

30000 

Total Costes Fijos 

270000 

2. Costes Variables 


Mano de Obra Directa 

0.11 

Materiales Directos 

0.18 

Mano de Obra Indirecta 

0.0b 

Materiales Indirectos 

0.04 

Embalajes 

0.05 

Varios 

0.03 

Total Costes Variables 

0.47 

3. Precio por Unidad 

0.59 

PUNTO DE EQUILIBRIO 

(Continua en 

2250000 

la Pag. II) 
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Sistemas de Información 


Metodología para el diseño y desarrollo de 
sistemas de información 


I Parte: Conceptos básicos 

1.— Introducción. 

existe eimseiisn en l.i definición 
del nombre t|iie designa l.i materia de 
este trabajo. se le linni.i SISTEMAS 
DI'. INFORMACION' ADMINIS¬ 
TRA I l\'A, SISTEMAS Di; INIOR- 
MACION TARA I.A CESTION. SIS¬ 
TEMAS Di: froc esa miento di: 
INFORMACION. SIS I F.M AS l)F. 
INFORMACION ORCAN'I/.ACIO- 
NAI. o simplemente SIS'FKMAS DI'. 
INTORMAUION (SI), ijue es el t|ite 
nosotros mili/,iremos. 

T.s eoirvcniciltc partir planteando al¬ 
conas delinieiones preliminares 

2 .— l'n sistema de información es un 
sistema intent ado, Rasado en el liso del 
eompulador. diseñado para proveer in- 
lormat ¡tul para apoyar la loma de deci¬ 
siones «pie tienen lunar en las distintas 
áreas lunt ionales de un organiza! ion. 

1,1 sistema utiliza equipamientos y 
lierramienlas «le software: esquemas 
(tdnimistraliuis; modelos di análisis, 
planificación. eonlrol y una liase «le 
dalos. 

lista «lelilíilion preliminar ya plan¬ 
tea una idea de la i'otnplejidail del pro¬ 
blema y destaca la naluraie/.a sislemiea 
del mismo al plantear el eotieepln iute- 
grador Rajo un objetivo superior, cual 
es objetivo «le la organización. 

I,os S I. han sido descritos ionio una 
estructura piramidal, donde el nivel 
más Rajo corresponde al proceso irau- 
saecional (captura, reeolei'«ion, alma¬ 
cenamiento, ...). 

El siguiente nivel corresponde al de 
las necesidades de inlormaciñri para so¬ 
portar las necesidades diarias de opera- 
cuín y control. 

I I tercer nivel corresponde al de las 
necesidades de la mlm ni.u ion para 
ayudar al planeamiento táctico y a la 
toma de decisiones para el control ge¬ 
rencia! que tendrán efectos a mediano 
plazo. 

Kl til ti trio nivel corresponde a las ne¬ 
cesidades de inloi mat uíii para apoyar 
el planeamiento estratégico «le la orga¬ 
nización y la toma de decisiones que 
definirán el rumbo «le la misma en el 
largo plazo y en su estructura titas pro¬ 
funda. 

3.- Características relevantes 

A continuación si' aclaran y profun¬ 
dizan los aspectos claves tic la defini¬ 
ción utilizada. 



Sistema basado en el uso del 
Computador 

Concepiualmentc. un S I. puede 

cxistii sin computadores, pero es el po¬ 
der del computador cjut* lo liaie real¬ 
mente lái lible. Kl problema no radica 
en si los computadores deben ser usa¬ 
dos en los S.K. sino la cobertura v la 
intensidad en la automatiza! ion del 
uso de la información. 

Kl concepto de uso de computador 
implica que algunas tareas deben ser 
desarrolladas por personas, mientras 
«pie olías son mejor desarrolladas por 
la máquina, y deben establecerse los 
« ampos de acción y los ■idecuailos nive¬ 
les de interacta«íii por cuanto existe un 
amplio rango (le problemas que se re¬ 
suelven combinando el recurso lumia- 
no v el recurso computaeional. 

Finalmente, respecto a este tópico 
hay «los asuntos «pie «tinsiderar: 
Basados en el «omputador significa 
«pie el diseñador «h'he tener amplio 
conocimiento de las computadoras v 
(le su uso en el procesamiento di' la 
iuloi ni.u ion. 

I literal i ion del usuario ion la m.i- 
ipiina signilii a ipn el diseñador debe 
sei i.ipaz de comprender las capaci¬ 
dades humanas como componentes 
tic un sistema procesal lores de in¬ 
formación i y el comportamiento de 
las personas eoinn mili/adoras «le la 
inli titilación.. 

Sistema Integrado. 

Kns S.K tipirnineutc proveen la base 
para la miegiaeiou del proeesamienlo 
de la informal ion. Kas aplii ai iones 
«letilro (le un S I. son desarrolladas en 
la perspectiva del conjunto de usuarios 
v de aplicaciones, de iñudo i|e conce¬ 
birlas compatibles, eimsistentes v no 
redundantes. 

(ám el lili de conseguir esta integra¬ 
ción, niirin.díñente un S.l debe partir 
wn un Flan I iiRn iii.it ico de la orgam- 
/-.n ion. que delermma la secuencia en 
que los sistemas deben ser desarrolla- 
tíos v como el diseño di mui i.il/a ron 


el 1 1 Iselio del leslo I.ii lesumeil. i I S. I 
es diseñado romo una planificada fede¬ 
ral ion de sistemas pequeños 

Fot otro lado, la integral iuit se l.n di¬ 
ta si el diseño y desarrollo se ciñe al liso 
de estándares, guias generales v proci- 
dimientos comunes, lo tpte fuilila 
compartir datos, auditai v controlar el 
desarrollo y la explotación v el compar¬ 
tir los sistemas entre varios usuarios 

Necesidad de una Base de Datos 

l.os términos "¡nlormaiion" v "dalos" 
suelen ser usados ¡udisiinianterile. .Sin 
embargo el < nnceptn información eon- 
lleva la claborai ion de los datos de 
modo «le saiislaei r necesidades especi¬ 
ficas del destin.il.il lo de dicha mlórma- 
eión. 

T.l concepto relev ante de una liase de 
datos estriba en tpte los dalos deben m i 
administrados y manipulados con el lili 
de estar disponibles para su procesa¬ 
miento y tener la adecuada calificación 
para los propósitos requeridos. Este 
manejo incluye tanto al software como 
a la organización de los datos v lialn- 
lualmentc se soluciona mediante la uti¬ 
lización de algún producto eslándai 
a(l< pul ido para este fin, lo que simplifi¬ 
ca enormemente tanto el diseño como 
el desarrollo del S.K. 

lista integración a través de la explo¬ 
tación de tilla base de datos requiere (le 
la existencia de mía autoridad cent ral 
responsable de la integridad de los da¬ 
tos de dicha liase y que ejerza el control 
sobre la manipulación de los datos por 
parte de los diversos usuarios. 

Uso de Modelos 

Normalmente el tomador de decisio¬ 
nes no trabaja simplemente con datos o 
aún ron datos resumidos, sino que más 
bien elabora estos datos con el fin de 
dalle la forma que le permita resolver 
su problema. 

Detrás de esta transformación el to¬ 
mador de decisiones utilizó algún mo¬ 
delo basado en su cuntir'¡mirtilo v expe¬ 
riencia. 
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Programas 


— ANALISIS DE INVERSIONES. Cómo IBM-PC 
Calcular el Valor Actual Neto. 

— GESTION COMERCIAL. Sistema de COMM. 64 
Compra y Venta de Vehículos. 

— UTILITARIO. Manejo de Archivos para ATARI 
Cassette. 

— MUSICA. Melodía “Carros de Fuego”. ATARI 

— EDUCACION. Metodología de la ATARI - 

Computación. APPLE II - 

TIMEX 2048 

I /' 1/77 / (.VMM COMMODOK/: M MAHI I //.1//-..V V/7 < SI’H TKI M 



Para .tu comodidad , todos los programas publicados están a su disposición en diskette y cassette en “Panorama Bits Center' 


♦ 


IBM-PC 


Análisis de Inversiones 


K/ 

Cómo Calcular el Valor Actual Neto 

< 


Carlos Hernández K 
USACH 


• Técnicas de presupuesto de capital amplia¬ 
mente utilizada en evaluación de Inversiones. 

• Para todo computador IBM-PC, Apple II y San¬ 
yo. 

En el desarrollo de nuestras actividades debemos enfren¬ 
tar a diario múltiples- alternativas de decisión en los mas 
diversos campos, en los cuales los recursos económicos 
|ucgan un papel de primer orden. Para superar exitosamen¬ 
te estos desafíos, 00 siempre es suficiente el adecuado cono¬ 
cimiento, intuición o cantidad de datos (pie se tienen del 
problema, sino (pie se requiere considerar técnicas científi¬ 
camente concebidas para una adecuada evaluación. 

La técnica de presupuesto de capital (pie a continuación 
se presenta, llamada generalmente VAN (VALOR AC¬ 
TUAL NETO) corresponde al valor presente de un flujo de 
fondos futuros, descontados al costo de capital, menos el 
valor ríe la inversión también descontada al costo de capi¬ 
tal, bajo la forma descrita a continuación; 

VAN ~ - Inv + 

fi n_ ^ n_ t /" 

<l + ¡) <¡ + i)'2 (!+i)'3 

L.a tasa de costo de capital (i), permite considerar el costo 
alternativo de la inversión a realizar, es decir, aquella tasa 
de ganancia de una inversión alternativa, la cual podría ser 
por ejemplo el interés de mercado ofrecido a los ahorrantes 
o aquella razón porcentual de carga financiera que debería 
soportar la inversión en caso de realizarse, 

El uso de este criterio de evaluación de inversiones se 
ilustra en el siguiente ejemplo: 

Supongamos que usted se encuentra frente a la alternati¬ 
va de comprar un lurgón utilitario en S 1.900 000 o arren¬ 
dar uno similar a un valor de $ 360.000 anuales (pago al 
iniciar cada año). También se estima que la vida útil del 
vehículo es de 5 años y en caso de comprarlo, al final del 
período lo podría vender en $ 400.000. 



Para ambas alternativas el costo de mantención será por 
su cuenta y la tasa de descuento corresponderá a una tasa 
de mercado de 6% anual 

VAN Compra; 

f 1.900.000 - (S 400.000 t (1,06) M ) $ I.60L09 7 

VAN Arriendo; 

S 360.000 f 360.000 f 360.000 $ 360.000 

S 360.000 +- +- +- +- -S 1.607.438 

1,06 7 1,06 1 1.06 ‘3 1,06 4 
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Al comparar ambas situaciones se observa que la alterna¬ 
tiva de compra tiene un costo inferior. 

Kl programa que se presenta, se puede utilizar en todo 
computador con lenguaje BASIC, debiendo modificar sola¬ 
mente las instrucciones de posicionamiento de párrafo en 
pantalla (Lócate x,y). 

I’ara computadores Apple (bajo sistema operativo CP/M 
en 80 columnas). Lócate x,v debe cambiarlo por HTAB X: 
VTAB Y 

Las pantallas de ingreso de datos V entrega de resultados 
se presentan en las figuras I y 2, respectivamente; 

fi,j I 



VAL O P A C T IJ 

AL N E T 

O 

Inversión Base = $ 1 90ÜL)0tl 

tasa de de 

se l"75)= 

1 ra 

Inver Post=$ 

periodo a 

realiz = 

2da 

Inver Po 3 t=$ 

periodo i 

reabz = 

Peni 

as Termino de mgre 

so de dato 

s=- OOI 

P 

ara repetir ingreso de datos desde 

P2 


hasta RIO' digite 2 

en cada 

R' 

Pt 

P6 -OOI 

R1 1 

Rentas 




F'ost a 

F2 

P7 


Pa 

P3 

PR 

desde 1 1 

Pb 

P4 

P9 


Pe 

R5 

400000 RIO 

hasta 



Fig 2 



.R E S U L T A D 0-- 

INVERSION =1900000 

FLUJO EN VALOR PRESENTE = 293903 


FLUJO EN V P -INVERSION =-1601097 


TASA DE DESCTÜ UTILIZACIÓN 
Desea efectuar otra evaluación S 


Las características del programa son las siguientes; 

- Flujo de valores ilimitados. 

- Valores para períodos I al 10 pueden ser diferentes. 
En caso de ser similares, no se requiere digitar el valor 
para cada período. 

- Similares valores para períodos I I al "n”. 

- Valores para períodos "n + 3" pueden ser diferentes. 
Para su comodidad, el listado de este programa se en¬ 
cuentra a su disposición en disketteo cassette, en “Panora¬ 
ma Bits Ccntcr . 


Programa versión IBM-PC. 

''ALlP A. JAL NETO i VAN 1 IBM-r. 

2 ‘=0: si=0: R2=>:P3=0:R4=0:R5=.:F6=0:R7=0:RS=0:P9=0:RIO 
=0 

3 FRJMT''. 

il 

8 Rll=0:RA=0: PB=-■:PC=0: <=>):'=0: 2=J:N=0:V=0:T=u 
f Cr>(':C T :=('!CT4=0:CTl=0:CcS 

22 PRINT' 2 A L 0 R ACTUA 

U NETO" 

23 prin:'============================================= 


2“ -OCATE 3.«OiPFINT'TASA DE DESCUENTOtl'.=":LOCATE 3,5 
:PR¡NT“INVERSION BASE =*" 

25 LOCATE 8,5;PRINT"INVERSION BASE -V 

26 -OCATE 5,5:PRINT“1RA 1NVEP5.P05T.=1":LOCATE 5,40:PR 
I NT “PER IODO A REALIZARLA^ 

28 LOCATE 7.5:FRINT"2Dft INVERS.POST. =*'':LOCATE t,40:PR 
I NT"PER IODO A REAL 12ARLA=" 

32 PRINT". 


34 PRINT-RENTAS: TERMINO DE INGRESO DE D 

ATC5=-.001“:PPJNT“ Para repetir ingreso de datos des 
de 'R2' hasta ’RIO‘digite '2' en cada ’R'* 

37 LOCATE 13,5:PWNT"R1:"¡LOCATE 15,5:PRINT"R2:“íi-CCAT 
E 17,5: PRINT-R3: *' 

38 LOCATE 1^,5:PRINT tt P4í“íLOCATE 21,5:PRINT"R5:":LCCAT 
E 13,21 ¡PPINT'Rd:''. 

40 LOCATE 15,21:PRINT*'P7:":LOCATE 17,21 :PRINT' R8: ":L0C 
ATE 1 21: RRI NT" R^:" 

43 LOCATE 21,2i:PRINT*RlO:“ slOCATE I3,37:PRINT“R11¡” 

46 LOCATE 17,37:PRINT"DE5DE= 11“¡LOCATE 21,37:PRINT“HA 
STA=" 

50 LOCATE 13,55:PRINT“RENTAS POST. A 

53 LOCATE 15,55:PRINT“R a:":L0CATE 17,55:PPINT”R d:“:L 

OCATE 1R,55:PPINT"P c:“ 

60 LOCATE 3,22:INPUT;A¡LOCATE 3,61:INFUT;T 

63 !F 7=0 THEN LOCATE 3,61:PRINT ’CEROX" 

64 l=T/100:LOCATE 5,22:INPUT;V 
66 IF v=0 THEN GOTO 74 

70 LOCATE 5,61:INPUT,*Z 

72 IF Z 0 THEN GOTO 70 

73 IF 2=0 THEN LOCATE 5,61:PRINT"P.BASE*" 

74 LOCATE 7,22:INPUT;W:IF W=0 THEN GOTO 81 
76 LOCATE 7,61:INPUT;V:IF M THEN GOTO 76 
7? ¡F V=0 THEN LOCATE 7.61:PRINT'P.BASE” 

81 LOCATE 13,9:INPUT;R1:IF Rl=-.00l THEN R1=0:G0SUB 10 
00:GOTO 200 

84 LOCATE 15,9:1NPUT;P2:IP R2=-.001 THEN R2=0:G0SUB 10 
00:GOTO 200 

38 lOCATE 17,9:INPUT;R3:!F R3=-.001 THEN R3=0:G0SUB 10 
00:GOTO 200 

91 IF R3=2 THEN LET R3=R2 

92 LOCATE 19,9:INF'UT;R4 : IF R4=-.001 THEN R4=0:G0SUB 10 
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00:GOTO 200 

95 IF P4=2 THEN LET R4=R2 

96 LOCATE 21,INFUT;F5:IF F5--.001 THEN R5=0:GDSUB !t 
00:6010 200 

97 IF 95=2 THEN LET P5=R2 

100 LOCATE 13,25:INPUT;F'6:IF R6=-.001 THEN Pfc=0;G0SUE- 
1000:GOTO 200 

101 IF R6-2 THEN LET R6=R2 


826 FRINT- Flojo EN VALOR F'REStK'i 

- ,L j 

827 PRINT” . 

828 PRINT" FLUJO EN V.P, - INVER61 

0N=”,CT4 

330 FftIN'" 


104 LOCATE 15,25: INPLiT;R7¡¡F R7=-.00l THEN 87^0:60528 
1000:GOTO 200 

105 IF c '"=2 THEN LET P7=P2 

106 LOCATE 17,25:INF'J T ¡P?:IF P8=-,001 THEN R8=0:G0SUB 
1000:SOTO 200 

¡09 IF R8=2 THEN LET R3=fi; 

112 LOCATE 19,25: INPLT:F9:IF R9=-.'.'01 THEN R9=0:63SüB 
1000¡GOTO 200 


113 IF R9=2 THEN LET R9=R2 

116 LOCATE 21,25:INPUT;R1C:IF 910=-.001 THEN RlO=9:GO: 
U6 1000¡GOTO 200 


117 !F P10=2 THEN LET P10=R2 


120 LOCATE 12,41:1NPJT;R11:IF flil=-.00l THEN 9ll=0:S0S 
UB 1000:GOTO 200 

124 LOCATE 21,44:1NPUT;R: IF IM1 THEN SOTC 124 
128 LOCATE 13,71:PRINT;R 

170 LOCATE 16,60:INPUTjRA:IF RA=-,001 THEN RA=0:60SUB 
1000:GOTO 200 

134 LOCATE 17,60:INPUT;RB:IF RB=-.001 THEN RB=0:G0SUB 
1000¡GOTO 200 

138 LOCATE 19,60:INPUTjRC:IF RC=-.001 THEN R[=0:6QSUP 
1000¡GOTO 200 


142 GOSUB 1000 
200 CLS 

Bol LOCATE 7,1:F=A-C12-C1J 


815 PRINT". RESOLTA 

D O.-.—“:PRINT:FPTNT: PR1N 

T 

820 PRINT" INVERSION 


*'.F 

821 CT5=CT1 + CT2+J1:CT4=CT5-F:PRINT 


831 PRINT” IA5A DE DESC70. JTILKA 

DA='‘,I4lOO“r 

905 LOCATE 22,22:INPUT”DESEA EFEC1UAR OTRA EVALUACION: 
“¡A* 

910 IF A*="5" THEN GOTO 2 

915 IF A*=“N“ THEN END ELSE GOTO 90f, 

1000 IF !< -99999 THEN GOTO GCi 
1005 Cl=fi'l/Ü+I):C2=R2M1+I, 1 "? 

1Ó15 C3=R3/ll + Il -3lC4=R4mtl1 4 
1025 C5=R5/41+1)'5:C6=R6/11+1) 6 
1035 C7«R7/U*I» 7íC8=R8/(1+Ji 3 
1045 C9=R9/(1+1)'9¡C10=R10/<1+1/ 10 
1051 CJ2*-mi*irZ:C13=-W/ll+I) V 

1055 CT1*C 1 ♦C2+C3+C4+C3*C6*C7-6£2B+C9t-C 10 

1056 CT4=CT1*C12*C17 

1057 IF R=0 THEN GOTO 1110 

luóO M=RA7(l*I)'(R*l)iCB=RB/U*I) ‘«fi+2 
1065 CC=RC/<!♦!)'<R+3> 

1080 ET2=CR*CB*CC:J=0 

1090 FOR K—11 TO R 

1095 JsRWtlMr'R 

1100 J1=J14J 

1105 NEXT K 

1110 C73=CT4+CT2+J1 

1115 IF CT3=A THEN GOTO 200 

1120 RETURN 

Carlos Hernández Hinasl. Ingeniero Comeuial VSACH. Anal lila de Ce 
lian de In Empresa d( Correal de Chile 


PB 


Aplicaciones del Lotus 


(Viene de la Pág. II) 

B26: (CO) (A26*$E$18) 

C26: (CO) ($B2G-(($A26*$E$16))) 
D26: (CO) ($C26-$E$8) 

A27: ($A26+(($F$20*0.1))) 

B27: (CO) (A27*$E$18) 

C27: (CO) ($B27-(($A27*$E$16))) 
027: (CO) (1C27-1EÍ8) 

A28: ($A27+(($E$20*0.1))) 

B28: (CO) (A2B*$E$18) 

C28: (CO) ($B28-(($A28*$E$1G))) 
D28: (CO) ($C28-$E$8) 

Listado N° 4 

A29: Í$A28+(($E$20*0.1))) 

825: (CO) (A25*-;:tl?) 


C25; (CO) ($E25-(($A25*?EÍ1£))) 
D29: (CO) ($C29-$E$8) 

A30: (»A2SFt((*E«20*0.1))) 

B30: (CO) (A30*$E$18) 

C30: (CO) ($B30-(($A30*$EÍ16))) 
D30: (CO) ($C30-$E$8) 

A31: ($A30+(($E$20*0.1))) 

B31: (CO) (A31*$E$18) 

C31: (CO) ($B31-(($A31*$E$16))) 
D31: (CO) (ÍC31-ÍER3) 

A32: ($A?1+(($E$20*0.1))) 

B32: (CO) (A32*$E$18) 

C32: (CO) ($B32-(($A32*$E$16))) 
D32: (CO) ($C32-$E$8) 


A33: ($A32+((ÍE$20*0.1))) 

B33: (CO) (A33+SES18) 

C33: (CO) ($B33-(($A33*$E$16))) 
033: (CO) ($C33-$£$8) 

A34: ($A33+(($£$20*0.1))) 

B34: (CO) (A34*$E$18) 

C34: (CO) ($B34-(($A34*$E$16))) 
034: (CO) ($C34-$E$8) 

A35: (SA34+((SES20*0.1))) 

B35: (CO) (A35*$£$18) 

C35: (CO) ($B35-(($A35*$E$16))) 
035: (CO) ($C35-$E$3) 

A36: ($A35F (($£$20*0.1))) 

(Continúa en la Pág. 26) 
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Sistema Compra-Venta y 
Arriendo de Vehículos 


Por Nelson Castilla /•'. 
VSACH 

• Control computarizado de vehículos en stock. 

• Almacenamiento de los registros de automóvi¬ 
les respecto a compra-venta o arriendo en 
dlskette. 

• Un programa en lenguaje BASIC para Commo- 
dore 64. 

• Permite crear, consultar y actualizar los regis¬ 
tros de automóviles. 

En las publicaciones de febrero > marzo 1987 de “Pano¬ 
rama Bits” lian aparecido los programas de sistemas de 
compra y venta de automóviles para computadores IBM- 
PC y Atari 800 XL, respectivamente. Kn esta oportunidad 
entregamos a ustedes la versión de este sistema para su 
computador Commodore 64. 

Una vez que usted haya tipeado este programa, grábelo 
antes de ejecutarlo. El programa tiene como objetivo pro¬ 
veer un ambiente en el cual usted podrá manejar y almace¬ 
nar la información necesaria para un sistema de compra¬ 
venta de automóviles y arriendo de estos. El sistema tam¬ 
bién permite almacenar la información acerca del cliente. 

El sistema ha sido diseñado pensando principalmente en 
el ahorro de espacio y mejora del tiempo de respuesta para 
el usuario, por lo cual no se lia incluido en esta versión la 
rutina de eliminación de registros, ya que por otra parte, en 
estos rasos se mantiene siempre un archivo con los datos 
históricos. 

Manejo del sistema. 

Este sistema ha sido implemcntado de manera que el 
usuario no tenga problemas con el manejo de los datos ni 
con el modo de empleo del mismo. En su primera etapa, 
ruando usted corra su programa por primera vez, los archi¬ 
vos que maneja el sistema no habrán sido creados aún. por 
lo cual éste le preguntará cuántos registros desea. En este 
momento es necesario que usted haga un cálculo estimativo 
de cuántos automóviles desea manejar en el sistema. El 
limite de registros que usted puede manejar es de 60(1 por 
diskette: en caso de que usted sobrepasara la cantidad 
límite el sistema desplegará un mensaje y no podrá ingresar 
más registros. 

Una vez que este proceso se haya completado, estaremos 
en condiciones de utilizar nuestro nuevo sistema. En este 
momento se desplegará en pantalla el Menú de opciones, el 
cual tiene la forma: 


Pantalla 1: 



v 



♦ 


e 


\ tiinlimi.nion usted debela mgresat el numero tic op¬ 
ción que desee. El sistema seleccionará la pantalla adecua¬ 
da para cada opción. I,as tres son similares y es fácil 
distinguirlas por el encabezamiento. Para salir de las distin¬ 
tas rutinas, y a menos que el sistema no se lo pida, usted 
deberá dar <RETURN> en el campo correspondiente al 
folio. Como este campo es la llave de acceso a los datos del 
sistema, este no permitirá ingresar un registro de automéivil 
sin el ingreso de su correspondiente folio. Cuando el sistema 
despliega un mensaje, el programa se detiene para que 
usted lo lea, para continuar se debe presionar cualquier 
tecla. El sistema no permitirá la entrada de datos allanumé- 
ricos a aquellos campos del registro que requieran datos 
solamente numéricos, por ejemplo el número de folio, las 
diferentes lechas o el teléfono del propietario; pero el campo 
correspondiente al RUT del propietario o arrendatario per¬ 
mite la entrada de datos aflánuméricos. 

En el Caso de fechas, el programa se preocupa de la 
validación de éstas; es decir, usted no podrá ingresar fechas 
que no estén dentro de un cierto rango. El sistema aceptará 
fechas sólo superiores a 1/1/1980. En el caso del año del 
vehículo, se valida que no sea inferior a 1900, debido a que 
algún lector podría tener un modelo de colección de aque- 
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tnlórmai ión ni I"* campus de cada registro, Esto se del» 
únicamente a que el sistema ha sido diseñado de tal manera 
que maneja, internamente, la información separada pot 
comas. En caso de que usted desconociera esta norma, el 
programa interrumpiría de inmediato su ejecución y al 
mismo tiempo acusaría un error. 

Otra restricción importante está en ct manejo de la infor¬ 
mación para el RUT del cliente. Es necesario que usted se 
preocupe de la validación de los dalos ingresados en esu 
campo, vale decir, que los dalos numéricos sean de este tipo 
y que el dígito verificador corresponda al número. 

A modo de recomendación cabe agregar que, a pesar di 
que el sistema se preocupa de la validación de los datos, es 
conveniente no realizar operaciones como movimiento del 
cursor o dar un RUN-STOP durante la ejecución, ya que 
esto último podría dañar la información contenida en los 
archivos, los cuales permanecerán abiertos mientras el pro¬ 
grama se ejecuta. 

El sistema maneja un máximo de 600 registros pordisket- 
te, esto es posible sólo para diskettes dedicados exclusiva¬ 
mente al almacenamiento de los archivos que usa el siste¬ 
ma. Si usted ocupa un diskette que no está totalmente libre, 
la cantidad máxima de registros será menor. En caso de qui¬ 
se sobrepase, recibirá el mensaje de error ele disco lleno 

Una última restricción: el sistema, como ya se menciono, 
utiliza el campo folio como llave de acreso a los dalos; por 
lo tanto usted no podrá modificar dicho campo. 

A continuación el listado del programa; 


'.ral Pro 8 rama Versión Commodore-64 

SISTEMA COMPRA-VENTA Y ARRIENDO DE AUTOMOVILES 
. . • . ... . VERSION COMMODORE 64 

on de registros el sistema cles- 

uat aparecerán los campos del READY. 

letra. Esto es para que usted 5 DIM MAt(18) ,M0$(18) ,PA$(40) ,DP$(40) 

.10 PRINT CHRÍU47):UL=0 

20 L4$=CHR*(19):FOR J=1 TO 25:L4*=L4l+CHRtll7):NEXT 2 
30 POKE 53230,OiPOKE 53281,OtPOKE 646,1 
40 W$=V 
45 0PEN 15,8,15 

50 0PEN 3,8 > 3,' l @0:PUNTER,S,R"iL=50:GOTO 500 
55 INPUTI3,UL,M 
60 CL0SE 3 

70 0PEN 2,9,2,"@0:VEHICULO,L,"+CHR$(240):L=70:GGT0 500 
100 PRINT CHRí11471 
110 PRINT " MENU PRINCIPAL" 

120 PRINT “ 

130 PRINT;PRINT:PRINT 

140 PRINT “ 1,- AGREGAR REGISTRO(S)"¡PRINT 

150 PRINT * 2.- CONSULTAR ARCHIVO"¡PRINT 

160 PRINT " 3.- ACTUALIZAR REGISTRO":PRINT 

170 PRINT " 4.- FIN"¡PRINUPRINT¡PRINT¡PRINT 

180 PRINT ” INGRESE OPCION"; 

190 GET ÜP$;!F 0P*=" W THEN 190 


Tal como le presentamos el programa, y como usted 
podrá notar, el sistema NO se preocupa de verificar si se 
está ingresando un número de folio ya existente. E-lsto po¬ 
dría traer algunas molestias, en el sentido de que se podría 
estar borrando un registro existente. Sin embargo es posible 
verificar que el registro existe, para esto basta hacer unas 
pequeñas modificaciones en algunas líneas. 

En la linea 1042 es necesario agregar la instrucción 
GOSUB 8000 al comienzo de la línea y en las líneas 1045, 
1046 y 1047 es necesario borrar la instrucción REM. 

Es preciso advertir que al realizar estos cambios, el tiem¬ 
po de respuesta del computador se verá aumentado, ya que 
este deberá chequear, en disco, que el registro refcrenciado 
no esté allí. 


Restricciones 


La primera restricción y la más importante es que el 
sistema no permite el ingreso «le comas (.) corno parte de la 191 0P=VAL (OPt) 
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AGREGAR REGISTROS 

NUMERO DE FOLIO 

1. 

ESTADO 

VE 

FECHA DE INGRESO 

29/2/1987 

FECHA DE VENTA 

6/5/1987 . 

FECHA DE ENTRADA 

../../.... 

FECHA DE SALIDA 


ANO DEL VEHICULO 

.... 

MARCA 

TOYOTA. 

MODELO 

CORONA 2000. 

PROPIETARIO 

SOLEDAD MUÑOZ ... 

DIRECCION 

EL ESCUDO 21 16... 

TELEFONO 

771133.. 

RUT. 

9786544-K 

VALOR DEL VEHICULO 

800000. 

PRECIO DE VENTA 

900000 . 

PIE OFICIAL 

500000 . 

VALOR CUOTAS 

110000. 

NUMERO DE CUOTAS 

: 4. 

DESEA GRABAR (S/N) 
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i’5 JN OP GOTO ¡000,2000,3000,4000 
¡Q7 SOTO ¡90 

200 90*' ►»*►** POS'nONAA mmimt»» 

210 PRINT LEFT4 4$,vljTABIX) 

220 P.E r URN 

295 GN CP GOTC ¡000,2000,3000,4000 

ir src ¡90 

.... T<Cfi •«» UBE2¿¡ »*••••*»** 

3a -1 = NE:R,.=0;IFR1 255THEN R2-INTiRW2Só);R1 = R1 _ 256*R 

T 

220 S RINT#15,"P ;CHRr.2+96)CMF4lRl)CHR$'¡?2)CNR4ü):RET 
URN 

500 REM •**♦*» RUTINtt DE ERROR *M*m* 

510 INPUT»15,«,B*,C,0 
520 ¡F 6=0 AND u=50 GOTO 55 
52Í IP A=0 AND L—70 TREN 100 
530 ¡F «062 THEN 570 

532 PRMT’CUANTGS REGISTROS DESEA (HAX 600) s: INPUT M 

534 IP M: 700 OR MU THEN 532 

535 CIOSE 3 

537 OPEN 3,8,3,"Í0:PUNTER,S,M" 

540 PRINT»3,0¡PRINT*3,M 

551 PRINT(t3:CL0SE3:PRINT:PRINT "UN MOMENTO POR PAVOR" 
555 OPEN 2,8,2, "€0¡ VEHICULO,1," t-CHRI (240) 

560 NE=M:GQSUB 300:PRINT#2,“EOF" 

570 INPUTI15,A,Bt,C,D 
575 IP A=50 THEN 100 

600 p RINT:PRINT4;Bt;C¡D:GLOSE 3:CL0SE 15:END 

1000 REM **ot» RUTINA DB AGREGAR ***** 

1001 PRINT CHR*(147T:AG=1 

1005 A4=Z4:IF UL=M THEN p RINT"ARCHIVO LLENO":FOR H=1 T 

O 750¡NEXT H:AG=0:G0T0 100 

•010 PRINT “ AGREGAR REGISTROS" 

,020 PRINT « ." 

¡030 GOSUB 5000 

1035 Y=1:X=32:G0SUB 200:PRINT ”REG:";UIU 

1040 Y=4:í=20:GQSUB 200:LA=7:SW=0:GOSUB 6000:IF Zt="” 

THEN AG=Ú:GOTO 100 

1042 FOI=Zt 

1045 REM IF ET=0 THEN 1050 

1046 REM Y=24:X=0:GOSUB 200: P 0KE 646,3 

1047 REM PPINT CHRÍ(18);” REGISTRO VA EXISTE 
";CNR$(146>;:PDKE 646,1 

1043 REM GET 04: IF 04="" THEN 1048 

1049 REM GOTC 1000 

1050 V=5:X=20:GQ5UE 200:LA=2:S«=¡:GOSUB 6000:ES4=Z4:IF 
Sl=l THEN RETURN 

1060 Y=6:X=20¡GOSUB 200:GOSUB 8600:I4=FA4:IF Sl=l THEN 
RETURN 

1070 Y=7:X=20:GOSUB 200:GOSUB 8600:V4=FA4:IF Sl=l THEN 
RETURN 

1080 Y=8:X=20:GOSUB 200¡50SUB 8600:SI=FA4:IF Sl=l THEN 
RETURN 

1090 Y=9iX=20iGOSUB 2OO:G0SUB 8600:E4=FA4:IF Sl=l THEN 
RETURN 


1100 Y=10:X=20:GOSUB 200:LA=4:SW=0:GOSUB 6000:GOTO 850 

O 

¡105 A4=Z4:IF Sl=l THEN RETURN 

1110 Y=11:X=20:GOSUB 200:LA=18:SW=1:GOSUB 6000:MA4=Z4: 

IF 31=1 THEN RETURN 

1110 Y=12:1=20:GOSUB ZOO:LA=13:SW=1:GOSUB 6000:M04=Z4: 
IF Sl=l THEN RETURN 

1130 '=U;X=2Ú:GOSUB 200:LA=40:SW=1:GOSUB 6000:PA4=Z4: 
ÍF 51=1 THEN RETURN 

1140 y= 15jX=20:GOSUB 200:LA=40:SW=1:GOSUB 6000:DP4=Z4: 
IF Sl=l THEN RETURN 

1150 Y=17:X=20:GOSUB 200:LA=B:SW=0:GOSUB 6000 :FI=Z4:I 
F Sl=l THEN RETURN 

1160 Y=1S:X=20:GCSUB 200:LA=10:SW=i:GOSUB 6000:RP4=Z4: 
IF 31=1 THEN RETURN 

1170 Y=19:X=20:GOSUB 200:LA=8:SW=0:GOSUB 6000 :VV4=Z4: 
IF Sl=l THEN RETURN 

USO Y=20:X=20:GOSUB 200:LA=8:SW=0:GOSUB 6000 :PV4=Z4: 
IF Sl=l THEN RETURN 

1190 Y=21:X=20:GOSUB 200:LA=B:SW=0:GOSUB 6000 :P04=Z4: 
IF Sl=! THEN RETURN 

1200 Y=22:X=20:GOSUB 200:LA=8:SW=0:GOSUB 6000 :VC4=Z4: 
IF 51=1 THEN RETURN 

1210 Y=23:X=20:GOSUB 200:LA=2:SW=0:GOSUB 6000 :NC4=Z4: 
¡F Sl=l THEN RETURN 

1220 TX4=F04+WÍfES4+W4U4+W4+V4+W4+SÍ+W4+E4+«4+A4*N4+M 
A4*I44+M04+U4*PA4+H4 

1230 TX4=T1(4+DP4+M4+F|+W4+RP4+W4+VV$^4+PVI+W4+P04+M4+ 

VC4+N4+NC4+W4 

1235 POKE 646,3 

1239 Y=24:X=0:GOSUB 200 

1240 PRINT CHR4118);" DESEA GRABAR (S/N) 

";CHR$(146) 

1241 POKE 646,1:IF Sl=i THEN RETURN 

1242 GET DE4-.IF DE4="" THEN 1242 
1245 IP DE4="N" THEN 1000 

1270 UL=ULU:NE=UL:GOSUB 300:PRINT#2,TX$ 

1300 GOTO 1000 

2000 REM h***»#** CONSULTA 

2010 PRIHT CHR4Í147) 

2020 PRINT " CONSULTA" 

2030 PRINT " " 

2035 GOSUB 5000 

2040 Y=4:X=20:GOSUB 200:LA=7:SW=0:GOSUB 6000:IF Z4=“" 

THEN 100 

2042 GOSUB 8000 

2045 IF ET=1 THEN 2050 

2046 Y=24:X=0:GOSUB 200-.POKE 646,3 

2047 PRINT CHR4U8);" REGISTRO INEXISTENTE 
"¡CHR4I146):POKE 646,1 

2048 GET 04: IF 04="" THEN 2048 

2049 GOTO 2000 

2050 Y=5:X=20:GOSUB 200:PRINT ES4 
2060 Y=6:X=20:G0SUB 200:PRINT 14 
2070 Y=7:X=20:GOSUB 200:PRINT V4 
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2080 Y=8:X=20:GOSUB 200:PRINT Sí 
2090 Y=9:X=20:GOSUB 200:PRINT Eí 
2100 Y=10:X=20:GOSUB 200-.PRINT Al 
2110 Y=11:X=20:GOSUB 200:PRINT MAÍ 
2120 Y=12:X=20:GOSUB 20Q-.PRINT M0í 
21J0 Y=13:X=20:G0SU8 200:PRINT PAí 
2140 Y=15:X=20:GOSUB 200:PRINT DPí 
2150 Y=17:X=20:GOSUB 200:PRINT F$ 

2160 Y=18:X=20:GOSUB 200:PRINT RP1 

2170 Y=19:X=20:GOSUB 200-.PRINT VVI 

2180 Y=20:X=20:GOSUB 20O:PRINT PVÍ 

2190 Y=21:X=20¡GOSUB 200:PRINT POí 

2200 Y=22:X=20:GOSUB 200:PRINT VC1 

2210 Y=23:X=20:G0SUB 200:PR!NT NCI 

2215 IF Sl=l THEN RETURN 

2220 X=0:Y=24:GOSUB 200 

2230 PRINTCHRI(18);:P0k'E 646,3 

2240 PRINT" DESEA CONTINUAR (S/N) "¡sPOKE 64 

6,1sPRINTCHRS(146); 

2250 SET DEí:IF DEf*"" THEN 2250 
2260 IF DEI="S" THEN 2000 
2270 SOTO 100 

3000 REM hiihh ACTUALIZA ********* 

3005 Sl=l 

3010 PRINT CHRÍI147) 

3015 PRINT - ACTUALIZANDO" 

3016 PRINT * ." 

3017 GOSUB 5000 

3019 POKE 646,3 

3020 Y=5:X=18:GOSUB 200¡PRINT "A" 

3030 Y=6:GOSUB 200:PRINT T 
3040 Y=7:GOSUB 200:PRINT "C" 

3050 Y=8:GOSUB 200:PRINT "D“ 

3060 V-9:GOSUB 200:PRINT "E" 

3070 Y=10:GOSUB 200:PR!NT "F" 

3080 Y=11:GOSUB 200:PR!NT "G" 

3090 Y=12:GOSUB 200:PRINT "H" 

3100 Y=13:G0SUB 200:PRINT "1” 

3110 Y=15:GOSUB 200:PRINT »J« 

3120 Y=17:GOSUB 200:PRINT "X" 

3130 Y=18:GOSUB 200:PRINT "L" 

3140 Y=19:GOSUB 200:PRINT *N" 

3150 7=20:GOSUB 200:PRINT "N" 

3160 Y=21:GOSUB 200-.PRINT "O" 

3170 Y=22:GOSUB 200:PRINT "f" 

3180 Y=23:GOSUB 200:PRINT , Q“ 

3190 Y=24:X=0:G0SUB 200:P0KE 646,3 

’200 PRINT CHRK18I;' 1 INGRESE NUMERO DE FOLIO 
;:POKE 646,1 
'205 PRINTCHRÍ1146I; 

3210 Y=4:X=20:GOSUB 200:SW=0:LA=7 ¡GOSUB 6000:¡F Zl=“ 

* THEN S1=0:G0T0 100 

3220 GOSUB 8000 

3225 GOSUB 2050 

3230 IF ET=I THEN 3265 

3235 Y=24iX=0:GOSUB 200:P0KE646,3 


3240 PRINT CHR$(18)¡" REGISTRO INEXISTENTE 
¡P0KE646,l 

3241 PRINTCHRí(1461 

3250 GET OI: IF 0Í-“" THEN 3250 
3260 GOTO 3000 

3265 Y=24:X=0:GOSUB 200:P0kE 646,3 

3270 PRINT CHRÍÜ8) ¡" QUE CAMPO CORRIGE "> (A-Q) 

O , 

I 

3275 POKE 646,l:PRINTCHRí(146) 

3280 GET CAI: IF CAI**" THEN 3280 
3290 IF CAI*"A" THEN GOSUB 1050 
3300 IF CAI="B“ THEN GOSUB 1060 
3310 IF CA$="C” THEN GOSUB 1070 
3320 IF CAI="D" THEN GOSUB 1080 
3330 IF CA4="E” THEN GOSUB 1090 
3340 IF CA$--"F" THEN GOSUB 1100 
3350 IF CAI=“G" THEN GOSUB 1110 
3360 IF CAI=“H“ THEN GOSUB 1120 
3370 IF CAI*"!" THEN GOSUB 1130 
3380 IF CA$*"J" THEN GOSUB 1140 
3390 IF CAI-"k“ THEN GOSUB 1150 
3400 IF CA$="L" THEN GOSUB 1160 
3405 IF CAf="M" THEN GOSUB 1170 
3410 IF CA$="N* THEN GOSUB 1180 
3420 IF CA$=“0" THEN GOSUB 1190 
3430 IF CAI=“P“ THEN GOSUB 1200 
3440 IF CAI=“0* THEN GOSUB 1210 
3450 GOSUB 1220 

3455 Y=24:X=0:GOSUB 200:P0KE 646,3 

3460 PRINT CHR$(18)¡“DESEA ACTUALIZAR OTRO CAMPO (S/N: 

*'j:POKE 646,1 

3465 PRINTCHRK146) 

3470 GET DE*:IF DE*=”” THEN 3470 
3480 IF DEI="S" THEN 3265 
3490 GOSUB 1220 

3500 GET DEí: IF DE*=““ THEN 3500 
3510 IF DEI="N" T HEN 3000 
3520 NE=J:GOSUB 300:PRINT#2,TX* 

3530 GOTO 3000 

4000 REM hhih* FINALIZAR »****♦« 

4010 CLOSE 2:OREN 3,8,3,"80:PUNTER,S,W“:PRINT#3,UL:PRI 


NT*3,M:PRINT»3¡CL0SE 3 


4020 PRINT CHRK147) 


4030 END 


5000 REM *»**DESPLIEGUE DE PANTALLA*#» 

5005 PRINT “NUMERO DE FOLIO 

•1 

5010 PRINT “ESTADO 


5020 PRINT "FECHA DE INGRESO 


5030 PRINT “FECHA DE VENTA 


5040 PRINT "FECHA DE SALIDA 


5050 PRINT "FECHA DE ENTRADA 


5060 PRINT "ANO DEL VEHICULO 


5070 PRINT "MARCA 


5080 PRINT "MODELO 


5090 PRINT "PROPIETARIO 
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Panasonic 

Automatización de Oficinas 


-v 


BUSINESS PARTNER DE 
PANASONIC “EL COMPUTADOR 


♦ 


Más rápido, más flexible, con gran capacidad de proceso y almacenamiento de la información, 
abierto al uso de alternativas de crecimiento, comunicación y tareas especiales, IBM compatible * * ** 
el NUEVO BUSINESS PARTNER de PANASONIC es... “EL COMPUTADOR ’. 

Destinado a cubrir usos más extensos dentro de la empresa moderna, tanto como computador 
personal, formando redes o como multiusuarios, el NUEVO BUSINESS PARTNER de 
PANASONIC representa un acierto tecnológico para la automatización de la oficina actual. 


USS PRECIO 


CONFIGURACION MEMORIA RAM DISKETTES DISCO DURO NETO 


FX-600F1 (XT) 
FX-600 (XT) 
FX-600H (XT) 


640 KB 
640 KB 
640 KB 


1 x 360 KB 

2 x 360 KB 
1 x 360 KB 


2.050 

2.242 

3.222 


1 x 20 MB 




NOTA: Todas las configuraciones incluyen Monitor Monocromático 12”, 
Tarjeta de Gráficos Monocromática y Color, Unidad Central de 
Proceso, teclado MS. DOS y GW. BASIC. 

Precios no incluyen IVA, en Vicuña Mackenna 1725 
Santiago - Fonos: 5552636-5568001-9. 


* IBM es marca registrada de International 
Business Machine. 

** XT es marca registrada de International 
Business Machine. 




Distribuidores: 

ROLEC, Matías Cousiño 144 - F. 716917. 
MAICOM, Eliodoro Yáñez 2675 - F. 2233338. 



■ I I I—I I—I LOS COLORES 
UJ LJ Ui INTELIGENTES 


AUTOMATIZACION DE OFICINAS. 

LA SUMA DE TODAS LAS VENTAJAS. 
















Ahora en la Calle de la Computación... 

PanoramaicBits Center 


La Concepción 154 


UNICO CENTRO DE EXHIBICION PERMANENTE 




..De IBM a MARI .. 

Exhibición permanente de Computadores, 
Impresoras, Equipos Periféricos y de 
Comunicaciones de las principales marcas. 


•Unico Centro de Exhibición 
Permanente de Computadores, Disk 
Drives, Impresoras, Módems, 
Interfases. 


•Software para Empresas, 
Profesionales y Educación, 


•Cursos para operar 
Computadores de las 
principales marcas. 



I CURSOS DE CAPACITACION Y ORIENTACION 1 


•Cursos de Capacitación de 
programas específicos: Lotus, Word 
Perfect, D Base III, Visicalc, y 
lenguaje BASIC. 


Revistas Compute. Byte y 
Panorama LC Bits". 


•Información y Asesoramiento 
imparcial a cargo de personal 
especializado. 


Completa Biblioteca de Software y Textos en Castellano-Catálogos de 
Software para las principales marcas-Diskette: Verbatim-Memorex-Xidex-CIS 
Centro de Datos para Consultas Computacionales via Telex-Chile 
Muebles ergonómicos NCR 


•EQUIPOS: IBM - APPLE - APPLE 
lie - APPLE lie - MACINTOSH - 
520 ST • SANYO • CASIO • MPF III 
WANG - ATARI - COMMODORE 
SPECTRUM - EPSON. 


ÍSSST; 


•IMPRESORAS: EPSON - IBM 
OKIDATA - SMITH CORONA 
SCRIBE - IMAGE WRITER. 


Marcas Registrados 



Providencia: La Concepción 154, Teléfonos: 40374 - 2238124 — Télex 243004 
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510C FR1N1 "SIvECCI'JN 


silo & r: i ; t "telefomó ¡.“ 

5120 PRIN’ "R.U.T. ¡. 

5200 rRIMT "VftLCP DEL VEHICULO :... ." 

5210 PRiM T "PRECIO DE VENTA ;." 

5220 FRINT “PIE OFICIAL :." 

5230 PRINT "VALOR CUOTAS ;.* 

5240 PRINT "NUMERO DE CUOTAS 
5250 RE7UPN 

6000 SEM ♦**»*»*** ¡KPUT mam***** 

6010 Zt="“:G03UB 10000 

6020 GET 211: IR Zít»” GOTO 6020 

6030 IF Zlf=CHRl(!3! AND LENtZtXLA THEN GOSUB 200 : P 

RINT".":RETURN 

6035 IF Z1XCHRIÍ131 THEN GOSUB 200 : PRINT ' ":RETURN 
6040 IF M=CHRK20)ANDl£N(I*riO THEN G0SU8200:PRINT". 
":X=X-1:GOSUB 200 

6042 IF m=CHRII20l AND lENIZIHO THEN Zí=LEFTI(Z*,LE 
N(ZH-l): GOSUB 10000 

6043 IF Zlí-CHRí(20> THEN 6020 

6045 IF SW=1 THEN 6050 

6046 IF Z1M"0“ OR Zll>"9" THEN 6020 
6050 IF LEN(Zll=LA GOTO o020 

6060 Z$=ZI+Z1* 

6080 GOSUB 200: PRINT Z!l¡:X=X+1 jG0SUB 10000 
6093 Z1X"" 

6090 GOTO 6020 

8000 REM tu***»* COMPARA 

8010 ET=0:!F UL=0 THEN RETURN 

8020 FOR J=i TO UL 

8025 NE-J:GOSUB 300 

3030 GOSUB 18000 

8022 Ir £ T =1 THEN RETURN 

8040 NEXT J 

8050 RETURN 

8500 REM + *♦++ VALIDA ANO ******* 

8510 A=VAL(ZI: 

8515 IF A 1900 AND LENIZ1X1 GOTO 1110 

3520 IF A11900 THEN FOR X! TO LEN'.Zt): 4 = X -1: G0SUB200: 

PRINT". ':NEXTI:GOTO 1100 

8530 IF ZU-CHR1Í 13iTHEN 1105 

SoOO REM »m* VALIDA FECHA mm» 

8605 FAX"" 

8610 >2:SvM:GOSUB 200:G0SUB 6000 

3612 IF Z1-""THEN RETURN 

3613 IF Z$="0" T HEN XX.¡GOSUB lOlOOiGOTQ 8610 
3615 Z=VAUZ1I 

8620 I r Z TI GR Z ' 'v[N SGSLB lOlú^GCTO 8610 
3625 Ffil=Zt:3QSUB20' ■'RINT''/“:/=xi¡GOSUB 200 
8630 oc: 3 :00:GCS2'S 6uC0 
363! IF «»*■ T HEN ’-xiiSOSUB 200:G0TC 3625 
9632 'F Z1="0“ *HFN *=X1:G0SUB I0!00:GQTC 8r.O 
36vZ Z—VAL I íl 

?64T ir 2 . 1 . es Z'1 *i\ ."J:S0T0 8630ÜT0 3610 

5642 r AI-FA¿- »Z$!GOSl'B 20l-; C R!N T - ¡XXI:GOSUB 20 


O 

8645 LA=4¡GOSUB 200:GOSUB 6000 

8650 A=VAL(Z1): IF AÜ980 THEN 8680 

8660 FAl=FAl*"/ n fZl:RETURN 

8680 IF LENlZíXO THEN 8645 

8682 FOR XI TO LENIZO 

3685 IF 1)4 THEN 3697 

8690 XX-l-.GOSUB 200:PR!NTV 

8695 NEXT I 

8697 GOTO 3645 

8699 GQSUB 200:GOTO 8600 

10000 PRINT CHRX18I;" ";CHRX146i¡CHRX157)¡RETURN 
10100 G3SUB2Ú0 

10110 PRINT “X=X-I:GOSUB 200 
10120 PRINT ":X*X X.GOSUB 200 
10130 RETURN 

18000 REM »»*»***** LECTURA iuhhoh 
18005 K*=“":TXS*"“íI=1 
¡8009 GOTO 21000 
18010 GETI2.KÍ 

19015 IF K$=CHR$Í13) THEN 18040 
18020 TXXTXI+Kí 
18030 GOTO 18010 

18040 C 0f-“":ES<="":I$=""¡V*= ,, ":S*="":EI=“":A4=* , :NA$= 

18045 PA$="":OPt="":FI="":RPt="' , :VV$="":PVt=' , ":PO$ !: "": 
VC*-"":NCX"":EXO 

18050 IF MIDFITXf,1,1“ THEN X1 + 1:G0TC 18075 

18060 FO**FQi+MIDÍ(TXt,l,li 

18070 1=1+1:GOTO 18050 

18075 IF VAL<F0$K>VAUZÍ> THEN RETURN 

18080 IF MIDíim.I.lXY THEN X! + 1:GOTO 18110 

18090 ES*=ES<+HIDS(TXt,1,1) 

18100 i=I+l:GOTO 18080 

18110 IF ¡lIDiíTXS.I.lXY THEN XI + hGÜTO 18140 
18120 IXIXMIDXTXI.I,!) 

18130 1=1+1:GOTC 18110 

18140 IF MIDí(TXí,1,1)=“ t “ THEN XI + UGOTO 18170 
18150 V*=V*+MIDKTX*,I,1) 

18160 1=1+5:GOTO 18140 

13170 IF HIDKTXI.I.IXY THEN XI + 1:G0T0 18200 
13180 SXSt+NID$(TXÍ,I,l) 

¡8190 1=1+1:GOTO 19170 

18200 IF MlDXTXt.I.lXV THEN XI + 1:G0T0 18230 
13210 ES=E$+«ID«(TX* f 1,1) 

18220 XXXGOTO 18200 

19230 IF MID$(TXi,!,t)=* f " THEN Xl+hGOTO 18260 
18240 A$=A*+MIOt(TXÍ,I,l) 

19250 1=1+1¡GOTO 18230 

19260 IF MlD»(TXi,l ( iX"," THEN XI+1:G0T0 18290 
18270 MAÍ=MA$XIDÍ(TX$ I I,1) 

18280 1=1+1¡GOTO 18260 

18290 IF NlDt(TXJ,l t lXV T HEN I = I + 1:60TÜ 18320 
18300 MOt=MO$+MIDI<TX$,I,l) 

18310 1=1+1:GOTO 18290 

18320 IF H!M(TXI,I,il»V THEN XXliGOTO 18350 
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18330 PA$=PA*+HIDt(m,I,l> 

18340 1=1+1:GOTO 18320 

18350 IF HIDWM,I,1)*V ™EN I=I + i:GOTO 18380 
18360 DP«=DP$+MID*(TX*,I,1) 

18370 1=1+1:BOTO 18350 

18380 IF t1ID$(TXt,l,1)='," THEN 1=I+1:G0T0 19410 
18390 Ff=F«+HIDS(TX*,I,l) 

18400 1=1+1:BOTO 18380 

18410 IF THEN 1=1+1:GOTO 18440 

18420 RP»=RP$+HIDt(m,I,l) 

18430 1=1+1:G0T0 18410 

18440 IF MID*(TX»,1,1)="," THEN I=I + 1:G0T0 18470 
18450 VV$=VV4+HID$(TXÍ,I,1) 

18460 1=1+1:G0T0 18440 

18470 IF HIDS<TX*,1,1>="THEN I=I + 1:G0T0 18500 
18480 PVt=PVS+niDSlTX$,I,t) 

18490 1=1+1:GOTO 18470 

18500 IF MID«<TX$,I,!)=“," THEN I=í+1:G0T0 18530 
18510 P0*=PO*+HI0*(TXÍ,1,1) 

18520 1=1+1:GOTO 18500 

18530 IF MDfttM.I,!»«',* THEN I=I+1:G0TQ 18560 
18540 VC»=VC«+HID»ITK$,I,1I 
18550 1=1+1 :GOTO 18530 

18560 IF MD$(TX$,I,li = “,“ THEN l = l+l:G0TQ 18590 
18570 NC*=NC*+MID*(TX«,1,1» 


18580 1=1+1:GOTO 18560 
18590 ET=l:RETURN 
20000 OPEN 15,8,15 

20010 OPEN 2,8,2,“@0:VEHICULO,L,”+CHR$(238» 

20300 REM SUBRUTINA POSICION CABEZAL 

20310 R1=1:R2=0:IFp1>255THEN R2=INT(Rl/256):Rl=Rl-256* 

R2 


20320 PR!NTil5,"P"CHRí<2+96)CHR$(RI)CHR$(R2)CHR$(l) 
20325 IF ST=64 THEN CLOSE 2;END 

20330 GETI2,Bí:PRINTAI; 

20333 TX*=TX*+B< 

20340 GOTO 20325 

20500 OPEN 3,8,3,"60:PUNTER,S,R" 

20530 6ET#3,Bí:PRINTBí; 

20540 GOTO 20530 

21000 GETI2,KÍ 

21010 IF K$=",“ THEN 21030 

21020 TX4=TX*+K$:GOTO 21000 

21030 IF VAL(TXS)=VAL(ZS) AND AG-1 THEN ET=1jTX*=TX«+W 
t:RETURN 

21040 TX$=TXÍ+WÍ:GOTO 18010 


READV. 
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ATARI 800 XL 


Utilitario 


Manejo de Archivos para Cassette 


• Almacene lisia de nombres con sus teléfonos , en cassette. 

Par Alexander Vomino 

En repetidas oportunidades Panorama Bits lia publicado 
programas para el computador A'TARI-800 XL. sobre el 
manejo de archivos en cassette. Pero estas versiones ante¬ 
riores resultaron ser poco útiles, ya que requerían del usua¬ 
rio un alto dominio del computador y de su grabadora 
cassette. Conscientes de este problema, este tries, nuestra 
revista publica lo que podríamos llamar la versión definiti¬ 
va del manejo de archivo para cassette. 

Con este programa Ud. podrá manejar una lista de 
nombres junio sus respectivos teléfonos. Si también desea 
almacenar la Dirección, Ciudad, RUT, etc, usted tendrá 
que modificar el programa. 

A continuación daremos una breve explicación del pro¬ 
grama para su mejor comprensión. 

Al ejecutar el programa con la orden RUN, aparecerá en 
pantalla el Menú con 7 opciones. En la parte inferior de la 
pantalla se le indica la cantidad de registros (personas) que 
se han ingresado, y si se ha leído información desde la cinta. 
Si después de haber ingresado información usted decide leer 
un archivo, la información que tipeó se perderá, siendo 
reemplazada por la leída. 

Al finalizar la sesión de trabajo con la opción 7, si usted 
ha modificado de alguna forma el archivo (agregando, bo¬ 
rrando u ordenando registros) se le dará la alternativa de 
grabar la información ( presionando <RETURN>), volver 
al Menú, presionando la tecla <ESC>, sin grabar, o finali¬ 
zar presionando la tecla <F>, también sin grabar. 

Con la opción 2 podremos ubicar a una persona si su 
teléfono se encuentra en la lista, para retornar al Menú 
presione la tecla <RETURN>. 



Las demás opciones no merecen ser explicadas ya que 
son autosuíicientcs en este aspecto. 

La capacidad máxima de almacenamiento de registros se 
encuentra definida en la línea 70, Al dimensionar la varia¬ 
ble N$ con 3500 caracteres, y sabiendo que cada registro 
ocupa 35 caracteres (25 para el nombre y 10 para el teléfo¬ 
no) podemos deducir que la capacidad máxima de registros 
es de 100. Si esta cantidad límite es sobrepasada el progra¬ 
ma dará un ERROR. 

Si L d. desea aumentar esta cantidad, modifique el valor 
que dimensiona a la variable N$. Recuerde que este valor 
tiene que ser un múltiplo de 35 y menor que 30000. 
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Utilitario 


ATARI 800 XL 


A continuación el programa. 

Programa Versión Atar! 

1 REM NANACH.ABR 

2 REM MANEJO DE ARCHIVOS CASSETTE 

3 REM ABR 07 

40 PQKE 16,64:P0KE 53774,64 
50 POKE 752,1:I=1:R=1íG= 0 
60 OPEN 11,4,0,'K:*:POKE 02,0 
70 D!H Ni(3500),Nlf(25),N2t<25),At(35) 

80 DIM Pi(25),Ft(10),Lt<2),R*(35),B$(35) 

90 N$(1)=" ":Ni(3500)=NÍ(1):Nt(2)=NÍ(l):LÍ="N0" 

95 Bi(1>=" ‘:Bi(35)=Bi(1):Bi(2)=BiU) 

100 POKE 710,8:POKE 709,22 
110 ? CHRK125) 

115 POSITION 10,1:’ “Revista Panoraia Bits' 

116 POSITION 4,4:’ 'MANEJO DE ARCHIVOS EN CASSETTE* 

130 POSITION 12,7:? "1.- INGRESAR' 

140 POSITION 12,9:’ ”2.- UBICAR' 

150 POSITION 12,11:? '3.- LISTAR' 

160 POSITION 12,13:? '4.- BORRAR" 

170 POSITION 12,15:? '5.- LEER' 

180 POSITION 12,17:? '6.- ORDENAR' 

182 POSITION 12,19:’ '7.- FIN' 

184 POSITION 0,22 

185 FOR S=1 TO 40:? CHRi(95)}:NEXT S 

190 ? 'REGISTROS: ';R-1;' LECTURA: ';LÍ¡ 

200 GET II,OP 

210 IF 0P<49 OR 0P>55 THEN SOUND 0,56,10,10:FOR (=1 TO 
100:NEXT 1:SOUND 0,0,0,0;GOTO 200 
220 IF 0P=55 THEN 7000 

230 ON OP -48 GOSUB 1000,2000,3000,4000,5000,6000 
240 GOTO 110 

1000 REM RUTINA DE INGRESO 
1010 ’ CHRi(125) 

1015 POSITION 4,23:’ "TIPEE PARA RETORNAR AL MENU' 
i 

1020 POSITION 10,1:? 'INGRESO DE INFORMACION' 

1030 POSITION 30,3:’ 'REG: ';R 
1040 POSITION 1,6:’ ‘NOMBRE (25): “¡ 

1050 INPUT Pi 

1055 IF Pi=“»" THEN RETURN 

1056 Ni(I,I+24)=Pt 

1057 POSITION 4,23:? ’ " 

1060 POSITION 1,8:? 'FONO (10):“; 

1070 INPUT FÍ:Ni(1+25,I+34)=Fi 
1080 1=1+35:R=R+1:G=1 
1090 GOTO 1000 

2000 REM RUTINA UBICAR 

2001 REM BUSQUEDA SECUENCIAL 
2010 ’ CHRi(125) 

2020 POSITION 10,1:? 'UBICAR TELEFONOS' 

2040 POSITION 1,6:? "NOMBRE (25): '; 

2050 INPUT Pi 

2055 IF LEN(Pt)=0 THEN RETURN 


2060 FOR H=1 TO I STEP 35 

2070 IF Pt=NÍ(H,H+LEN(Pl>-l) THEN 2140 

2080 NEXT H 

2090 ? :’ "ESTA PERSONA NO SE ENCUENTRA" 

2100 ’ "EN LA LISTA.' 

2110 ’ 'PRESIONE (RETURN) PARA CONTINUAR.' 

2120 INPUT Pi 
2130 RETURN 

2140 REM ENCONTRADO EL FONO 

2150 POSITION 1,8:’ 'FONO :";Ni(H+25,H+34) 

2160 ? :? 'PRESIONE (RETURN) PARA CONTINUAR.* 

2170 INPUT Pi 
2180 RETURN 

3000 REM RUTINA LISTAR EN PANTALLA 

3010 ? CHRi(125):F=15»35+t 

3020 GOSUB 3230 

3030 FOR H=1 TO 1-35 STEP 35 

3040 IF H/F=INT(H/F) THEN GOSUB 3200 

3050 ’ Ni(H,H+34) 

3060 NEXT H 

3070 POSITION 1,23:’ 'PRESIONE (RETURN) PARA RETORNAR' 

3080 INPUT Pi 
3100 RETURN 

3200 POSITION 1,23:’ 'PRESIONE (RETURN) PARA RETORNAR' 
5 

3210 INPUT Pi 
3220 ’ CHRi(125) 

3230 POSITION 10,1:’ 'LISTADO DE TELEFONOS" 

3240 POSITION 1,5»? 'NOMBRE TELEFON 

O' 

3250 ’ ¡RETURN 

4000 REM RUTINA BORRAR 

4001 REM BUSQUEDA SECUENCIAL 
4010 ? CHRi(125) 

4020 POSITION 10,1:? 'BORRAR TELEFONOS' 

4030 FOR H=1 TO 1-35 STEP 35 
4040 POSITION 1,6:? 'NOMBRE (25): 

4050 INPUT Pi 

4055 IF LEN(Pi)=0 THEN RETURN 

4060 FOR H=1 TO I STEP 35 

4070 IF PÍ=Nt(H,H+LEN(Pt)-1) THEN 4140 

4080 NEXT H 

4090 ? ¡’ 'ESTA PERSONA NO SE ENCUENTRA' 

4100 ? 'EN LA LISTA." 

4110 ? :? "PRESIONE (RETURN) PARA CONTINUAR." 

4120 INPUT Pi 
4130 RETURN 

4140 REM BORRANDO EL FONO 

4145 POSITION 13,12:’ "BORRANDO TELEFONO":6=1 

4150 IF H=1-35 THEN Ni(H.H+34)=BÍ:1=I-35:R=R-1:RETURN 

4160 FOR D=H TO I STEP 35 

4170 Ni(D,D+34)=Nt(D+35,D+69) 

4180 NEXT D 

4190 R=R-1:I=I-35:RETURN 
5000 REM LEER EL ARCHIVO 
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5010 1 CHRÍI125I 

5815 POSITION 13,3:'’ "LEER ARCHIVO* 

5020 ’ }’ ¡7 -CON ESTA OPCION LEERENOS UN ARCHIVO* 
5030 7 .7 "DE DATOS. COLOQUE LA CINTA AL COMIENZO* 
5040 ^ «del ARCHIVO. LUEGO PRESIONE LA TECLA* 

5050 "■ ¡7 RETURN). UNA VEZ HECHO ESTO ESCUCHARA* 
5060 7 -7 «UN PITO POR EL PARLANTE DEL T.V.* 

5070 7 .7 «PRESIONE LA TECLA <.PLAYl DE SU GRABADORA" 
5080 ^ «Y LUEGO PRESIONE NUEVAMENTE <RETURN).* 

5005 7 •? ¡7 » TECLA <ESC> PARA CANCELAR* 

5090 GET II ,QP: IF OPOI55 AND 0PO27 THEN 50R0 

5095 IF 0P=27 THEN RFTURN 

5096 Lt=“SI“:REM SWITCH DE LECTURA 

5097 POSITION 8,21:? * LEYENDO 
5100 OPEN 12,4,0,-C:* 

5105 INPUT *2¡U 
5110 FOR H-l TO U STEP 35 
5120 INPUT I2;RÍ 
5130 N<(H,H+34)=R$ 

5140 NEXT H 

5150 I=UM:R=U/35+l:CL0SE 12 
5160 RETURN 

6000 REM ORDENAR POR NOMBRE 

6001 REM BUBBLE SQRT 
6010 7 CHRII125) 

6020 POSITION 15,10:7 «ORDENANDO* 

6030 POSITION 10,14:7 «UN MOMENÍJ POR FAVOR* 

6040 C=0 

6050 FOR H=1 TO 1-36 STEP 35 

6060 N1*=N*(H,H«-24) :N2»=N*(H+35.H+59) 

6070 IF N1ÍON2Í THEN 6110 
6075 POSITION 19,16:7 *♦* 

6080 A$=N$(H,H+34) 

6090 NI!H,H+34)=Nt(H+35,H+69) 

6100 N$(H+35,H+69)=At:C=l 

< 


6110 POSITION 19,16:7 * ":NEXT H 

6120 IF C*1 THEN 6040 

6130 G=l:RETURN 

7G00 REM GRABAR Y FIN 

7010 7 CHRK125I 

7020 IF G=0 THEN 7 "FIN,..":CLOSE i1:END 
7030 REM GRABAR 

7040 POSITION 13,1:? ‘GRABAR ARCHIVO" 

7050 7.7.7 «CON ESTA OPCION GRABAREMOS UN ARCHIVO* 
7060 7 ¡7 «DE DATOS. COLOQUE LA CINTA AL COMIENZO" 

7070 7 .? «DEL ARCHIVO. LUEGO PRESIONE LA TECLA* 

7080 7 -7 «(RETURN). UNA VEZ HECHO ESTO ESCUCHARA* 

7090 7 ¡7 «DOS PITOS POR EL PARLANTE DEL T.V." 

7100 ? :7 -PRESIONE LA TECLAS (RECORD) Y <PLAY> DE" 
7110 7 ¡7 «su GRABADORA Y LUEGO PRESIONE NUEVAMENTE* 
7115 7 "LA TECLA <RETURN).“ 

7120 ?:?:?* TECLA <ESC> PARA CANCELAR* 

7125 7 .7 » TECLA <F) PARA FINALIZAR*; 

7130 GET ti,0P:IF 0PO155 AND 0P<)27 AND OP<)70 THEN 7 
130 

7140 IF 0P=27 THEN 110 

7145 IF OP=70 THEN G=0:GOTO 7000 

7150 U=(R-1>*35 

7155 POSITION 8,22:7 » GRABANDO 
7160 OPEN »2,8,0,“C:“ 

7170 PRINT 42;U 

7190 FOR H=1 TO U+l STEP 35 

7200 R$=Nt(H,H+34) 

7210 PRINT 12;Rt 
7220 NEXT H 

7240 CLOSE 42:CLOSE II:? CHR*<125);“FIN... M 


. 1 lexitntlri J niniiru Snh'ii 

Itrctr .l«(j f/r In^rnwrm tn (.'nmfiutmiiw t Irílnmilntlfil 

rsACU 

Ípb 




SUSCRIBASE H 



POR TELEFONO 


MAS FACIL* MAS RAPIDO 


40374H 
2238124 


Valor Suscripción: 

12 números al año $ 3.570 
ó números al año S 1.885 
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Atarl 800/600 XL 


Melodía “Carros de Fuego” 


• Para Atar! 800/600 XL con grabadora de disk o 
cassette. 

Nuestro país es uno de los pioneros en la aplicación de un 
gran adelanto, nos estamos refiriendo a la radio: el poder 
transmitir programas de computación a través de los recep¬ 
tores. 

Se trata del envío de señales digitales, que son las mismas 
que se cargan en la memoria del computador. Estas se 
convierten en señales de radio y pueden transmitirse a una 
hora determinada dentro de un espacio radial, como por 
ejemplo lo hace Radio Yungay en su programa “Computa¬ 
ción 2001”, a las 22 horas. 

Rara aquellas personas que no hayan podido captar la 
transmisión de los programas de la CANCION NACIO¬ 
NAL DE CHILE y la de MELODIA DE “CARROS DE 
FUEGO”, escritos por Alejandro Rivera Muñoz y Leonar¬ 
do Cendoya, junto con Miguel Torrejón, respectivamente, 
“Panorama Bits” incluye en esta edición el segundo. Pos¬ 
teriormente daremos a conocer el Programa de la CAN¬ 
CION NACIONAL DE CHILE. 

Usted necesitará sólo un Atari 800/600 XL y una graba¬ 
dora cassette o disk drive para almacenar los programas. 

Programa Versión Atarl 



MELODIA CARROS DE FUESO 
2 REM mm******tmm******m 


i REM * 

PROGRAMA INTERPRETADO 

2 REM * 

POR 

3 REM » 

LEONARDO CENDOYYA 

4 REM » 


5 REM * 

DIAGRAMADO Y ESCRITO 

6 REM * 

POR 

7 REM » 

MIGUEL TORREJON 

8 REM * 


9 REM * 

ESTE ES EL 

11 REM ***** EL TRIO CURSOR ♦**»* 


17 GRAPHICS 2U6:P0SITI0N 0,5 

18 0 46;" MELODIA":' 1 ló 

19 ■> 46;" CARROS DE FUEGO" 

20 FQR T=1 TO 300 

29 READ A,B,C,D,E,Z 

30 TRAP 150 
40 1=300 

45 IF E=1 THEN 11=5 
47 IF E=5 THEN X=10 
50 IF E=2 THEN X=50 
60 IF E=3 THEN <=150 
65 IF E=6 THEN 1=200 
67 IF E=7 THEN 1=100 

70 IF E=4 THEN X=300 

71 11=1 

72 IF 2=0 THEN M=0 

73 IF 2=1 THEN M=1 

74 IF 2=2 THEN N=2 

75 IF Z=3 THEN M=3 

76 IF 2=4 THEN M=4 


30 IF 2=5 THEN 11=5 

31 IF Z=6 THEN M=é 

82 IF 2=7 T HEN M=7 

83 IF 2=8 THEN M=3 

84 IF 2=9 T HEN M=9 
90 IF 2=15 THEN H=15 

100 SQ11ND 0,A,18,2:SOUND 1, 
B, 10,4:SGUND 2,C,10.4:SOUND 
3,D,10,4 

110 FOR Y=1 TQ X:NEXT V 
120 NEXT T 
130 END 
¡40 RETURN 

141 DATA 60,121,0,0,1,10 

142 DATA 60,121,0,0,1,10 

143 DATA 60,121,96,0,1,9 
145 DATA 60,121,96,0,1,8 
150 DATA 60,121,96,81,1,7 
160 DATA 60,121,96,81,1,6 
170 DATA 60,121,96,81,1,5 
180 DATA 60,121,96,81,1,4 
190 DATA 60,121,96,81,1,3 
200 DATA 60,121,96,81,1,2 
210 DATA 60,121,96,81,1,0 

240 DATA 0,121,96,81,2,8 

241 DATA 60,121,96,81,1,10 

242 DATA 60,121,96,81,1,9 

243 DATA 60,121,96,81,1,8 
245 DATA 60,121,96,81,1,7 
250 DATA 60.121.96.81.1.6 
255 DATA 60,121,96,81,1,5 
260 DATA 60,121,96,81,1,4 
265 DATA 60,121,96,81,1,3 


270 DATA 60,121,96,81,1,2 
275 DATA 60,121,96,81,1,0 
290 DATA 0,121,96,81,3,8 
315 DATA 64,121,96,81,2,10 
320 DATA 60,121,96,81,2,10 
325 DATA 53,121,96,81,2,10 
330 DATA 60,121,96,31,2,10 
335 DATA 72,121,96,81,2,10 
340 DATA 60,144,0,0,1,10 
345 DATA 60,144,0,0,1,10 
350 DATA 60,144,121,0,1,3 
355 DATA 60,144,121,0,1,8 
360 DATA 60,144,121,96,1,6 
365 DATA 60,144,121,96,1,6 
370 DATA 60,144,121,76,1,4 
375 DATA 60,144,121,96,1,3 
380 DATA 60,144,121,96,1,2 
385 DATA 60,144,121,96,1,0 
390 DATA 0,144,121,96,2,10 
395 DATA 60,144,121,96,1,10 
400 DATA 60,144,121,96,1,9 
405 DATA 60,144,121,96,1,8 
410 DATA 60,144,121,96,1,7 
415 DATA 60,144,121,96,1,6 
420 DATA 60,144,121,96,1,5 
425 DATA 60,144,121,96,1,4 
430 DATA 60,144,121,96,1,3 
435 DATA 60,144,121,96,1,2 
440 DATA 60,144,121,96,1,0 
445 DATA 0,144,121,96,3,10 
450 DATA 64,144,121,96,2,10 
455 DATA 60,144,121,96,2,10 
460 DATA 53,144,121,96,2,10 
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Modificaciones o Correcciones 
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Programa Geometría Elemental (Mayo ’86) 

Programa publicado en la edición de mayo de 1986 de 
"Panorama Bits", para el Alari 800 XI.. Por favor cambie la 


línea 2‘20 en la página 10, por la siguiente 
220 A(2) = ATN(A(2)/SQR(l-(A(2)) ')) 

V elimine la linea 240. 


PB 


(Viene de la Pág. 14) Aplicaciones del Lotus 


B36: (CO) (A36*6E$18) 

C36: (CO) ($B36-((SA36*$E$16))) 
D36: (CO) ($C36-1E$8) 

A37: ($A36+(($EÍ20*0.1))) 

B37: (CO) (A37«E$18) 

C37: (CO) (*B37-(($A37«E$16))) 
1)37: (CO) ($C37-*E$8) 

A38: ($A37+(($E$20*C.l))) 

838: (CO) (A38*$E$18) 

C38: (CO) ($B38-(($A38*SE$16))) 
D38: (CO) (SC38-$E$8) 
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A39: (»A38+(($E$20*0.1))) 

B39: (CO) (A39*^E$18) 

C39: (CO) ($B39-(($A39*$E$16))) 
D39: (CO) (SC39-ÍEÍ8) 

A40: ($A39f(($E$20*0.1))) 

Listado N° 5 

B40: (CO) (A40«EÍ!8) 

CÍO: (CO) (jEiC-ifiAíOr^Eiló))) 
D4ü: (CO) (ÍC4D-SESS) 

A41: (tA‘)0+((íE$20*0.1))) 

B41: (CO) (A41«E$18) 


C41: (CO) ($B41-(($A41«Etl6))) 
D41: (CO) ($C41-fE$8) 

A42: (*A41+(($E$20*0.1))) 

B42: (CO) (A4?*1E»18) 

C42: (CO) ($B42-(($A42*SE$lb))) 
D42: (CO) (ÍC42-SEÍ8) 

A43: ($A42+(($E$20*0.1))) 

B43: (CO) (A43*6Etl8) 

C43: (CO) ($B43-(($A43*6Etlb))) 
D43: (CO) (6C43-6E68) 
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¿Financiamiento comercial? Por supuesto la UBS. 1 


El comercio debe obligadamente 
discurrir en ambos sentidos. Esto se 
verifica tanto para las naciones in¬ 
dustriales como para los países agrí¬ 
colas. De hecho, una de nuestras 
tareas principales consiste en fomen¬ 
tar activamente el comercio mundial 
a través de una red internacional de 
agencias. Para ello, la UBS ofrece 
una amplia gama de servicios: finan¬ 
ciaciones a la exportación, créditos 
documéntanos, cobros, garantías 
bancarias y muchos otros más. 


Nuestro departamento de fomento a 
la exportación asesora a las partes 
interesadas, efectúa análisis específi¬ 
cos. facilita contactos entre socios 
potenciales, al tiempo que coordina 
sus esfuerzos. 

Consúltenos y Vd mismo descubrirá 
como la UBS sabe conjugar la mejor 
tradición bancaria suiza con una con¬ 
cepción innovadora en asuntos 
monetarios. 

Las cuestiones financieras es lo 


Unión de 
Bancos Suizo; 


de francos suizos 
131 12 82) 

Capital y reservas: 

5 500 millones de francos 
suizos 

Sede central: 

Bahnhofstrasse 45. Zurich. 

240 agencias en Suiza 

Red mundial: 

Europa: Londres. Luxemburgo. 
Madrid. Monte Cario. Moscú 

América del Norte: 

Nueva York. Chicago. 

Los Angeles. San Francisco. 
Houston. Islas Caimán. 
Hamilton/Bermudas. 

Montreal. Toronto. Calgary 
América Latina: 

México. Panamá. Bogotá. 
Caracas. SSo Pauto. 

Rio de Janeiro. Buenos Aires 

Oriente Medio: Abu Dhabi. 
Bahrein. Beirut Teherán 

Extremo Oriente: 

Tokio. Hong Kong. Singapur 
Australia: Melbourne. Sydney 
Africa : Johannesburgo 







facilidad de devolución en otro lugar, el cual significa 
si Ud. alquila un automóvil en la Florida o cualquier 
estado de los Estados Unidos, podrá recogerlo y entreg 
en dos ciudades distintas respectivamente. 

Atención especial de National ... He ahí lo que 
diferencia de cualquier otra empresa de alquiler de 
tomóviles. ¡Permítanos demostrárselo! Para obte 
completa información y hacer reservaciones, sirvas* 
rigirse a su Asesor de Viajes o llamar a la oficina de ve: 

la más próxima de National Car Rental 

Antigua • Aruba • Bahamas • Gran Cayman 

• Curasao • República Dominicana • Haití 

• * Montserrat Puerto Rico • Sta. 

,'J^jfr* - y mk • st Maarten • Tobago • Tórtola • Si Crolx 

• SI Thomas • México • Costa Rita • Kl Salvad 

^ • Guatemala • Honduras • Panamá • Argcnltn; 

• Brasil • Chile • Colombia • Ecuador • Paragu 

• Perú • Venezuela 


Creemos que Ud. merece un servicio especial cuando viaja. 

Servicios no sólo rápidos sino también amistosos 
. . . prestados por empleados cuyo criterio es que la cor¬ 
dialidad no discrepa con la eficiencia. 

Ud. es digno de una bienvenida verdaderamente 
personal que. con todo respeto, le brinde cuanta ayuda 
pueda necesitar. 

Eso es lo que National le proporciona, junto con ser¬ 
vicios especiales para facilitarle máximamente su viaje. Por 
ejemplo, nuestros Comprobantes de Reservación 
Confirmada, disponibles en nuestras oficinas 
internacionales, para que Ud. pueda S m 

asegurar reservaciones en cual- 
quiera de 90 países y _ 

territorios ... o nuestra 


Alquilamos automóviles GM 
como este Chevy Chevette. 


especial de National 


c En Europa. Africa y el Medio Oriente, nuestro nombre es Europcar. En el Cañada. Tilden. En Australia. Nalcar. 
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Metodología: ¿Qué hacer después de que el alumno enciende el computador? 


Metodología de 

Por Miguel Vera S. 
VC.H 

Un niño quiso que la caja de fósforos fuera un camión, y 
jugó con él 

Vió que poniendo unas sobre otras, haría una torre. 

Con varillas y tomillos hizo una grúa y muchas otras 
cosas. 

Peló cables, los unió a una pila y a una ampolleta, 
desarmó una radio, experimentó con lógica digital y ahora 
juega a conocer una parte de sí con un computador. 

• ¿Por qué el auge actual de la computación en 
Educación? 

• ¿Qué puede agregar o cambiar el compu¬ 
tador en Educación? 

• Incluye programas de digitación para mejorar 
su técnica. 

Como se vio en el'tcma anterior, acerca de los juegos y su 
relación con Educación, la fantasía de controlar un ente con 
capacidad de respuesta (1) que crea el computador en el 
usuario es, probablemente, la mayor de las motivaciones- 
para utilizarlo. 

La sensación de poder que otorga es un estimulo que sólo 
llega al individuo que esta metido resolviendo un problema, 
sea este entre la gama de poner su nombre en la panatalla a 
simular una colonia de bacterias en el tiempo. Muchos 
detractores del uso del computador en Educación apuntan 
a este aspecto: 

— El computador fomenta el individualismo. 

Según como se tome esto, podemos aceptar o rechazar 
este criterio: Es cierto en la medida que el aprendizaje, la 
internalización de conceptos, la estructuración de los proce¬ 
sos lógicos mentales es un asunto que concierne exclusiva¬ 
mente al individuo. Es falso el criterio en cambio, si pensa¬ 
mos que el usuario-alumno debe estar inserto en un medio 
social alternando con sus compañeros y sus profesores [¡ara 
conocer el uso de la máquina, el lenguaje específico con sus 
instrucciones, sus funciones y sus aplicaciones. 

La parte de sí que el alumno puede llegar a conocer muy 
bien gracias a la ayuda del computador, y sólo si se le 
induce correctamente a ello, pertenece al dominio cognosci¬ 
tivo. 

Lomando en cuenta que los cinco sentidos que poseemos 
sólo sirven para captar la realidad externa, el conocimiento 
de las propias facultades escapa a nuestro control, a menos 
que haya un trabajo muy serio y dirigido. El computador 
permite al usuario proyectar lo que podríamos denominar 
su “conciencia cognitiva", es decir, proyectar los elementos 
con que quiere trabajar y las reglas que los conectan entre 
sí. 

A medida que trabaja, se equivoca, corrige, dígita y 
vuelve a comenzar cada vez, empieza a tomar conciencia 
real del problema que planteó y va internalizando los con¬ 
ceptos vertidos allí en la pantalla, toma ideas nuevas y con 
el método del ensayo error, puede seguir madurando su 
inteligencia, esta es la importancia del uso de la compu¬ 
tadora en Educación. 

La clave estaría en encontrar una metodología, una serie 
de procedimientos para entregar al alumno la herramienta, 
de manera que se le respeten sus motivaciones y ritmo 
individual de aprendizaje (el no tomar en cuenta este aspec¬ 
to, es la causa más frecuente del fracaso en las asignaturas). 
Ser malo para las matemáticas casi siempre es por no haber 
tenido tiempo de comprender profundamente el contenido. 


la Computación 



Parece ser que la herramienta llegó demasiado rápido en 
relación con el desarrollo de técnicas pedagógicas adecua¬ 
das. El mismo Seymour Papert señaló en 1986, que el 
lenguaje desarrollado por el (LOGO), siendo reconocido en 
todo el mundo como el mejor para Educación, aún no 
cuenta con un desarrollo de programas ni implementación 
en establecimientos educacionales como es de esperar, tras 
varios años desde su creación. 

En nuestro país, como hemos señalado anteriormente, 
existe una tendencia enorme a seguir las modas y es así 
como tenemos uno de los parques de computadores per 
cápita más grandes de Latinoamérica. Se observan en estos 
días los esfuerzos que realizan colegios y apoderados (dra¬ 
máticos en algunos casos) para adquirir equipos computa- 
cionales. 

Lina vez que los tienen, los instalan, se busca a alguien 
(que comúnmente no es doccntejnara que enseñe y los 
directivos declaran estar en la Era informática. Se estable¬ 
cen horarios, los alumnos aprenden BASIC, LOGO en 
algunos casos, casi todos los profesores se angustian y, al 
cabo de un año, los laboratorios cambian de giro o se 
cierran, como ha ocurrido en muchos lugares que partieron 
muy rápido y con grandes inversiones. 

Todos intuimos que el computador es una herramienta 
poderosa, que favorece el proceso de aprendizaje significati¬ 
vo a través del descubrimiento (2), etc. Lo concreto es que 
hemos sido víctimas de un consumismo desmedido motiva¬ 
do por la publicidad que nos indica que seremos analfabe¬ 
tos si no sabemos computación, que nos quedaremos atrás, 
que los alumnos superarán a sus profesores dentro de muy 
poco, entre otras presiones falsas. 

Es ev idente que la Educación está pasando un período de 
crisis, típico anuncio de cambios, L'na alta autoridad en 
nuestro país señaló hace unos dos años que “ningún cambio 
que se efectúe en Educación puede empeorarla más. Sólo 
queda esperar que los cambios sean para bien”. Uno de los 
cambios, el más positivo, ha sido la entrada del microcom- 
putador a la Escuela, aunque parece ser que el marco 
teórico en el cual se debería insertar, está débil y no desa¬ 
rrollado por los organismos competentes. Estamos (en todo 
el mundo) en una etapa en la que lodos creemos tener la 
clave para hacer las cosas bien, pero, como se dijo antes, la 
herramienta llegó demasiado rápido. 

El marco debería, tal vez, salir del concepto piagetianode 
estructuración mental, para lo cual el computador sería un 
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excelente recurso didáctico: las funciones esenciales de la 
inteligencia consisten en el entendimiento y la invención, en 
otras palabras, en la construcción de estructuras mediante 
la estructuración de la realidad. 

I.a modalidad de Laboratorio de computación es la tpie 
mayor aceptación ha tenido en nuestro país, que cuenta con 
fi.OÓO equipos dispuestos en 2.500 colegios y liceos. L1 
número de docentes con formación en el área, no sube de 
2.000, lo que hace necesario un esfuerzo adicional de parle 
de todos los que puedan aportar algo al respecto. 

Se debe señalar que el incorporarse a esta disciplina no es 
tan dilícil como aparenta. El costo del equipo más barato es 
aproximadamente de $ 15.000 nuevo y unos $ (i.000 de 
segunda mano, con 16 Kbytcs de memoria, suficiente para 
desarrollar proyectos de simulación, evaluación, cálculo, 
planillas de cálculo, gráficos, movimientos, etc, al igual que 
con equipos mayores. LJn equipo Atari 600 o Sinclair /.X 81 
cumple cori estas características. El ZX tiene un micropro¬ 
cesador Z 80 (su "cerebro”), que emplean máquinas lamo¬ 
sas y plenamente vigentes. La literatura especializada tam¬ 
poco es de precio prohibitivo, pues existen ahora muchas 
revistas, tal como ésta, que proveen programas, cursos e 
ideas. 

Entonces, es cuestión de querer entrar en la Era Informá¬ 
tica, más que un problema absolutamente insanable de 
dinero. También en este caso, querer es poder. Hágalo. 

La actividad de computación dentro de la escuela no 
debe constituir una asignatura más, porque la computación 
es un medio y no un fin. 

Se debe manejar la idea de laboratorio organizado, efi¬ 
ciente y funcionando de manera que lodos los alumnos 
tengan la opción de hacer un trabajo provechoso para 
ayudar en su formación integral. Este debe ser el objetivo 
principal de la actividad de computación en el colegio. 
Desde el lugar lisico del laboratorio se prestaría apoyo para 
simulaciones, uso de programas tic aplicación para profeso¬ 
res (planillas de cálculo, programas tle evaluación, cutre 
otros). 

A continuación se expone un conjunto de objetivos opera- 
i ¡olíales que fueron desarrollados y aplicados en el lapso de 
cuatro años. Lo que se pretende con ellos no es otra cosa 
que dar una guía para desarrollar la actividad con la mayor 
altura tic miras posible. En este número,“Panorama Bits’ 
le entrega además un programa para satisfacer el primer 
objetivo, a nivel de alumno. En el número siguiente, vendrá 
un conjunto amplio de programas en BASIC y posterior¬ 
mente en LOGO para completar las actividades relativas a 
los objetivos que se señalan a continuación. 

La propuesta metodológica está disenada para el lengua¬ 
je BASIC pues es el más difundido, aunque no el mejor. En 
futuros artículos nos referiremos al tema BASIC!-l.()(,(). 

Para satisfacer los objetivos dados para los profesores es 
imprescindible que ellos se integren a esto digitando pro¬ 
gramas, discutiendo temas relacionados y, tal vez, com¬ 
prando un equipo pequeño pero suficiente, como se indicó. 
A mediados de año “Panorama Bits" ofrecerá cursos - 
talleres de computación educativa, a los cuales le invitamos 
de antemano. En ellos se tratarán estas líneas metodológi¬ 
cas. 


I. De los alumnos. 

1.1 Emplear programas de juego especialmente adaptados 
para el manejo del teclado para aprender a digilar. 

1.2 Conocer la historia de la computación en relación al 
avance de la técnica y de la Ciencia Física. (Tener una 
cultura computacional básica). 

I 3 Comprender el funcionamiento general de un compu¬ 
tador. 

1.4 LItili/.ar programas de relórzamiento general v de au- 
tocvaluación. 

1.5 Manejar las operaciones de entrada y salida tic infor¬ 
mación de un computador. 
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1.6 Programar un computador empleando un lenguaje de 
alto nivel. 

1.7 Diseñar sus propios programas para resolver situacio¬ 
nes problemáticas varias planteadas en las diversas 
asignaturas. 

1.8 Valorar los alcances y limitaciones de esta ciencia en la 
vida presente y futura de la humanidad. 

II. De los profesores. 

2.1 Conocer la historia de la computación en relación al 
desarrollo de la tecnología, especialmente los aspectos 
desarrollados en Educación. 

2.2 Manejar las operaciones de entrada y salida de infor¬ 
mación en programas utilitarios educacionales y/o de 
tipo administrativo: kárdex, fichas, procesadores de 
texto, etc. 

2.3 Utilizar los accesorios periféricos del computador para 
ser utilizados directamente en sus diversas funciones. 

2.4 Diseñar unidades de relórzamiento para tópicos de su 
asignatura. 

2.5 Diseñar, conociendo bien las potencialidades gráficas y 
de sonido de la máquina, unidades de simulación o de 
arte. 

2.6 Investigar o coinvestigar en torno a tópicos específicos 
de la computación en Educación, tales como los ele¬ 
mentos sicológicos de la motivación, inteligencia artifi¬ 
cial aplicada, etc. 

NOTA: Al respecto de esto último, se indica que hay una 
gran cantidad de encuentros y congresos del área desde 
mediados de año. Infórmese con tiempo y participe. Le 
ofrecemos asesoría, si lo considera necesario, 

III. De la comunidad externa al establecimiento. 

3.1 Establecer vínculos con otros establecimientos de edu¬ 
cación que posean laboratorio para intercambiar expe¬ 
riencias periódicamente. 

3.2 Participar (alumnos y profesores) en eventos científicos 
o congresos de computación, estai permanentemente 
informados sobre estas actividades. 

5.3 Difundir los trabajos realizados por los alumnos en 
exposiciones tle Arte y Ciencia v/o por medio de los 
organismos de difusión municipales, entre otros 

3.4 Enviar trabajos a revistas y congresos del área. 

Se reitera que en el próximo número de “Panorama 
Bits” vendrán notas y programas específicos para todos los 
objetivos del alumno. Ahora, le entregamos un programa 
para satisfacer el primer objetivo: 

1.1 Emplear programas tle juego especialmente adaptados 
para el manejo del teclado para aprender a digitar. 

NOTA: El programa es muy simple y podrá ser adorna¬ 
do en la medida que usted maneje las capac idades de su 
máquina. 

NOTAS: 

I <)"Shra y Solí. 1983 

IV- Requería. 1986 

3, Piagel, 19711. 

Versión Atari 

t - 

-i ■■ ■ ,3» 

toe 2 C 'E5 tf vO.'T: ¡PEI' tp? TC- c,ftn 

4, \ • :.ssr;_ _♦♦♦ 

•.-¿o -Mr <?«([• »: c : u" «; i: y> v: se t -e 

Hfi ' r i*3 * 
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1160 3i=CHR*(AZ) 

1400 ¡F A$=B$ THEN 9000 

1600 NEXT X:6DTG 400 

9000 REM *AS!3NACI0N DE PUNTAJE* 

9040 D TS=P'S+100 

9060 "• :' 1 " EXCELEXTE •> " 

9070 n s 1 "TU PUNTAJE ES: ";PTS 

9080 C 0F T=! Tü oOOíNEXT T 
9090 GOTO 400 
1OO0C SlOSE #1 

Versión Apple 

JUEGO CE DIGITACION RAPIDA 

VERSION APPLE II, He 

400 HOME: PEJV; PN1NT: PE.NT: PklN T 

1000 Ai - IN* i.RND tj¡túvi:¡F Ai Jj ÜR 

AL 00 THEN iüOO 

1100 FOr l r l TG 35 

1120 5PEED-SPE 

1200 PRINT CHRKAZ ¡ 

1400 LK=PEEK 1-Ib384!-128 

1440 IF LK =AZ THEN 10000 

1560 IF X=39 THEN PRINT f HR$ *7»:CP5=UPS+1 ibülü 

1570 IF QP6=10 THEN PRIN7:?PINÍ:8WElPRINT ’*; L 

C UN’AJE mJE DE:'S:-OR ’-l "6 «MKrtiíNtíI :NüN 

1600 NEr 

10000 PEM *ASI6N JE PUNTOS* 

10010 SPEEÜ**'50 

10100 3PL=SPE-5¡U jpt ¿50 T HEN SPE*J5 ; . 

¡012Í IT 3=P'S*lv. 

1T2' 1 . ’.Asnir'F !¡T ■ - -. sT: . A” : ¿n.'E.LNTt 


10240 PIGNT¡PRINT:PRINT;"TU PUNTAJE ES: ";PTS 
10257 r GF T-i TG 1000:Nfc'XT:NORMAL 
10260 LK-U:AZ=0 
10300 ü3 T Q 400 

Versión Tlmex 2048 

•00 -i) Op5=0; LET 1-0 LE" pts=0 
<00 C'.i PRINT PRINT : PRINT • PftiNT 
•VOO' .c: Í2=1NT iSNÜWOi ir u ,¿¿ GR a: SO íhEN 60 Ti] 

’ÜOO 

1100 FÜR *=’ TU 30 
i JO. PAUSE !v-it Ptn poner 
'.00 PRINT LSPi a: 

u.E' aí=CHftt sz 
¡¿40 u£ r bl=INKET* 

.EO ir aS'Pf 'iLN 60 ’i SwJ 

44'; i*- .=30 f HEN lET op? s opi*¡. 50 72 ¿< • 

' :00 ¡* sps=i. '“¿N PRINT C R;N T u; PRINT ' t*j pun 

;a’E fue fe .pts PAUSE 
SO 

* O : »Ei 

SOí'v »** *+asignacion o® punto® 

?! 1 LE ’.=:■*». REN . Os ¡a rapidez 
3 '. í ■■ ■ ~i ~[j 1 HEN LE T i - " 1 
30 ii LET < pt.s=pt.sfi¡X> 

prín’ PPIN" ; PRINT ’ui puntaje as pts 
PAUSE !00. 60 TE 400 


Miguel Vera S., Profesor de Física y Computación 
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Cursos 


- CURSO BASIC. Aplicaciones. Sentencias de Control. 

(Continuación). 

- LOTUS 1-2-3. Generación de Informes para Trabajo. 

XXI Parte. 

■ dBASE III. Base de Datos de Información Bibliográfica con Tos 
programas y rutinas especializados de búsqueda e Impresión. 

X Parte. 

CURSOS DE CAPACITACION: A nivel básico, profesional del 
“Centro de Estudios y Capacitación Panorama Bits". 

_ Curso BASIC: Aplicación de Instrucciones 



Sentencias de Control 


(Continuación) 

El mes anterior comenzamos a analizar la instrucción IF 
THEN, de la cual estudiamos sus aplicaciones más elemen¬ 
tales. En esta oportunidad, veremos algunos usos más com¬ 
plejos. 

Uno de los casos más comunes a los que se ve enfrentado 
un programador lo constituye el hecho de que en un mo¬ 
mento de la ejecución de un programa, éste debe efectuar 
una comparación doble, es decir, se debe consultar o com- 

E tarar el contenido de dos o tnás variables, ya sea con un 
iteral constante o con el contenido de cualquier otra varia¬ 
ble. 

Para aclarar más la situación, supongamos que en un 
momento dado debemos indicar al computador que si el 
contenido de las variables X e Y es menor que 1000, 
entonces bifurque a una línea que se encuentra tnás adelan¬ 
te en el programa, y de no cumplirse esta condición, incre¬ 
mente dichas variables en uno (1). 

La rutina que reflejaría esta situación podría ser como la 
siguiente: 

Rutina Nro. 1 

10 ' . 

20 • . 

30 * . 

40 ’ .— 

50 * . 

60 ’ . 

70 1 . 

90 ’ . 

200 1F XU000 AND Vv 1000 THEN 700 
2o2 X=K+1;Y=T+1 
204 GOTO 40 

206 • .. 

300 ' - 

400 ’ . 

500 ' —. 

600 ’ . 

700 * . 

800 1 . 

La diferencia entre la utilización tle un operador AND y 
un operador OR en una instrucción 1F THEN es crítica en 
el funcionamiento de cualquier programa, ya que el primer 
parámetro (el AND), le indica al computador que para 


Por Eduardo Sáez Palma 

ejecutar la o las sentencias a continuación del THEN, se 
deben cumplir obligatoriamente todas y cada una de las 
comparaciones o consultas estipuladas, como por ejemplo: 

10 1F A=100 AND £KJ THEN 50 

100 1F SEK0*= "PlASCULlNO" AND EDAD=18 THEN PR1NÍ 

NOMBRE $:GOTO 50 

En el primer caso, para que la ejecución del programa 
sea transferida a la línea 50, debe cumplirse que la variable 
A contenga un valor de cien (100) y que la variable B 
contenga un valor inferior al que posee J. 

En el segundo caso, para que sea impreso en pantalla el 
nombre de una persona, y luego, la ejecución del programa 
sea transferida a la linea 50, se debe cumplir que su sexo sea 
masculino y su edad sea igual o inferior a 18 años. 

El parámetro OR en cambio, le indica al computador que 
para que las instrucciones que se encuentran a continuación 
del parámetro THEN sean ejecutadas, debe cumplirse a lo 
menos una de las comparaciones estipuladas, es decir, bas¬ 
tará con que una de ellas se cumpla para que el computador 
ejecute dichas instrucciones, como por ejemplo: 

10 IF A=i00 ÜR- B\J ÍHEh 50 

100 IF SEXO$="HASCUUNO" GR EDADv-lB THEN PRINÍ 

NOMBRE!:GOTO 50 

El primer ejemplo es muy común que ocurra o que se 
tenga que recurrir a él. En él se indica al computador que 
¡ara transferir el control de la ejecución del programa a la 
inca 50, se debe cumplir que la variable A contenga un 
valor 100, o bien, que la variable B contenga un valor 
inferior al que posee J, es decir, cualquiera de los dos. 

En este caso, si ambas condiciones se cumplen, el progra¬ 
ma únicamente chequeará el cumplimiento de la primera y 
omitiendo la segunda comparación, procederá a ejecutar las 
instrucciones que se encuentran a continuación del THEN. 

El segundo caso, si lo analizamos detenidamente, podría 
llevarnos a un error en el programa, sobre todo en los 
resultados. Analicémoslo: 

Si lo que quisiéramos hacer es obtener un listado de todos 
los var es de dieciocho años cumplirlos o de menos edad, 
se est. i produciendo un error, ya que si el computador 
encuentra a una persona del sexo femenino, se producirá 
una negación a la primera comparación, pero si la edad de 
dicha persona es igual o inferior a dieciocho años, la segun¬ 
da comparación resultará verdadera, es decir, se cumplirá y 
por tal razón serán ejecutadas la o las instrucciones á 
continuación del parámetro THEN, ocasionando que el 
nombre de una persona no requerida en el informe sea 
impreso. 
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Curso BASIC: Aplicación de Instrucciones 


Como estos casos que hemos analizado en esta oportuni¬ 
dad, puede darse una inmensa y variada cantidad más. En 
tales casos, será responsabilidad del programador el definir 
correctamente los parámetros, variables, constantes, litera¬ 
les y "ubicación" de cada uno de ellos, dentro de una 
instrucción IF 1 HEN, a fin de que no se produzca un error 
en la ejecución del programa o en los resultados que de él se 
obtengan. 

I.a instrucción IF THEN podrá ser de gran ayuda, sobre 
todo en los casos en que se desee efectuar la comparación 
del valor de un número o variable numérica, ya sea dentro 
de algún limite o no, la verificación de si una respuesta del 


usuario (operador del programa) es la esperada o correc¬ 
ta,etc. 

Practique lo aprendido hasta este momento confeccio¬ 
nando sus propias rutinas y planteándose diferentes proble¬ 
mas, ya que en algunos casos, investigando se puede apren¬ 
der infinidad de cosas y muy interesantes. Será hasta una 
próxima oportunidad 


Eduardo ,\iiez Palma. Analista dr Sistemas, especialista en Diseña e Imple- 
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Generación de Informes para Trabajo 


(Continuación) 

XXI Parte 

• Aplique todos y cada uno de los conceptos y 
comandos analizados hasta el momento. 

• Genere diferentes Informes, a partir de los datos 
almacenados en una hoja de trabajo. 

• Resuelva diferentes problemas que se presentan 
al confeccionar Informes Impresos. 

X al vez, uno de los problemas que más se suscitan al 
confeccionar un informe impreso, es cómo estructurar 
dicho informe con datos que se encuentran en columnas 
distantes, es decir, con datos contenidos en columnas inter¬ 
medias o laterales y/o combinadas. 

Un ejemplo de lo anterior, podría ser el querer generar 
un informe con los siguientes datos (para una mejor referen¬ 
cia, ver artículo de febrero): 

— Código del vendedor. 

— Apellidos y Nombres del vendedor. 

— Total Venta Mes de Enero. 

— Total Venta Mes de Febrero. 

— Total Venta Mes Mano. 

Si nos lijamos con detenimiento, podremos apreciar que 
si tratásemos de imprimir todas las celdas (hasta la última 
que se requiere), probablemente la impresora no sea capaz 
de imprimirlas todas en una misma linea, lo cual, generaría 
un informe completamente desordenado y poco práctico. 

En la mayoría de los casos, para generar un informe con 
estas características, bastará con mover o copiar a otra 
parte de la hoja de trabajo, cada una de las celdas que se 
requieren para estructurar el informe deseado, de tal mane¬ 
ra que vayan quedando ordenadas de la misma lórma como 
deberían salir impresas, (al cual romo se indica en la figura 
N" I._ 
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Por Eduardo Soez Palma 

A continuación, obtener el informe por la impresora y 
finalmente, eliminar o reestablecer la hoja original (sólo si 
se ha empleado el contando (/M). 

Aún cuándo fuese posible emplear esta lorma de trabajo, 
podría ocurrir un error debido a la longitud o formato 
asignado a las diferentes columnas de datos. Es decir, al 
rango de celdas (x) que estamos moviendo al rango de 
celdas (y) le hemos dado un formato diferente del que le 
asignamos a este último. 

Si lo que ocurre es un problema de longitud de la colum¬ 
na receptora de los datos, para solucionarlo bastará con 
modificar dicha longitud mediante <1 comando (/WCS), tal 
cual como se indica en la figura N" 1? 


11(11 I t h I 



Al hacerlo, usted notara que la hoja maestra de trabajo 
sufre más de una alteración. No se preocupe por ello, ya que 
una vez obtenido el informe que necesita, podrá restablecer¬ 
la. 

El error de formato, se debe generalmente, a que la 
mayoría de los usuarios, cuando desean que un rango de 
celdas sea desplegado por pantalla con un formato especial, 
a fin de ahorrar tiempo, asignan dicho formato a más de las 
celdas que realmente lo requieren, o bien, a la columna 
completa. 

l,o que se debe hacer en estos casos, es asignar dicho 
formato sólo a las celdas que realmente lo requieren, a 
objeto de evitar problemas posteriores, iguales o más difíci¬ 
les de solucionar que el que se está analizando ahora. 

Para ello, recurra a las subopciones de la orden (/RF) y 
verá que se estará anticipando a muchos problemas que 
además de ser difíciles de solucionar, podrían llegar a qui¬ 
tarle gran parte de su tiempo. 

Tomando el mismo ejemplo al que hiciéramos mención al 
comienzo del artículo, procedamos a continuación, a gene- 
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rar dicho informe, de manera tal, que vayamos visualizando 
y ejecutando cada uno de los procedimientos que se podrían 
realizar antes de llevar a cabo nuestra tarea : 

I.— Como podremos apreciar, la columna Código del 
Vendedor se encuentra ubicada en el extremo izquerdo de 
nuestra hoja de trabajo. 

Por tal razón, únicamente deberemos copiarla unas atañ¬ 
ías celdas más abajo de donde se encuentra, mediante el 
comando (/C). 

2 La columna que contiene los Nombres V Apellidos de 
los vendedores, deberemos copiarla en la celda que se 
encuentra inmediatamente a continuación de la que contie¬ 
ne los códigos de vendedores, es decir, en la columna B. 

Como podremos apreciar, debido al formato (longitud) 
previamente asignado a esta columna, los apellidos y nom¬ 
bres de los vendedores lian quedado descuadrados. Para 
solucionar este problema, bastará con que reasignemos el 
ancho de la columna receptora mediante el comando 
(/WCS). 

3. - Inmediatamente a continuación, proceda a copiar las 
celdas correspondientes a la columna que contiene el total 
de venta efectuada durante el mes de Enero, y así sucesiva¬ 
mente, teniendo siempre en cuenta lo antes señalado. 

4. - Una vez que haya trasladado o copiado cada una de 


las celdas y columnas necesarias para su informe, podra 
usted insertar filas (entre la hoja inicial y la generada 
posteriormente) a fin de agregar nuevos títulos u otros datos 
que se requieran. 

5.— Si desea separar las columnas a ser impresas, tam¬ 
bién podrá insertar columnas donde se requiera, 
b,- Luego, proceda a emitir el informe por impresora, me¬ 
diante el comando /PPG, o bien, especificando cualquiera 
de las subopciones de los comandos de impresión, antes de 
hacerlo. 

7 Una vez que haya sido impreso el informe que nece¬ 
sitaba, proceda a asignar el comando (/WE) a fin de borrar 
la memoria u hoja de trabajo, de manera tal, que el Lotus 
quede apto para ser utilizado en cualquier otra tarea.. 

Recuerde que no es recomendable regrabar la hoja 
de trabajo, debido a que prácticamente na sido desor¬ 
denada por completo, lo más sencillo y rápido sería 
cargarla nuevamente a memoria desde el disco o dis- 
kette de almacenamiento. Será hasta el próximo mes. 


Eduardo Sáec Palma, Anal nía de Sistemas, 
especialista en Diseño e Implemrntaniin de Sis 
temas, con estadías en el Tei:noldí>uo de Mtarni 
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Curso dBASE III 


Una Base de Datos de información bibliográfica 
con los programas y rutinas especializados de 
búsqueda e impresión. 



X Parte 


Por Mario Márquez Brahm 

ucv 


• Diseño y construcción de la Base de Datos. 

• Para usarla como apoyo al estudio y para cla¬ 
sificar la biblioteca personal. 

• Un Interesante programa de búsqueda “a gra¬ 
nel". 


Ctiimu lo habíamos prometido, en este articulo comenzare¬ 
mos a construir una aplicación simplificada dé manejo de 
información bibliográfica. Con ella podremos almacenar 
artículos de revistas, diarios, resúmenes de libros, etc. y 
obtenerla como informes por pantalla o impresora, mez¬ 
clando una multiplicidad de criterios que se resumen en la 
existencia de una determinada palabra en alguna parle del 
texto - cualquier parte de la cita - o sus descriptores especí¬ 
ficos (autor, título, palabras clave, resumen, etc.). 

En realidad el programa es muy interesante, tanto por su 
utilidad práctica -puede ser usado para la biblioteca perso¬ 
nal, para resumir las partes de un texto de estudio, cir¬ 
conio por e) uso extensivo de muchos de los comandos y 
funciones que hemos visto en esta serie de artículos. 

Aparecen algunos comandos nuevos, como PROUEDURE v 

I EX I 


de información algo menos convencionales, como progra-J 
mas de computación, microfichas y cintas de video, todas I 
ellas introducidas por la avalancha de tecnología que haj 
caracterizado a esta década. 

La estructura de este registro de información puede va-l 
riar mucho, según la aplicación específica de que se trate, I 
pero en general contiene dos tipos de información: 


Qué es la Información Bibliográfica. 

La información bibliográfica es un registro de parles o 
totalidades de cosas -generalmente escritas- tales como 
libros, artículos de revistas, apuntes, seminarios, conferen¬ 
cias También se incluyen en esta definición algunas piezas 


-Descriptores específicos, como AUTOR, TITULO, 
PUBLICACION, NUMERO, FECHA. TEMA, REFERENCIA, 
etc. 

— Un resumen de la cita. 
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computacional de recuperación bibliográfica, til segundo es 
el Programa de búsqueda, que permite explorar la Base 
de Datos y seleccionar los registros que cumplan con una 
determinada condición, tales como ser del autor xxx o 
contener la palabra YYY en el descriptor (campo) zzz. 

El tercer elemento -que en esta aplicación lo hemos 
incluido en el programa de búsqueda- es el que permite 
imprimir el resultado de la búsqueda. 

Por último, una ayuda en línea -incluida también en esta 
aplicación- constituye un elemento que hace que el sistema 
sea más amigable y fácil de usar. 

Nuevos Comandos de dBase III vistos en*£.4te*artículo 

Como mencionaba al principio, se incluyen en el progra¬ 
ma dos grupos de comandos: los asociados a PROCEDU- 
RE y los asociados a TEXT. 

dBase III permite construir un programa, llamado prin¬ 
cipal, en el que se programa la parle medular del software, 
es decir, el esqueleto de control, y dejar en un segundo 
programa, llamado biblioteca de rutinas, los subprogra- 
mas utilitarios que pueden ser llamados por el principal 
para ejecutar tareas de tipo repetitivo. Estas rutinas son 
tomo el stalT asesor del programa principal. 

Para ello, en el principal debe indicarse el nombre fiel 
archivo en que residen las rutinas. Esto se hace con el 
comando SET PROCEDURE TO <nombre del archivo^», 
y que en la aplicación está puesto más o menos al principio. 
El comando es SET PROCEDURE TO RUTINAS. Con 
esto se indica que las rutinas están en ese archivo y que 
debe buscarlas allí cuando encuentre un comando DO 
<nombre de rulina>. 

Por su parte, el archivo de las rutinas utilitarias no tiene 
la forma normal de un programa, sino que se estructura de 
la siguiente manera: 

PROCEDURE AAA 
INSTRUCCIONES > 

RETURN 

PROCEDURE BBB 
<INSTRUCClONES> 

RETURN 

El nombre de la rutina constituye el "punto de entrada" 
a la rutina, es decir, cuando se ejecuta una instrucción D<) 
en el principal, el control pasa al de rutinas y se ejecuta 
aquella con el nombre indicado. El comando RETl'RN es 
su punto de salida, es decir, cuando se ejecuta el RE TURN 
la rutina se termina y el control vuelve al programa princi¬ 
pal en la instrucción siguiente al de la llamada (DO). 

Para quienes tengan alguna experiencia en BASIC, esto 
es similar a la instrucción GOSUB...RETURN, sólo que en 
dBase III las rutinas se almacenan en un archivo diferente 
al del programa principal. 

El comando TEXT 

Por su parte, el comando TEXT es muy útil cuando se 
construyen sistemas interactivos. Permite desplegar un 
mensaje de cualquier tamaño y formato en la pantalla 

exactamente como usted lo escribe. Se hace de la si¬ 
guiente forma: 

TEXT 

<texto tal como quiere que apare/.Ca> 

ENDTF.XT 

Debe preocuparse de borrar la pantalla al principio y de 


poner una pausa al final, de modo de permitir que sea leído 
y no desaparezca de la pantalla. 

Es importante insistir en que lo que está entre TEXT y 
ENDTEXT sale tal cual por la pantalla, es decir, no se 
pueden poner instrucciones de dBase III ni nada por el 
estilo y pretender que se ejecuten. Si lo hace, las instruccio¬ 
nes incluidas se mostrarán en la pantalla tal como usted las 
dígito. 

Gomo sugerencia, el despliegue de una pantalla usando 
TEXT...ENDTEXT debiera tener la siguiente forma: 

CLEAR 

TEXT 

<texto. No incluya más de 20 lineas, deje algunos espacios entre 
párrafos> 

ENDTEXT 

WAIT “Presione cualquier tecla para continuar ” TO CONF 

Si necesita desplegar un mensaje muy largo -ctue ocupe 
más de una pantalla- ponga varios bloques 'TEXT...EN¬ 
DTEXT uno detrás de otro. 

A propósito, no habíamos visto la instrucción WAIT, de 
modo que lo haremos inmediatamente. Su forma general es: 

WAIT “mensaje TO variable string 

Si omite el mensaje, dBase III incluye "Press any key to 
continué”. En otro caso, pone el que se indica. 

Lo que hace WAIT es desplegar el mensaje y esperar a 
que se presione cualquier tecla, excepto Sil ITT y CON¬ 
TRI)!., WAIT es muy útil para hacer pausas cuando el 
usuario comete un-error o debe leer un mensaje. 

Otros Comandos 

El comando SET SCOREBOARD ON dice a dBase III 
que muestre en la primera línea de la pantalla el estado de 
las tedas Insert y Caps l,ock. Es útil tenerlo a la vista 
cuando se trabaja con texto (por ejemplo, en esta aplica¬ 
ción). Como deben haber imaginado, se desactiva con SET 
SCOREBOARD 4iFF. 

El comando PUBLIC permite definir una lista de varia¬ 
bles para que sean usadas por cualquier programa que se 
llame. Si un programa quiere tener variables propias, las 
puede definir corno PRIVATE. 

Con respecto a la estrategia del programa para buscar, es 
la siguiente: 

Al principio, marca todos los registros de la Base de 
Datos con un asterisco (*) en el campo marca. Con ello los 
identifica como "seleccionados". 

Cuando se hace una consulta, busca aquellos que están 
marcados y pregunta si además cumplen con la condición 
solicitada. 

Si lo último no se cumple, lo desmarra y decrementa el 
Contador de registros seleccionados en I 

De este modo, la búsqueda va reduciendo cada vez el 
espectro de registros donde buscar. Esto se llama "búsque¬ 
da por aproximaciones sucesivas". 

I.a aplicación requiere definir un REPORT llamado 
SALE-BUS. Usted puede definirlo romo desee, pero le 
sugiero que lo haga con un ancho máximo de 80 columnas, 
de modo que aparezca correctamente por la pantalla. 

Digite los programas o venga a buscarlos a "Panorama 
Bits Center " premunido de un diskette. Los archivos que 
debe pedir son: 

-BUSCA- I ./’/<(, : El programa principal. 

— RUTINAS. POR : Las rutinas utilitarias. 

-SALE.BUS.FRM : El REPORT. 

- CITAS.DBF • l.a Base de Datos usada como ejemplo en el 
articulo. 
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El sistema st* inicia con el comando DO-BUSCA-1. He¬ 
cho esto aparece la siguiente pantalla: 


SELECCION DE CITAS 

: TERMINO UNICO 

Los criterios son acuaulativos, es decir, cada búsqueda st efectúa sobre los 

registros seleccionados previaaente. 

Para recoaenzar use la opcion 6 del «enu 

1.- Ayuda / Explicación de! p roQn$u 

2.- Buscar en cualquier parte 

3.- Solo en el Autor 

4.• Solo en el Título 

5.- Solo en el Teia 

6.- Solo en e) Resu«en 

7.* Solo en las Palabras clave 

8.- Solo en la Publicación 

9.- Coaenrar de nuevo a buscar 

10.- lapriitr la selección de citas 

II.- Fin de la búsqueda 

inqrese el téraino a buscar 

Registros seleccionados 9 / 9 


El programa requiere definir lina Base de Datos llamada 
CITAS.DBF con la siguiente estructura: 

Ingrese la opcion por su número ! 

. list structere 

Structure for datábase: [¡citas,dbf \ i 


Al digital' la opción I (ayuda), aparece una breve explica¬ 
ción del programa, tal como se ve en la siguiente pantalla: 

Ingrese la opcio'n por su utilero 2 

Recuperador de inlonacion bibliográfica 

Este prograia no hace diferencia entre lavúsculas y iimísculas, y 
sieipre trabaja con el subconjunto de la base de datos gue se ge 
ñero con la consulta anterior, pudiéndose con la opción Recoienzar 
volver a usar toda la base de datos coao al inicio de la ejecución 
del prograia. 

Su proposito es lostrar algunas técnicas de proaraiación en el 
lenguage de dBase III. Por lo lisio, no incluye eleientos de e- 
(ici encía técnica de prograiacion, lo que puede hacerlo lento si 
la cantidad de registros es nuy grande. 

Para una aplicación personal debiera ser adecuado. El usuario pue¬ 
de lodificarlo si lo desea. Para ello, se reconenda guardar una 
copia del original. 

Para consultas adicionales sobre el prograia, dirigirse a 
Rano Ro'rque: Brahi 

Revista Panoraia Bits ta Concepción 154 
fono 40373 - 223 8124 

Presione cualquier tecla para continuar 


Nuíiber 

et data records: 

9 

Date ot 

last updatE 

i : 017(1 J 780 

fteld 

Fteld Ñame 

Type 

Hidtb 

1 

TITULO 

Character 

40 

2 

AUTOR 

Cbaracter 

40 

3 

PUBLICAC 

Character 

30 

4 

FECHA 

Date 

8 

5 

NUMERO 

Nuneric 

4 

fe 

RESUMEN 

Character 

254 

7 

CLAVE 

Character 

50 

8 

TEMA 

Character 

10 

9 

MARCA 

Character 

1 

It letal 11 


438 


Una salida tipien por la pantalla es: 


Presione ICTRl-Sl par* detener la salida ICTRL-Q1 oara continuar 



Selección de citas bibliográficas 

título de 
la obra 

Autor 

Resunen 


MULTIPLICA Lon Poole Mary 

Para BASIC de PC. Se desarrolla una 


CIQN DE 

Borchers / Peter 

rutina qeneral para la «uitaplicación 


MATRICES 

Surte 

de lalnces, con las validaciones 
necesarias. El prograaa incluye la 
lapresión del resultado en la pantalla. 


INVERSION 

Lon Poole / Mar, 

Para BASIC de PC. Se desarrolla una 


DE 

Borchers Peter 

rutina general para la inversión de 


MATRICES 

Surte 

«¿trices, con Jas validaciones 
necesarias. El prograaa incluye la 
tapresión del resultado en la pantalla. 

Presione cualquier 

teda para continuar 



Para hacer un 
tware en el título 


una búsqueda -por ejemplo la palabra sol- Al seleccionar la opción 
lio de la cita- debiera ingresarse lo siguiente: citas) se elige el dispositivo 

inicial de la opción ( P para 


Al seleccionar la opción 10 (imprimir la selección de 
citas) se elige el dispositivo de salida respondiendo con la 
inicial de la opción (P para pantalla, I para impresora y C 
para cancelar) al siguiente mensaje: 


SELECCION DE CITAS 

: TERMINO UNICO 



Los criterios son acumulativos, es decir, cada búsqueda se efectúa sobre los 

registros seleccionados previaaente. 

Para recoaeniar use la opcion 6 del aenu 

1.- Ayuda / Explicación del prograaa 

Buscar en cualquier parte 

3.* Solo en el Autor 

4.- Solo en el Título 

5.- Solo en el Teta 

6.- Solo en el Resuaen 

7.- sólo en las Palabras clave 

0. So'lo en la Publicación 

9.- Coaenjar de nuevo a buscar 

10.- lapriair la selección de citas 

ti.- Fin de la búsqueda 

Ingrese el tíraino a buscar 
softaare 

Registros seleccionados 9 > 9 



El listado del programa principal y el de rutinas, aparece¬ 
rán en el próximo número de “Panorama Bits". Recuerden 
que además están disponibles en diskette en “Panorama 
Bits Center”, La Concepción 154, Providencia. 

Los dalos con los que se probó el programa son los que 
aparecen a continuación (Pág. 37-38), bajo el nombre de 
“Citas Bibliográficas": 
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IBM-PC 


ea^e No. 
di Oí Btf 


CITAS BIBLIOGRAFICAS 


lítalo 

dutui 

Pub 1 u a i un fecha Numero Resumen 

Poiabras Cl?«s le»a 
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' **o» l 
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fiar > 
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t(Oi thfel i 

uso común 


pora Id mui ti pile ai) Cid de 



f'ttfr 



mmtrlcmi, con Imt «illdaciones 



fcur ke 



necesarias, ti prugiomo 
incluye U impresión dei 
resultado en Jo pañi el Jó. 


INVERSION l)t 

Con Poole 
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u2/1>1,'8j 
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programas de 
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uso común 
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f'eter 



con las rali daciones 



3urke 



necesarios. El programo 
incluye la impresión dei 
resultado en la pantalla. 


El computador 

Andreas 

VI11 toro de 

10/12/8/ 

1 El autor hace un análisis dei «tice 

JC" * «d r f 

nersonal 

Lool 

microcomputa 


impacto que han tenido ¡os educa:.oc p: 




dores 


microcomputadores en todos ¡ds 



o'»bitos sociales en esto 
década. Destaca / prcfur:¡za 
en el aspecto educación . 
propone algunas ideas para la 
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herramienta. 
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n: r : r ec uA* 

Ha'oma'c 

'edes LAN 

Stefani 

perife’ncos 


comparativo de 12 modeles • 





ACNE 


esquemas de redes locales, 
cada uno con sus 
características, ventajas • 
desventajas, la conclusión es 
que el tipo de red a elegir 
depende de la aplicación que 
se desee llevar a cabo v del 
presupuesto. 



Normas para 

Nano 

Panorama 

06/01/86 

122 En forma de un nanual. el 

si Eterna 

ana.,s,s 

especificar sistemas 8Órquez 

Bits 


autor explica los pasos para 

usuario 






la especificación de sistemas 

análisis 






en sus diferentes etapas : 
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idea inicial. prototipo. > er 
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en que conforma una quía o«’a 
la relación usuario analista 
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Juan 

HirroNaqarin 
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computador 1 Qué 
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e 
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. .••«(■ ¿' 
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computador v bt Qué 
r ararteríst le as tiene ti 
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en lenpuaie amen?, es una .ti 
guia para usuarios linj'.ec 
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IBM-PC (Viene de la Pág. 37) 


Curso dBASE III 


LaoE No. 

OÍ, v!,'dy 


.',t:s si Di! cor aucas 


(-uólicaman ;-ecna Nimero Resulten 


raladras Lt¿ - e ¡es-e 


t/stratediaF oe 
oesarrolia ge 


rileiap.dro i.’a tornas* vd/u/óo 
¿evacevich as ¿ortuaro 
V. UH'<ü 


I ti autor analiza ¡as 
Birerentes aet3aoiooías de 


ssirattota 
oesáf rene 


/ . . 

¿nal i = j = 


desarrolle ge software. ts un sistc-sas 
artículo oue -a oesar ae Estar 
ainotoo a personas técnicas- 
EEta presentado en ur i enana ie 
cotorerisioie ror ei neófito en 


Conoutacicn Gara ios lucí ano 


tascar in ítem 


T;¡r: cjOll 


la satería. 

09/ 1 - 1 • .• Ec /: Escrito para tucnacnos v 

áúoiescemes. este ¿nimia 
presenta o? un sobo no 
esoecuüiaao ios diterentEs 
ccmoor,entes oe un sistema 
:o*BUtacionái -(Totesaaor, 
teciaoo. cantal u. orive, 
inóresela- can aroíusion ge 
¿M esentes oraficos iue ic 


uiapul ación 

Batían cif 


UCKUtSCKH) UO--UV/64 


nacen suv ameno 

lv cr ocrasas o ara la jóse i.csputacion i.o-u./64 ¡ se muestran v evoncan lu «olicacion 

administración s-eraulic apucaaa oroorasas de tos aas usados en aasinistraci 

liar .mío la aosi rustra-: ion oe neoocios 

; uontapilidad. inventaríe, 
resuneraciones. cuentas cor 
toorer. rimo se caía, ventas, 
i actoración v otros, se 
utiliza un lenouaie no 

_essecial i:ado. 


Ks de esperar que esta aplicación de d Base 11 i les sea de Mano Birquei Btahm E&usaio it ¡ nRtnxtria Comtrcial de 
in eres y utilidad, hn el próximo articulo haremos otra Católica de Valparaíso. Exptrlo en sistemas de Información y 
interesante aplicación del dBase III. Hasta la próxima, dores. 

MB. 


la l mversidad 
Mtcr ocomputa- 


Ahora en la Calle de la Computación... 

PanoramaicBíts Genter 

La Concepción 154 

UNICO CENTRO DE EXHIBICION PERMANENTE 

...De IBM a ATARI ... 

Exhibición permanente de Computadores, 

Impresoras, Equipos Periféricos y de 
Comunicaciones de las principales marcas. 

Providencia: La Concepción 154, Teléfonos: 40374 - 2238124 — Télex 243004 
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En La Concepción 154: 


Capacitación 


“Centro de Estudios y Capacitación Panorama Bits" 

Capacitación para operar programas 
específicos: Lotus, Word Perfect, D Base III, 
Visicalc y gráficos 



• Indicada especialmente para ejecutivos, empresarios, profe¬ 
sionales, docentes, secretarias, universitarios y estudiantes, 
que necesitan operar programas de acuerdo a las aplicacio¬ 
nes de éstos. 

• Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewlett-Packard, 520 
ST, MPF III, Atari, Commodore, Sanyo, Spectrum y todo tipo de 
periféricos y software. 

• Diferentes cursos en horario de elección, bajo la dirección de 
expertos y personal especializado en programas, hardware, 
impresoras, accesorios y periféricos. 

• Lotus, Word Perfect, D Base III, Visicalc, gráficos y otros. 


til gran auge en l.i tilma de nuevos v 
modernos equipos li.i venido uiompu- 
ñoclo de ii no crisis iniiudi.d de l.i iiim- 
(nil.ii ion. debida principalmente .1 la 
l'alm de C,\|»\( I I ACION lil avance 
tecnológico camina mas rápido que la 
comprensión masiva de los usuarios a 
nivel de profesionales, empresarios, 
universitarios, estudiantes, educadores 
v olios, quienes necesitan aplirui la 
couipulaeión como una herramienta 
de Irallajo. lisia manifiesta CARl.N- 
< IA l)K CAPACITACION, que signe 
siendo la primera causa de frustración 
de los usuarios, solo puede ser enfren¬ 
tada a través de cursos especializados. 
Va que sin ellos 110 es posible usar las 
aplicaciones que lanío se necesitan 
como 1.0 I I S. U ORDPliKI 1.01 . 
(¡RAI ICOS Y Id ASI'. I)K DATOS 
lambién se necesita el entine ¡miento 
de como operar los equipos para hacer 
más fácil el apiovcchanticnlo de estos 
programas, sin la expresa necesidad de 
aprender "lenguajes". 


Nivel Básico 

I Curso de Lenguaje BASIC: liste 

curso es luudnulenlnl va que dicho leu- 
guaje juega un papel ittipoi tatite den¬ 
tro del idioma utilizado pin la compu¬ 
tadora l*a 1 alela minie se le.ili/au 
cursos de lenguajes 1,000 v (moría¬ 
les. 

2. Cursos para Docentes y Alum¬ 
nos: La computación en i.i educación 
es va una realidad, pi ¡111 ¡pálmenle a 
llaves de la instalación de cnmpiiindn- 
res en las aulas v de la masiva adquisi¬ 
ción de equipos por palle de lamillas 
enteras para el aprendizaje de sus 1 11 - 
jos. Los profesionales asimismo pue¬ 
den set capacitados en esta especiliea 
enseñanza El curso se destina, por lau¬ 
to. a eslos dos objetivos 

Nivel Profesional 

I Cursos para operar programas 
específicos: listos cursos se realizan 


mil el nlijetiso de que el usuario sepa 
operar el soltvvaie. pieza capital dentro 
de la computación, concentrándose en 
programas basaos de servicios corno 
Visual*, (¡ralicos. Base de Dalos. Pro¬ 
cesador de I estos v otros di-gran utili¬ 
dad. 

2. Cursos especializados para ope¬ 
rar equipos: listos se clectiiau en las 
pimcipnles mareas de computadores, 
impresoras v pi ulemos IBM. Apple, 
Uang. MIT III MIT IN , 520 NT. 

Commodore. \t. 111 v Npeiinmi. Impre¬ 
soras l.pson. IBM, Smiili-( oroita. 
Si I Ibe e I mnge \\ 1 iler, 

I, Cursillos de orientación en la 
adquisición y utilización de equi¬ 
pos: listos niveles entregan una gran 
panorámica ticen a de los criterios de 
elección adei nados para adquirir un 
equipo, asesorando al usuario en lumia 
1 limpíela e niiparcial con las mas im¬ 
pía 1 ,unes m.m as de equipos compulu- 
I ¡olíales exisli'tijes. en el mellado. 

Rara m.ivnres ¡nliirni.u iones dirigu- 
se al "Centro de Estudios Panorama 
Bits" ubii.uloeii La Concepción 154. 
la calle de la Computación, teléfonos: 
10171 v 22MII2I. liles -MilOO-l. 

Becas del “Centro de Estudios 
Panorama Bits” para Docentes y 
Alumnos. 

Como un aporte a la comunidad 
educativa, el "Centro de Estudios Pa¬ 
norama Bits" entrega cada mes Becas 
de Capacitación Computacional para 
D 01 entes v Alumnos listas becas for¬ 
man parte del PLAN Dli Cl RSOS 
lili CAI'ACI I \CION que implemen¬ 
to el "(.entro de lisludios Panorama 
Bits v que se clcriiinn en diversos 
equipos, de diferente capacidad y para 
programas LOCO, BASIC v progra¬ 
mas 111I01 tales, entre otros. Mayores 
antecedentes los obtendrá en el "Cen¬ 
tro de lisludios Panorama Bits" de La 
(¡1 incepción 151 I elélimus: 40574 v 
224812 I leles 71 ti 11 lt 


Cursos del “Centro de Estudios 
y Capacitación Panorama Bits” 

NIVEL BASICO 

- Cursos de Lenguaje BASIC. 

- Cursos para Docentes y Alumnos. 

NIVEL PROFESIONAL 

- Cursos para operar programas específicos. 

- Cursos personalizados para operar equipos. 

- Cursillos de Orientación en la Adquisición y Utilización de Equipos 
Computacionales. 

- Cursos para operar Computadores y Calculadoras Científicas 
CASIO y SHARP. 

La Concepción 154, teléfonos: 40374 y 2238124. 
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Guías para el Usuario 


— IBM-PC. Cómo Recuperar Archivos Borrados. 

— 520 ST. Gráficos. IV Parte. 

— ATARI. Programa BASIC para Carga y Ejecución de 
Programas. 

— COMMODORE. Protección de Programas. 

— TIMEX 2048 -TK90X- SPECTRUM. Ejecución Automá¬ 
tica de un Programa desde el Cassette. 


Guía del Usuario 


IBM 



Toda (onsutto dehe ser dirigida a/ Dtrti'íot dr "Panorama ftth”, n la 
Come fie ion 154 „ PmvidrrUiú. o hieti a la (,aulló I003J, Santiago. 


Cómo Recuperar Archivos Borrados 


irtualmcnte, todo usuario ha sufrido las consecuencias 
del horrado de un archivo importante por accidente. Este 
utilitario puede recuperar todos aquellos archivos que 
hayan sido horrados, siempre y ruando no se haya vuelto a 
grabar otro arrhivo en el disco, va que de ser así se corre el 
peligro de ocupar todo o parte de la posición física en la 
cual se encuentra rl archivo que se borró. 

Por falta de experiencia o por descuido, casi lodo usuario 
ha sufrido la desagradable sensación de que perdió un 
archivo importante del disco por accidente, cosa que se 
advierte al presionar la tecla ENTER. En caso de software 
comercial, accidentes tales pueden ser muy costosos y a la 
vez embarazosos. DISK-FIX hace posible recuperar archi¬ 
vos borrados en lórma accidental. 

I’ipee y grabe el programa que a continuación le presen¬ 
tamos y luego córralo para crear un archivo en lenguaje de 
máquina llamado DISKFIX.COM (No use este nombre 
para el programa BASIC que creó el archivo). El programa 
BASIC también crea una copia (Backup) del archivo con 
el nombre DISKFIX. BKP. Para usar este archivo, cambie 
la extensión BKP por .COM. 

DISKFIX.COM es un programa en lenguaje de máquina 
que corre desde DOS. No es necesario que usted sea un 
experto en lenguaje de máquina para usar este programa. 
Ahora, para recuperar los datos perdidos, vaya al nivel de 
(ornando DOS <A>, <B> o <C>. Si usted está en 
BASIC corriente, la instrucción SYSTEM le dejará en el 
nivel de comandos DOS. Inserte el disco que contiene 
DISKFIX y presione <ENTER>. La luz del drive se 
activará por un instante mientras el computador carga 
DISKFIX en memoria. Cuando la luz se vaya, inserte el 
disco que contiene el archivo que usted quiere recuperar. 
La luz del drive se activará por segunda vez, luego parará. 

En este momento el archivo perdido ha sido recuperado. 
Si usted ejecuta el comando DIR desde el DOS, el nombre 
del archivo debería aparecer en el directorio con un signo 
peso ($) en el primer carácter del nombre anterior (el signo 
peso reemplaza una marca que DOS coloca cuando borra 
un archivo). 

Ahora que el archivo está realmacenado usted puede 
renombrarlo y realizar cualquier otra operación que desee. 
Como busca todos los archivos que han sido borrados, 
DISKFIX también trabaja en caso de que usted haya 
borrado un grupo de archivos relacionados con comando de 
borrado por patrones (por ejemplo los archivos que han 
sido borrados con DEL *. BAS) 


Es importante que usted entienda que DISKFIX no 
puede rehacer un archivo. Si usted accidentalmente ha 
borrado un archivo, DISKFIX puede realmacenarlo sólo si 
usted actúa antes de escribir un archivo adicional en el 
mismo disco. Esto es de suma importancia; si no escribe 
nuevos archivos, toda la información en los archivos borra¬ 
dos está aún intacta y puede ser recuperada. Si usted graba 
un nuevo programa en el disco, de todas maneras, este 
puede ser escrito sobre el archivo de datos borrado, destru¬ 
yéndolo para siempre. 

DISKFIX no daña otros archivos en el disco. De todas 
maneras si usted ha borrado un archivo con el nombre 
FFILE.BAS, DISKFIX no puede trabajar correctamente. 
Como el programa recuperado es renombrado desde FFI- 
LE.BAS el d isco contiene ahora dos programas del mismo 
nombre. Por esta razón, usted deberá evitar en la práctica, 
poner nombres a archivos cuyo primer carácter sea el signo 
peso (S). 

DOS cambia el primer carácter del nombre del archivo 
por una marca que indica que el archivo ha sido borrado. 
Como resultado, DOS se salta el archivo, siempre y cuando 
éste sea buscado en el disco, haciendo imposible su uso en 
forma normal. DISKFIX simplemente busca en la FAT 
(File Allocation Table) o tabla de ubicación de archivos y 
reemplaza todas las marcas de borrado por signos pesos. El 
efecto es recuperar todos los archivos previamente borra¬ 
dos. 

Listado Recuperación Archivos Borrados 

K- [LEAR .50000' 

20 CLS 

30 REAO Ai:IF Ai="3F” HEN 50 

40 PRIHT CURWDPPINf "EL PRIMER NUMERO £E &F. NO':A» 

: ENC 

50 FOF <-i íO 19 
eü FQP r-¡ TO 10 
íO READ Ai 
30 NEXT ? 

90 READ A$:S=6'tVALt”ih‘+Atl 
100 NE>T V 

110 1F H£Xí(6l-"401C“ THEN RESTORE:GDI0 .30 

¡20 F'RINT CHR*(7):PR1Ní 'ERROR:CHEQUEE LOS NUMEROS FIN 
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ALES*:END 
130 6=0 
140 READ A$ 

150 FDR X=1 T0 19 

160 FOR Y=1 TO 10 

170 READ A* 

180 6=6+VAL( , ih"+AÍ> 

190 NEXT Y 
200 READ Ai 

210 IF 6<>VAL("SfH”+AÍ) IHEN 250 
220 6=0 
230 NEXT X 
240 GOTO 260 

250 F'RINT CHRt(7):PRINT "ERROR: CHEQUEE INSTRUCCION DE 
DATA EN LA LINEA";XI10+430:END 
260 READ Ai:IF Ai(>*13” THEN X=20:60T0 250 

270 READ Ai: IF AiO“C3" THEN X=20:60TQ 250 

280 PRINT " DATA CORRECTA * 

290 RESTORE 
300 XX=50000' 

310 READ Ai:PDKE XX.VAL(*+Ai* 

320 FÜR X=1 TO 19 
330 FOR Y=1 TO 10 
340 XX=XX+I 
350 READ Ai 

360 POKE XX,VAL(' , Síh"+AÍ) 

370 NEXT Y 

380 READ Ai:NEXT * 

390 READ AÍ:XX=XXH:POKE XX.VALCih'iAti 
400 READ Ai:XX=<X+1:POKE XX,VAL(“5th"+A$j 
410 0°EN "DISLF1X.COM* AS »1 LEN=1 
420 OPEN "DISKFIX.BKP* AS #2 LEN=1 
430 FIELO #1.1 AS Ai 


440 FIELD #2,1 AS AAt 

450 FOR Q=0 TO XX-50000 ‘: LSET A*=CHRt (PEEK (Q+50000'.) > i 
AAí=Ai:PUT #2:PUT #!:NEXT Q 
460 CLOSE: END 
470 DATA BF 

480 DATA B4,0,CD,16.BB.0,17,8E,DB,88,484 
490 DATA 0.17,8E,C0,69,3,0,51,BB,0,32D 
500 DATA 4,B2,0,B6,0,B5,0,B1,6,B0,388 
510 DATA 4,B4,2,CD,13,59,E8,92,O,80.3ED 
520 DATA FC,0,74,7,B4,0,CD,13,E2.DF,4CC 
530 DATA C3,B9,3,0,51,BB,0,B,B2,O,345 
540 DATA B6,1,B5,0,B1,1,B0,3,B4,2,387 
550 DATA CD,13,59,E8.6D,O,80.FC.0.74.47E 
560 DATA 7.B4.0.CD,13,E2.DF.C3,89.48,520 
570 DATA 20,L<8,0.4.Su,3F.E5,74, 7,83,381 
5B0 DATA C3,1,E2,F6,EB,5,C6,7,24.EB,568 
590 DATA F4,B9,3,0,51,BB,O,4,B2,0,372 
600 DATA B6,0,65,0,81,6,80,4,64,3,380 
610 DATA CD,13,59,E8,31,0,80,FC,O,74,442 
620 DATA 7,84,0,CD,13,E2,DF,C3,B9,3,4DB 
630 DATA 0,51,86,0,8,62,0,66, 1,B5,332 
640 DATA 0,B1,1,60,3,84,3,CD,13,59,355 
650 DATA E8.C,0.80.FC.0,74.6,B4.0,39E 
660 DATA CD,13,E2,DF,C3,B4,1,B0.0,CD,596 
670 DATA 13.C3 

Nota importante 

Para llevar a cabo la ejecución de este programa NO 
DEBEN haber grabados en el diskette más de 32 archivos, 
ya que de lo contrario se corre el peligro de que los archivos 
grabados en el diskette sean borrados. _ 

P8 
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Guia del Usuario 


520 ST 


(Continuación de Febrero) 


Gráficos 


En las ('(liciones de meses anteriores liemos conocido romo 
dibujar lineas, círculos y elipses, las cuales han aparecido 
tabicadas siempre en un lugar lijo de la pantalla. A continua¬ 
ción veremos algunas aplicaciones más completas de estos 
comandos. 

La primera aplicación consiste en dibujar círculos en diferen¬ 
tes lugares de la pantalla, de acuerdo a las posiciones deseadas 

List of \CIRPRE6.BAS 
10 CLEARW 2:FULLW 2 

20 COLOR 3 

24 GOTOXY 24,1:?‘6RAFICANDD ELIPSES 0 ClkCULÜS" 

30 eüTOXY 1,3: INPUT“PUN10 CENTRO iX.Yf“¡P,L 
34 SOTOXY 1,5: INPUT“RALI10 (ANLrtOPlHl 
36 GOTOXY 1,7: INPUT “RADIO iALTÜP}R2 

4U FOR 1=0 TD 6.3 STEP .01 

50 X=P »R1 tSINUl 

60 Y=C +R2 *C0SU) 

70 LINEF X,Y,X.Y 

BU NEXT 1 

Ln este listado tenemos la línea 20 que nos permite modificar 
el color de las letras. Desde la línea 24 hasta 36 se realiza el 
ingreso de la información. Desde la línea 40 a la 80 se realizan 
los cálculos variables de las coordenadas X e Y, las cuales se 
dibujan en la linea 50. 


vemos que el dibujo resultante con los valores ingresados co¬ 
rresponde a una Elipse Para obtener un circulo casi perfecto 
pruebe con los valores 88 (ancho) y 40 (alto). 

La segunda aplicación nos permitirá dibujar círculos >> elip¬ 
ses con características, 

List of \DISTORCI.BAS 
10 CLEARW 2:FULLW 2 

20 COLOR 3 

30 GOTOXY 24,1:■’GRAFICANDO ELIPSES’ 

40 GOTOXY 1,3:1NPUT’PUNTÜ CENTRO <X,Y)"|P,C 

50 GOTOXY 1,5:INPUT'RADIO “;R 

60 GOTOXY 1,8:PR1 NT "DIRECCION DE LA D1S‘¡ 

65 INPUT "T0RCI0N (X,Y)*;D$ 

70 1F D$="X“ THEN VX=-1 

80 IF Dí="r THEN VY=-3 

85 CLEARW 2:FULLW 2 

90 FOR 1=0 TO 6.3 STEP .05 

100 FOR F=.5 T0 3.5 STEP .5 

110 X= R *SIN(I) 

120 IF VX THEN X=X*F 

130 X=XtP 

135 Y= R *C0SlI) 


140 IF VY THEN Y=Y»F 



TELEMATICA 


PUNTO CENTROÍ^YI 
RADIO IANCHOr 00 
RADIO IALTO: ' 30 


Este listado es similar al anterior, con la diferencia de que X 
e Y varían dependiendo de la dirección de la distorsión y el 
radio es uno sólo (esto hará que siempre aparezca en la panta¬ 
lla una elipse). El ciclo FOR-NEXT va desde la línea 00 hasta 
la 190 se encarga del círculo externo y el que aparece entre las 
líneas 100 y 180 es el que encarga de la impresión de lo que 
podemos llamar círculos internos (esto se conoce como ciclos 
Anidados). 


ES COMPUTACION 
EDUCATIVA 


• APRENDIENDO BASIC ATARI 
• SERIE CUESTIONARIOS EDUCACIONALES 

(I o E.B. a 4 o E.M.) 


• CUENTOS Y FABULAS (*) 

• JUEGOS DIDACTICOS (*) 

• JUGANDO CON EL ABECEDARIO (**) 

* Reciente Aparición ** Próxima Aparición 


PIDALOS EN SU DISTRIBUIDOR ATARI 


En este caso podemos obtener elipses bastante simpáticas 
dependiendo de la dircreión de la distorsión y de los valores 
que el programa solicita. 

En el próximo número aprenderemos a hacer gráficos de 
tortas utilizando todo lo que hasta aquí hemos conocido. 
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Atari 


Guía del Usuario 


Programa BASIC para Carga y Ejecución de 
Programas 


Este programa provee un modo simple de cargar y ejecu¬ 
tar programas en BASIC.'. Para mayor comodidad en el uso 
de éste, usted dehe crear un programa del sistema llamado: 

AUTORUN.SYS 

el cual le permitirá cargar y ejecutar en forma automática el 
programa BASIC, al momento de encender el computador. 

El nombre que debe darle al programa de carga y ejecu¬ 
ción es: 

AUTORUN.BAS 

Cuando este programa sea ejecutado le pedirá que ingre¬ 
se la extensión del o los programas o archivos que desea ver 
del directorio de su diskette. Si usted desea ver todo el 
directorio, a un máximo de 30 archivos por pantalla, basta¬ 
rá con que digite la tecla <RETURN>, pues el carácter 
que aparece en la pantalla (*) es usado para citar cualquier 
extensión (recuerde que la extensión posee a lo más 3 
■caracteres). 

Luego el programa desplegará en su pantalla todos los 
archivos cuya extensión corresponde a la dada, junto con 
un carácter antepuesto para facilitar su elección, Después 
será pedido el carácter correspondiente al archivo deseado, 
junto con las siguientes opciones: 

■*: Al ser digitada la tecla <?>. le será permitido reingresar 
la extensión, en caso de que desee buscar según otra o 
cambiar de diskette. 


A : Le permitirá, al digitar la tecla <A>, cambiar de 
pantalla, sólo en el caso de que no haya sido desplegado 
todo el directorio de archivos, usted perderá la opción de 
cargar o ejecutar alguno de los archivos anteriormente 
presentados (a menos que use la opción anterior). 

¡ : Indica que usted tiene como opción uno de los caracteres 
dados como prefijo a los archivos, para seleccionarlos. 

Luego de ingresar el carácter correspondiente al archivo 
que desea, usted será consultado sobre si lo que requiere es 
cargar el programa, ejecutarlo o si desea otro (E.O.O). Si 
usted dígita la tecla <RETL’R\> será tomado el carácter 
que aparece en la pantalla (E) como respuesta, que corres¬ 
ponde a una ejecución. Si usted sólo desea cargar, deberá 
digitar la tecla de la <C>, y si desea cambiar de archivo, 
podra hacerlo digitando la tecla <()>. 

El programa opera básicamente cargando en memoria el 
directorio del diskette v usando las instrucciones: 

LOAD “DtNOMARCH.EXT" 

Para la carga (opción C). 

RUN “D:NOMARCH.EXT” 

Para la ejecución (opción E). además controla que no sea 
cargado o ejecutado un archivo ttue no sea programa BA¬ 
SIC 

Usted debe ejecutar el siguiente programa para crear el 
programa del sistema (A LITO RUN.SYS) : 



“ Imposible ubicarte para darte los datos 

“Desde ahora * 
envíame todo a mi 
Casilla Electrónica.” 


Usted puede ser de los primeros en el país en contar 
con una Casilla Electrónica de TELEX-CHILE, el medio 
más moderno, veloz y expedito de recibir su corres¬ 
pondencia. 

CONFIDENCIALIDAD. 

La correspondencia queda guardada en su numero 
télex personal hasta el momento que Ud desee leerla, 
archivarla o eliminarla. 

COMODIDAD. 

Usted puede ingresar a su Casilla Electrónica desde su 
propio terminal telex, desde un computador conectado 
telefónicamente o desde cualquier Cabina Publica In¬ 
cluso desde un terminal en Chile o el extranjero 

DISTINCION. 

Desde ahora. Usted puede incluir su numero telex 
personal en su tarjeta de presentación 
Solicite un representante o dirigase a las oficinas de 
TELEX-CHILE 


_ 


-Chile 


SOlllllE 
SU TARJETA 
Oí CREDITO 


comunicación fácil 
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Listado Número 1 

LISTADO NRJL 1 , 

1 REM AUTORUN.PRGl); 

2 REM PROGRAMA GUE CREA UN A T QRUN.SVS 


5 GRAPHICS 0:POKE 710,0:SUM=0:CK3=7697 
10 OPEN I4.3,0."D:AUTQRUN.SYS" 


15 TflAP 300 
20 C 0R 1=1 Tü 94 
30 READ AiSÜN=SUH*A 
40 PUT 14,A 
50 NEXT I 
60 GLOSE *4 

70 IF SUMOCKS THEN 570 
75 END 


100 DATA 255,255,0,6,81,6,216,24,173,48 
110 DATA 2,105,4,133,204,173,49,2,105,0 
120 DATA 133,205,24,160,0,177,204,105,162,133 
130 DATA 212,160,1,177,204,105,0,133,213,160 
140 DATA 32,135,*9,6,145,212,136,208,246,169 
150 DATA 13,141,74,3,96,0,48,47,43,37 
160 DATA 0,24,20,18,12,17,18,26,50,53 
170 DA T A 46,0,2,36,17,26,33,53,52,47 
180 DATA 50,53,46,14,34,33,51,2,226,2 
190 DATA 227,2,0,6 

300 POSITION 10,16:? * DEBE SER IGUAL A s'jCkS 

400 PQSITION 10,16:'’ * DEBE SER IGUAL A:";CKS 

500 PQSITION 10,16: 7 ' DEBE SER IGUAL A :"¡CKS 

510 N=10*¡NT((100*1>/10)tX®10*(I/10-INT11/10)1 
520 GRAPHICS 0:P0KE 710,0 
530 POSITION 10,8:? “ ERROR PE DRTR “ 

540 POSITION 10,10:9 “EN LA LINEA :";N 

550 POSITION 10,11:’’ " DATO LEIDO :“¡A;“ EL "¡X-l 

560 IF SUM=CKS THEN END 

570 POSITION 10,13:9 ■ LA SUMA TOTAL DE LA DATA* 

580 POSITION 10,14:9 " NO CORRESPONDE EL TOTAL" 

590 POSITION 10,15:9 " TOTAL IGUAL A :"¡SUM 

Y el programa llamado AUTORUN.BAS, que le permi¬ 
tirá cargar o ejecutar en forma automática programas de su 
diskette, es el siguiente: 

Listado Número 2 ,' J" C¡ f V 1 ' 

LISTADO NR0. 2 

1 REH AUT0RUN.SYS 

2 REN PROGRAMA PARA EJECUCION Y CARGA 
10 Z=0 

20 DIN MS(32*13),FI$120),FS*(14) 

30 DIN TS(8),E*(3),01(1),MSS(30) 

40 OPEN *1,4,0,"K:" 

50 GRAPHICS 0:1=1 
60 POKE 710,0:POKE 752,1 

70 POSITION 5,0:? "1**114 CREER i EJECUCION #***»*“ 

80 IF 2*1 THEN 120 

90 CLOSE *2:P0SITI0N 1,2»? "EXTENSION: * 

":T$=“D:*. ":Eí=“ 

110 POSITION 11,2:TRAP 90:INPUT ES:TS(5,7)=E*:OPEN 12, 
6,0,T$ 

120 Z=0:X=1:GOSUB 130:GOTO 150 

130 POSITION X,2:9 ”R RflHBRf EXT SEC“ 


140 RETURN 

150 Mt11) =" ":H$f(NAR*7)*13)=" ,, :f't(2)=Mt<! 

160 I=4:A=177:N=0 
170 INPUT *2;F!í:J=1 
180 IF FI*(J,J|*»F" THEN 200 
190 J=J+1:IF J<10 THEN 180 

200 IF FI$tJ)="FREE SECTQRS” THEN F!tíJ)=“SECT. LIBRES 
"•.SOTO 260 

210 FIt(2,9l=FI*<3):FIS(10,10)" 

220 POSITION X,I:? ¡CHRI'AljFIt 

230 N=N+1:!=I+1:A=A+1:IF 1=19 THEN 1=4:X=2I-X:G0SUB 13 

0 

240 MI(N*13-12,N*l3*li=FIí 
250 IF A=186 THEN A=193 
255 IF N<30 THEN 170 

260 IF N=0 THEN POSITION 10,22:9 " EXTENSION INEXISTEN 
TE *:GET #1,K:POSITION 10,22:9 " 

"¡GOTO 80 

270 IF NC30 THEN 290 

280 POSITION 10,22:9 INGRESE GOTO 300 

290 POSITION 10,22:? ¡"INGRESE 

295 IF N<30 THEN POSITION 1,20:9 ¡FI* 

300 GET II,K 

310 IF K=9s AND N)=30 THEN Z=1:G0T0 50 

315 IF K=94 THEN 300 

320 IF K=63 THEN CLOSE «2:GOTO 50 

325 K=K-48:IF K>9 THEN K=K-7 

330 IF K<0 OR K>N THEN 300 

340 FSS="D:" 

350 FSt(3,10)=Ht(K*13-ll,K*13-3> 

360 IF FSt(L£NIFSt)K>" " THEN 380 

370 FSI=FSt í1,LEN(FS$)-1):GOTO 360 

380 c St(LEN(FSt)*l)=V 

390 E*=M(K*13-2,Ktl3):L=3 

400 IF Et(L,L)<>" " THEN 430 

410 L=L-1:ES=ES(1,L):IF L>1 THEN 400 

420 IF L=1 THEN Et="“ 

430 FSt(LEN<FSt)*l)«E* 

435 IF FSS=“D¡DOS.SYS" THEN DOS 

440 POSITION 1,22:? "EJEC/CAR/OTRO(E/C/0) ";FSt¡": E"¡ 

450 POSITION 23+LEN(FSS),22:TRAP 440:INPUT Ot 

460 POSITION 1,22:9 » 

II , 

465 IF 0$="0“ THEN 270 

470 IF 0Í=“C" THEN MSt=“ CARGANDO :“:G0T0 500 
480 IF 0í="E” THEN HSt=" EJECUTANDO :":G0T0 500 
490 GOTO 440 

500 POSITION 5,22:9 MSSjFSS; 

530 IF 01="E" THEN TRAP 550:RUN FSS 
540 TRAP 550:LOAD FSS 

550 POSITION 1,22:? " RRCHIKO ";FSí¡" HO ES PR06. 8RS 

"j:GET II,K 

560 POSITION 1,22:9 " 

* » 

570 GOTO 270 r_ 
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m 40374 

l12238124 


suscríbase ahora... 
nuevas garantías 


liicuf<o y CompuiacoPii m 

Panorama Bits 


DE 


PARA SUS LECTORES 

“Libros del Mes” (20% - 15% de descuento). 

Club "Bits Software y Textos" (10% de descuento) 

1 ;i A’J t flvfciir.fl H “Panorama LC Bits” con la Selección 

de Temas de Actualidad y Computación Aplicada a los negocios, 
profesiones, educación y para el hogar y Telecomunicaciones. 

IO flw I de computadoras de las principales 

marcas —de IBM a Atari— en su “Panorama Bits Center” de La 
Concepción N° 154, Providencia altura 1800. 

[fj;TH k fiTTl para uso de programas específicos , 
Lotus - Word Perfect - D Base III - Visicalc 

HEHsSde práctica de manejo de computadoras - sistema 
operativo - comandos. Curso de lenguaje BASIC - Logo - Ultra 
BASIC 


SOFTWARE 


• Catálogo de Software de IBM - APPLE - MAC - 520 ST - 
ATARI - COMMODORE. 

• Administración de negocios: Contabilidad, Facturación, etc. 

• Procesadores de Textos - Base de Datos - Visicalc - Apple 
Works. 

• Gráficos: AUTOCAD 

• Educativos: Inglés - Matemáticas - Física - Geometría - etc. 

• Entretención: Flight - Bruce Lee - Ajedrez - Movie Maker - 
Frogger - Aztec - Drol y otras novedades. 

a precio de costo 

del mercado de Computadores. 


DISKETTEl 
LOS MEJORES PRECIOS I 


Panorama» 
Bits Canter 

V. “Centro d 


Llame a los teléfonos 40374 - 2238124 o escriba a la 
Casilla 10031 Santiago Y visítenos en La Concepción 
154, Providencia altura 1800. 

Valor Suscripción: 

12 números al año $ 3.570. 

6 números al año $ 1.885. 

La Concepción 154 • Providencia 


Panorama Bits 


Club Libros del Mes j 
Club Bits Software y Textos 

“Centro de Estudios y Capacitación Panorama LC Bits" J 









Directorio de Empresas, Productos y Servicios 


• Para facilitar a los lectores las direcciones y nombres de pro¬ 
veedores y servicios por categoría, nuestra revista “Panorama 
Bits", publicará cada mes un Directorio de Empresas, Productos y 
Servicios. 


• Para ser incluido el nombre de su empresa y servicios, contac¬ 
tarse con Nora Salvo a "Panorama Bits”, La Concepción 154, 
Tels. 40374-2238124. 


EQUIPOS Y ACCESORIOS 


ATARI-Coelsa 
Centro ATARI 
Andrés de Fuenralida 79 
Tels 2318041-2318069 


LOGICA 

MAI BASIC FOUR 

Eliodoro Yáñez 1215 

Tels. 2256717 2257105 2257158 

Concepción: O’Higgins 366 Tcl. 225187 


A.N<: 

IIIAM III PACKARD 
Austria 2011 

Tris 2235946-2236148-71178(1 


WISI kAI) 1JE CHILE 
Catedral 1009 - y piso 
I ris 721354-724677 


CASA ROYAL 

HOME COMPUTERS 

Av. Libertador Bernardo O'Higgins 845 

Tels 383908-333908 


CENAC 
PRIME 
1 abalaba 1177 e » 
I ris 2312662 


CIENTEC 
MULTITECH 
Antonio Varas 754 
Tel 743508 


COELSA 

IBM 

Av. Vicuña Mackenna 1705 
Tels 5566006-5568001 


COMPUGRAI ICA LEDA 

EQUIPOS Y PERIFERICOS 

II de Septiembre 1481 Of. 71 Apumaq latí 

103 

T els 741278-747535 


COMPL'REM M R 
Eijui|xis v Perili-rieos 
Alameda 108, Local 118 
l eí 339882 


MA1COM 

PANASONIC Y WANG 
Eliodoro Yáñez 2675 
Tels 746665-2233338 


MANI REDO UKACCHI I! S A 
MICRO DIGIT Al. 

Alameda 142 
I els 6963291 


MELLATE Y SALAS 
PANASONIC 

\\ Vit uña Mackenna 172 ' 
Tris 55680(11-5567090 

DATA 

MITAC 

Luis Thaver Ojeda 1234 
Tel 2516343 


NCR 

Mac-lver 370 
Tel 380013 


OLIVE ITT CHILE 
Santa Elena 1587 
5567IOI-555IOOI 


PANORAMA BITS CENTER 
Exhibición Permanente de IBM a ATARI 
La Concepción 154 
Tels 40374-2238124 


PHILIPS 

Santa Marta 0760 

I els 77571-770038-772172 


KI.MPKX CHILE 
AMPBX 

\v Pedro de Valdivia 1667 
l.l 2235721 


COMPUTADOR!" 
COMMOIIORF. 
Eos Leones 2215 
Tel 25113404 


PERSONALES 

< 


COMPUTERLAND 
IBM-APPLE 
la Concepción 80 
Tel 2239512 


COSPA 
Suecia 602 
Tel 2318719 




SANYO 

La Concepción 80 Local I 
Tel 2230513 


SINCLAIR CHILE 
TIMEX 

Luis Thaver Ojeda 1234 
Tel 2516343 


SISTECO S.A 
WANG 

Vicuña Mackrnna 152 
Tel 2225533 


I E<TREMA 
IBM-APPLE 

Agustinas 1169 - Parque Araueo Loi 247-A 
Tel 2420595 


TUCAN INGENIEROS 
ALPHA-MICRO 
Luis Thaver Ojeda 2125 
Tels 742453-49085 


TASCO 

Europa 1969 - Mac Ivei i 1 1.5 
Tel. 2.512288 

UNISYS 

HI’KROUCHS SPERRY 
\v lais Leones 325 
Tel 23I2IOO 


XEROX 

.APPLE DIABLO 
Abantara 30 

I els 2460306-2285117-2281250 


IMPRESORAS 


MELLATE Y SALAS 
PANASONIC 
Av V Mackenna 1723 
T els 5568001 -5567069 


I KKN'OS 
t TRIDA I A 
Santa Elena 1770 
T el 5568390 


CAJAS ACUSTICAS 
PARA IMPRESORAS 


DATA BROCHE! 
I.a Concepción 172 

Tel 14405 


SISTEMAS ACUSTICOS MODULARES 

Merced 312 

Tels 398399-381064 


COMUNICACIONES 


CENTRO DE DATOS “Panorama Bits- 
Consultas Computacionales 
Vía Télex Chile N°243004 

í ¡(TASIN 

Av. Holanda 1310 
Tris 2250643-2251848 

DIN INS I Kl .MI.NT S 

Av Surtía 2323 
l eí 741230 


ERICSSON DE CHILE S.A 
Av. II O'Higgins 1761 
Tel 6982555 


DATA GENERAL 
Roger de Flor 2800 

T els 2314629 231-1631 _ 

DKMCO 

SUMINISTRÍ>5 (¡(TMPt I A(TONALES 
Mmtjíias 454 01.207 
Tels 337753-337764 


ECOM 

Apoquindo 3063 
T els 2326273 


EPSON! ¡HILE 
As Costanera A. Bello 2287 
T el 2324661 


IBM 

Providencia 655 
Tels 725566-334400 


SISTEMAS DIGITALES S.A 
TEXAS INSTRUMENTS 
Av. Bernardo O'Higgins 2432 
Tels 6997444-6997411 


SONDA 
DIGITAL 
Tratólos 574 
Iris 6962277-6904062 


SI 

IBM 

Genova 2086 
leí 2514571 


TALENT S.A 
MSX 

Agustinas 1365 
Tels 6964308-6965625 


ENTEL 

Santa l.uría 360 

Tel 7121-21 _ 

ITT ST ANDARD ELECTRIC 
Av Y Mackenna 3939 
Tel 515515 


SCHARKSTEIN S.A 
NITSUKO 

Av. Santa Marta 0510 


TELEX CHILE 
Morandé 147 
Tel 6968807 


TERMOS 

NATTONAI.-ROI.M-OKI 
Santa Elena 1770 
Tel 5568390 
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Protección de Programas 


En la presente guia entregamos a usted varias formas de 
proteger sus programas, de mudo que los listados no sean 
visibles. 

Una de las funciones comúnmente usada por los usuarios 
y programadores es la función LIST, la cual nos entrega el 
listado del programa residente en memoria. En esta guia se 
tratan algunas formas de protección de estos programas, 
vale decir un bloqueo total y parcial de la función LIST. 

Listar sin Número de Línea 

Existen varias formas de impedir que aparezcan los nú¬ 
meros de línea de un programa, mostraremos aquí la forma 
más usual de hacerlo. Tocias estas formas hacen referencia a 
una dirección especial de memoria, esta es la celda 22. 

Una de las instrucciones que realiza esta operación es: 

POKE 22.35. 

Para volver al modo normal de listado es necesario ejecu¬ 
tar la instrucción POKE 22,25. 

Sin embargo este tipo de operación tiene siempre un 
efecto lateral. En este caso, al cambiar el modo de listado, 
se suprimen todas las instrucciones PRINT. En caso de 
detectarse algún error en la línea de comandos (SYNTAX 
ERROR por ejemplo), el estado del comando vuelve a 
modo normal. 

La forma anterior de protección es sólo parcial. Ahora 
veremos algunas formas de protección total de programas. 

Protección Mediante REM y <SHIFT>L 

Esta es una forma muy sencilla de proteger programas, la 
instrucción REM no permite que el listado que le sucede 
sea desplegado en pantalla. En el siguiente ejemplo, en la 
línea 20, después de la instrucción REM, usted deberá 
presionar las teclas <SHIFT> y I. simultáneamente. En su 
pantalla se dibujará un carácter extraño. Todas las líneas 
que vengan a continuación de esta no aparecerán en los 
listados. 


I'nr Srlsnn Cintillo I- 

r.sACH 

listado :: 

10 PP1 NT “EjfcftfLÜ r 
20 REM sSKIFT) i 

30 PRINT “ESÍÜ NÜ APARECh lISTauu 

Este tipo de protección, sin embargo, no nos es completa¬ 
mente satisfactorio, debido a que es posible examinar las 
líneas e ir eliminando las instrucciones REM de este tipo, lo 
cual nos dejaría sin protección nuestro programa. 

Protección Mediante REM, <INST> Y <DEL> 

Esta es otra lórma de proteger los programas, muy simi¬ 
lar a la anterior, aunque un poco más larga Veamos un 
ejemplo: 

listado ¿: 

10 PRINT ‘EJEMPLO 2“ 

20 PRIN T "PROTEGIDO"¡REh"* 

Para proteger los listados de esta manera, usted deberá 
ubicar el cursor sobre la segunda comilla, presionar la tecla 
<INST> tantas veces como caracteres tenga la linea (en 
este caso 26), luego deberá presionar la tecla <DEL> la 
misma cantidad de veces; con esto estaremos asegurando 
que la línea sea borrada. En caso de que la línea no haya 
sido borrada en su totalidad, deberá chequear la cantidad 
dé veces que presionó <DEL>, esto aparecerá en la panta¬ 
lla como letras T en modo inverso. 

Es necesario notar que durante un instante la línea apa¬ 
rece desplegada en pantalla y luego se borra. Durante ese 
instante, y con buena vista, es posible ver la lírica. Además 
este método sirve únicamente para proteger la línea donde 
se encuentra la instrucción, por lo cual este método de 
protección no es del todo eficaz. 

(Continúa en la Pág. 50) 
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SOFTWARE-SISTEMAS 


ACIS 

INGENIERIA DF. SISTEMAS 
Agustinas 1291- S°piso 
Tels 6990/22-715080 


ENLACE 

Computación Educacional 
Barros Errázuriz 1902 
Tel 491669 


ICS 

Ingenieros Consultores tic sistemas 

Genova 2086 

Tris 74+679- 747111') 


MARKOM 

Computación Educativa 
Augusto Leguía Sur 75 


PANORAMA BITS CENTER 
Biblioteca de Software 
de todas las marcas 
La Concepción 154 
Tels 40374-2238124 


SOI•TI.AND-INGENIERIA I.TDA 
Las Lilianas 53 0161 
Tel 2515331 


TELEMATICA 
Computación Educativa 
Av. ti Septiembre 2160 Of. 4 
Tel 2317213 


CAPACITACION 


PANORAMA BITS CENTER 
Manejo de Equipos y Programas 
La Concepción 154 
Tel 40374-2238124 


DISKETTES 


CIENTEC 
VERBATIM 
A. Varas 754 
Tel 743008 


KODAK 
A. Ovalle 1180 
Tel 6982571 


REIFSCHNEIDF.R 
POLAROID 
Agustinas 1151 
Tel 6982973 


FORMULARIOS CONTINUOS 


IMPRESOS UNIVERSAL V CIA I.TDA 
G rájales 2948 
TH 97558 


M AN MORCO I.TDA 

|nsr M Carrera 11612 (G.Ai Par,2,5 12 

Tris 580077 581 133 


ARRIENDO DE EQUIPOS 


COVENGO 

I’ tlr Valdivia 21 o! ti 
Iris 232(1117.2311198 


MUEBLES COMPUT ACION ALES 


CIC 

Esq. Blanca 960 (Maipúl 
y Salones de Ventas 
Tel 571634 


DATA BROCHE! 
La Concepción 172 
IVI 44405 


NCR 

DIVISION SISTEMEDIA 
Av. Zañartu 1100 
Tels 740714-740775. 
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La Concepción 154 
Tels.: 40374-2238124 


Club Panorama Bits, Software y Textos 


Novedades: 

• Catálogo de software para IBM-PC-AT 
o compatibles. 

• Nuevos Software: dBase III Plus. dBase 
III (español) para IBM: VIP GEM. SBM 
Invenlory para 520 ST y otros. 

• Lista de software por equipos. 

• Trae BASIC. 

• Automatización de pesaje para camio¬ 
nes. 

Software para Empresas 

ACIS, Ingeniería de Sistemas, pre¬ 
senta en esta oportunidad un completo 
Catálogo de Software para equipos 
IBM-PC-AT. En él se incluyen: Siste¬ 
mas Generales de Administración 
(CONTAV, CONTA6, CUENCO, 
PROVK, SULSAL, INVEN, ACPI, 
SIGVEN, VENBOL, S.G.V.), Area 
Financiera (GESVAL, I.V.S., CUS¬ 
IO!), CREDFIN), Area Construcción 
(MATCON, COSTCON, CON- 
SVEN), Area Proyectos (RECPRO), 
Area Educación (CURRAL, INFO- 
POS), Area Servicio Técnico (SER- 
TEG, SERMANT), Arca Industrial 
(PRODIN, COTIN, PROFOT, SIS- 
CUN, GESPAN, PROXIN), Area 
Frutícola (SISPACK, SISEMBAR), y 
Varios Específicos (COSFAR, FAC- 
BEN). 

Lista de Programas por equipo 

A continuación publicamos un lista¬ 
do parcial de programas que se en¬ 
cuentran en exhibición en “Panorama 
Bits Center", incluyendo las novedades 
por equipo y sus: aplicaciones adminis¬ 
trativas, programas integrados, Bases 
de Datos, procesador de textos, hoja 
electrónica, gráficos, publicaciones, 
utilitarios, comunicaciones, música y 
sintetizador de voz, educativos y jue¬ 
gos. 

IBM-PC 

Novedades 

(★) dBase 111 PLUS. Base de Da¬ 
tos relaeional multiusuario. 
(★) dBase III(ESPAÑOL). Base 
de Datos relaeional en espa¬ 
ñol. 

(★) IBM DESPEA Y WRITER 2. 

Procesador de texto en espa¬ 
ñol, incluye diccionario en es¬ 
pañol. 

(★ ★) LOTUS 1-2-3 V.2. Hoja 

Electrónica, Base de Datos, 
Gráficos. Versión 2. 

(★ ★) PC TOO ES. Utilitario. 

(★) SIDE KICK. Paquete que 

incluye: Procesador de texto, 
calculadora, lista de teléfonos 
y otros. 

(★) BUSHIDO. Juego. Karate. 

(* *) UTAH COBOL. Lenguaje 

COBOL. 

(★ ★ ★) TRUE BASIC 2.01. Nuevo 
lenguaje BASIC de gran efi¬ 
cacia, simplicidad y rapidez, 
para equipos IBM-PC, Ma- 


Software 

cintosh y Amiga de Comino- 
dore. Con dos diskettes y tres 
manuales. Incluye editor de 
pantalla, cuenta con acceso a 
toda la memoria del IBM- 
PC, código precompilado, es¬ 
crito por los creadores del 
lenguaje BASIC:John G. Ke- 
meny y Thomas E. Kurtz. 

(* ★ ) FEIGHT SIMUEATOR. Si¬ 
mulador de vuelo. Incluye 
avión a reacción, avioneta y 
juego de guerra. 

Aplicaciones Administrativas 

(★ ★) SISTEMA BASICO DE 
SUELDOS. 

SISTEMA BASICO DE IN- 
VENTARIO. 

BASE DE DATOS. 

Programas Integrados 

(★ ★) SYMPHONY. Programa con 
cinco funciones: procesador 
de textos, hoja de trabajo, 
Base de Dalos, gráficos y co¬ 
municaciones. 

(★ ★) dBASE III. Versión mejora¬ 
da de la Base de Datos II, en 
español. 

(★ ★) LOTUS 1-2-3. Programa in¬ 
tegral: hoja de trabajo. Base 
de Datos, gráficos. 

Procesador de textos. 

(★★) DISPLAY WRITER II. 

(★ ★) WORDPERFFiCT 

(★ ★) WORDSTAR 2000. 

(★) EASY WRITER. 

Gráficos 

(★ ★) N GRAF. Lo más avanzado 
en gráficos y diseño. Cuatro 
diskettes. 

(* ★) ENERGRAPHICS. Diseño 2 
y 3 dimensiones. 

(★ ★) FONTASY. Gráficos y dise¬ 
ño para impresora. 

(★ ★) PRODESIGN II. Dibuja en 
tres dimensiones y con zoom. 

(★ ★) AUTOCAD. Programa para 
gradear que también se utili¬ 
za para hacer diseños técni¬ 
cos. 

Utilitarios 

(★ ★) GEM. Software que con un 

dispositivo mouse permite 
dar órdenes tal como se hace 
con el Macintosh, a través de 
iconos, ventanas y menús de 
barra. 

(★) QUICKCODE. Generador 

de pantallas. 

Juegos 

(★) MESA DE POOL. Programa 

autodocumeniado, no necesi- 
• ta manual, utiliza el teclado. 

(★) KARATE. 

(★) SUBMARINO. 

(★) SPACE INVADERS. 


(★ ★) CHESS. Ajedrez. 

Para IBM, existe un Catálogo Clasi¬ 
ficado de programas de aplicación, a 
disposición del usuario en “Panorama 
Bits Center". 

520 ST 

Novedades 

(★ ★) VIP GEM. Hoja electrónica. 
Base de Datos, gráficos. Se 
maneja con el mouse. 

(★★) SBM INVENTORY Con¬ 
trol de Inventario. Escrito en 
BASIC. 

(★ ★) FORTRAN 77. Lenguaje de 

Programación. 

(★ ★ ) MliGAMAX C. Excelente 
versión del lenguaje C. 

(★ ★) UCSD PASCAL. Lenguaje 

PASCAL. 

(★) THE MUSIC STUDIO Fis- 
tudio de música. Con salida 

MIDI 

(★ ★) FEIGHT SIMUEATOR. Si¬ 
mulador de vuelo. Incluye 
avión a reacción, avioneta y 
juego de guerra. 

Aplicaciones Administrativas 

(★ ★) VIP 1-2-3 PROFESSIO- 

NAL. Similar al Lotus 1-2-3: 
Planilla, gráficos y Base de 
Datos. 

Programas Integrados 

(★ ★) EZ CALO. Hoja electrónica, 
planilla de cálculo. 

Base de datos 

(* ★) H & Y dBASE. Base de Da¬ 
tos, similar al dBase II 
(★) dBMAN. Base de Datos simi¬ 
lar al dBase III. 

Procesador de Textos 

(★) ST WRITER. 

Hoja electrónica 

(★) A-CALC. Planilla de cálculo. 

Se maneja con el mouse. 

Gráficos 

(★) EASY DRAW. Facilita el di¬ 

bujo de ingeniería. 

(★ ★) CAD-3D, Dibujo de ingenie¬ 
ría. Para diseñar en tres di¬ 
mensiones. 

(★ ★) THE AN1MATOR. Produce 
animaciones en pantalla. 

(*) GRAPHICS ARTIST. Per¬ 

mite diseñar gráficos de todo 
tipo en alta resolución. 

Publicaciones 

(★ ★) PRINT MASTER. Permite 

imprimir diversos tipos de di¬ 
seño como tarjetas, portadas. 
Similar al Print Shop. 
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Software 


Juegos 

(★ ★ ★) PSION GHESS. Excelente 
juego He ajedrez en fres di¬ 
mensiones, seis idiomas, 16 
niveles y las jugadas de los 
mejores maestros. 

Para el 520 ST de Atari existe un 

Catálogo Clasificado de más de 200 

páginas, a disposición del usuario en 

"Panorama Hits Center". 

Macintosh 

Novedades 

(★ ★) JAZZ. Hoja electrónica. Base 
de Datos, gráficos, procesa¬ 
dor de texto, comunicaciones. 

(★ *) FLIGHT SIMULATOR. Si¬ 
mulador de vuelo. Incluye 
avión a rearción, avioneta y 
juego de guerra. 

MAC PROVEC I . Adminis¬ 
tración de Proyectos CPM. 

Aplicaciones Administrativas 

(★★) 1HINK TANK. Introduce 

pensamientos e ideas y las or¬ 
ganiza dentro de una pauta 
general. 

Programas Integrados 

(★ ★) JAZZ. Base de Datos, plani¬ 
lla de cálculo, gráficos, comu¬ 
nicaciones, procesador de tex¬ 
tos. 

(★ ★) APPLE WORKS. Procesa¬ 

dor de textos. Base de Datos y 
Visicalc. 

Procesador de Textos 

(*★) MAC WRII'ER V MAC 

PAINT En un sólo diskette. 
El primero es un procesador 
de textos y el segundo un pro¬ 
grama i|ue permite dibujar 
gráficos en hoja tamaño car¬ 
ta. Fácil de manejar y utiliza- 
ble conjuntamente. 

Hoja Electrónica 

(★ ★) MüLTIPLAN. Hoja de 

cálculo. 

Gráficos 

(★★) VIDEO WORKS. Para ha¬ 
cer animaciones de películas. 

(* ★) PACE MAKER. Para com¬ 
poner y diagramar páginas 
con texto y gráficos. 

< ★ *) LAND CAPES. Dibujo de ar¬ 
quitectura. 


Publicaciones 

(★*1 READYSETGO. Convierte 
al Mac en un sistema de pu¬ 
blicaciones de artes gráficas 
profesional, Con todos los ele¬ 
mentos necesarios para com¬ 
poner una pagina. 

(★ *l MAC PUBLISHER Ejecuta 
operaciones similares al 
RradySetGo. 

Utilitarios 

!*★) VCSA PASCAL. Lenguaje 
PASCAL. 

Ai mica y Sintetizador de voz 

(**) SMOOTH TALKER 
Transforma palabras escritas 
en voz. Sintetizador de voz. 

Educativo 

(*) TUTORIA!, PILOT. Para 
profesores V alumnos de Oc¬ 
tavo Básico y cursos superio¬ 
res. 

Juegos 

<★*) FLIGHT S1MULATOR Si¬ 
mulador de vuelo. Vuele en 
un avión a hélice o en un jet 
de dos motores sobre más de 
80 aeropuertos de Estados 
Unidos. Además, un juego de 
guerra en que se deben bom¬ 
bardear objetivos militares. 

Para el equipo Macintosh, existe un 

Catálogo Clasificado a disposición riel 

usuario en “Panorama Bits Center". 

Atarl 

Novedades 

(★ ★) SYNEII.E. Para Atari 130 
XE. Base de Datos, usa los 
128 KB disponibles. En dis¬ 
kette. 

Aplicaciones Administrativas 

(*★1 CALCULO FINANCIERO. 

Finanzas. En cassette. 

Aplicaciones Profesionales 

(* ★) PROGRAMACION PARA 
INGENIERIA PERL Y 
CPM. Profesional. Fui casset¬ 
te. 

Programas Integrados 

í ★ ★) HOMEPARK. Procesador 
de textos. Base de Datos y 
comunicaciones.. 

Base de Datos 

(*) THE FILMANAGER 800. 
Fin diskette. 


Gráficos 

(★★) GRA FIQUE LO Gráficos 
torta, barras, 2-3 dimensio¬ 
nes, polares. Fui diskette y 
cassette. 

Publicaciones 

(* *) THE PRLNT SHOP. Impre¬ 
siones diversas. En diskette. 

Juegos 

(★) F-15 STR1KE EAGLE. En 
diskette. 

(★ *1 FLIGHT SIMULATOR. En 

diskette. 

Para los equipos Atari 800 XI. y 130 
XFi existe un Catálogo Clasificado a 
disposición del usuario en "Panorama 
Bits Center”. 

Commodore 

Novedades 

<★ ★) TEXTO MAE. C-64. Proce¬ 

sador de texto en español In- 
cluve vocales con tildes y la 
letra ñ. En diskette. 

(★ *) dBASE II. C-128. Base de 

Datos relaciona). Trabaja 
bajo sistema operativo 
CP/M En diskette. 

(it ★) WORDSTAR. Procesador de 

texto. Trabaja bajo sistema 
operativo CP/M Fin diskette. 
Para el equipo Commodore 64-128 
existe un completo Catálogo Clasifica¬ 
do a disposición del usuario en "Pano¬ 
rama Bits Center". 

Tlmex 2048 

Para este equipo existe un Catálogo 
Clasificado a disposición del usuario en 
“Panorama Bits Center". 

Sinclair ZX 81 

Para este equipo existe un Catálogo 
Clasificado a disposición del usuario en 
“Panorama Bits Center”. 

Nota: 

(★ ★ ★) Software excelentes. 

(★ *1 Software muy buenos 

(★) Software buenos 

Club Panorama Bits, Software y Tex¬ 
tos, Catálogos Generales y Catálogos 
Educativos en “Panorama Bits Cerner" 
Fin “Panorama Bits Center” se en¬ 
cuentra a disposición de los usuarios, 
una completa Biblioteca de Textos de 
Computación en inglés y castellano, 
del “Club Panorama Bits, Software y 
Textos”. Además, Catálogos de Pro¬ 
gramas Generales y Catálogos de Pro¬ 
gramas Educativos. 

Mayores antecedentes en nuestra 
sala de exhibición permanente “Pano¬ 
rama Bits Center", ubicada en La Con¬ 
cepción 154, Providencia, o bien lláme¬ 
nos a los teléfonos 40374-2238124 o al 
Télex 243004 
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Pesaje Automático 

• Para equipos IBM PC-XT ó IBM com¬ 
patibles. 

• Codelco Teniente y Refinería Petróleo 
Concón ya lo han utilizado. 

• Desarrollado por Sofiland Ingeniería. 

Dos importantes empresas de nues¬ 
tro país, Codelco Teniente y Refinería 
Petróleo Concón lian puesto en marcha 
el sistema de control automático de pe¬ 
saje de camiones, a través de software 
desarrollado por Softland Ingeniería. 

Este sistema consiste básicamente en 
capturar directamente desde la romana 
electrónica el pesaje del camión junto 
con registrar los datos básicos del 
transporte (patente,camión, tipo de 
producto que transporta, nombre cho¬ 
fer, etc) y de esta manera la empresa se 
ve enfrentada a ventajas directas res¬ 
pecto a un procedimiento manual. 

(Viene de la Pág. 47) 

Guia del Usuario 


de Camiones 

Ventajas: 

• Obtener el pesaje del camión sin po¬ 
sibilidad de error en la entrada de 
datos de pesaje, dado que el compu¬ 
tador está conectado directamente 
con la romana. 

• Controlar la identificación de los ca¬ 
miones y los correspondientes desti¬ 
natarios o proveedores, así como los 
choferes y operadores de romanas. 

• Disponer de una estadística comple¬ 
ta de ingreso y egreso de materiales. 

• Tener posibilidad de transmitir di¬ 
rectamente los dalos capturados en 
el microcomputador a un compu¬ 
tador central de la empresa. 

Este sistema de pesaje automático 
está desarrollado para un computador 
IBM, PC, XT o IBM compatibles. 

Por ejemplo, un camión entra a 
la plataforma de carga, que es la que 


Commodore 64 


contiene la celda de carga (la celda de 
carga es el instrumento que transforma 
el movimiento mecánico en impulsos 
eléctricos para ser interpretados por el 
display de la romana). El display de la 
romana está conectado a un conversor 
indicador digital a IBM-PC, para lue¬ 
go llevar la señal al PC. Este último 
procesa la información anterior gene¬ 
rando el ticket de pesaje y emite todo 
tipo de estadísticas referentes a los pe¬ 
sajes, como: 

• Informe de Pesajes Diarios. 

• Informe de Pesajes por operador de 
la romana. 

• Informe de Pesaje por destino de la 
carga. 

• Informe de seguimiento de camio¬ 
nes. 

• Otros 

Para el caso de Refinería Petróleo 
Concón, el computador hace además 
las transformaciones de peso a volu¬ 
men, en función de los grados API de 
cada combustible procesado. n¡jj" 

LJ 


Existen métodos más eficaces para guardar la seguridad 
de sus programas. Aunque aparentemente se vea muy com¬ 
plicado, en realidad viéndolo de cerca no lo es tanto. A 
continuación, una subrutina que protege las líneas del pro¬ 
grama que especifiquemos: 


A continuación entregamos un programa en código de 
máquina que disminuirá notoriamente el proceso anterior: 

listado 6= 


listado 3: 


60000 FOR A=P£EK 143)+256*PEEK(44) IU PEÉIU4u/+23b 
♦PEEK146J-3 

60010 1F PEEk(A»=5tí AND PEE! 1 IA+1)=58 AND P£EKtrtt2,J 
=58 THEN G0SUB 6030 
60020 NEU AtEND 

60030 IF PEEK(A+3>=58 AND PEEMA+4)=5H iHEN PUKt A 
, u: A=A+4:RETURN 

Las líneas del programa que serán protegidos deben ser 
marcadas con cinco "dos puntos” 

Ejemplo 


listado 4: 

100 PRINT “EJEMPLO 3“ 
quedará como: 
listado 5; 

100 ::::: PRINT “EJEMPLO 3“ 


Este método es mucho más eficaz que los anteriores, en el 
sentido de que es más difícil que un programa, protegido de 
esta manera, pueda ser listado. Esta rutina debe ir al final 
del programa. 

Para ejecutar el programa usted deberá ingresar la orden 

RUN 60000. 

Una vez que el programa haya corrido y aparezca el 
cursor oscilante, usted podrá borrar las líneas donde se 
encuentra la suhrutina y grabar sus programas ya protegi¬ 
dos. 


10 REH RUTINA BLOQUEO LIST 
20 REH EJEMPLO 4 
30 REH COMMODORE 64 
60 : 

70 : 

80 : 

90 READ A 

100 IF A=-l THEN 150 
120 P0KE 8*4096+1,A 
130 1=1+1:SOTO 70 

150 IF CH09B39 THEN PRINT “ERROR EN LA ÜATé“:U6i ¿ü 

0 - 

160 PRINT "INICIO SYS B*40'ib“ 

170 END 

200 DATA 162,120,169,0,160,0,132,34,J33, ¿3,1//, ¿4,201 
,177,240,9,200,208 

210 DATA 247,230,35,202,208,242,9b,142,80,12b,141,81, 
128,140,32,128,165,35 

220 DATA 133,37, 165,34,133,36,162,4,200,240,28,U,,¿b, 

201 ,58,208,10,202 

230 DATA 208,244, 172,82,128,169,0, 145,34, 1/4,80, 128,1 

73,31,12,8,172,52, 128,76 

240 DATA 16,128,230,37,76,47,128,-1 

La rutina de protección debe ser ejecutada por medio de 
la instrucción SYS 8*4096. Ahora, para marcar las líneas 
que no deben aparecer en el listado, debemos poner un 
signo "mayor que” (>), seguido de cuatro "dos puntos” 


PB 
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Novedades: 

• Programación en Lenguaje C. 

• Lenguaje C. Biblioteca de Funciones. 

• Procesamiento de Palabras. 

• Metodología de Programación. 

• Diccionario de Computación. 


Lenguaje 

Sea un experto en C 

(*) PROGRAMACION EN LENGUAJE 

C 

HF.RBFRT SCHILDT 

El lenguaje C, inicialmente fue utili¬ 
zado para programar sistemas, es de¬ 
cir, los programas que son parte o in¬ 
terfieren directamente con el sistema 
operativo del computador. Sin embar¬ 
go, en los últimos años se ha usado 
también como lenguaje de programa¬ 
ción de propósito general, debido a que 
es muy legible (una vez familiarizado 
con el, se puede seguir el (lujo de con¬ 
trol y lógica de un programa, así como 
una fácil verificación de las operaciones 
de las subrulinas). Además, los listados 
de C aparecen claros, al contrario de 
otros lenguajes. Por todas sus caracte¬ 
rísticas, el C está siendo cada día más 
popular entre los programadores. Con 
este texto de Herbert Schildt, usted po¬ 
drá conocer a fondo este lenguaje es¬ 
tructurado y programar en él. 

Contiene los siguientes capítulos: 
Presentación del C; Resumen Genérico 
del C; Variables, Constantes, Opera¬ 
dores y Expresiones; Sentencias de 
Control de los Programas; Las Funcio¬ 
nes en detalle; Entrada, Salida y Archi¬ 
vos en disco; Punteros; Arrays; Estruc¬ 
turas; Tipos definidos por el usuario; 
Escribiendo un programa en C; Erro¬ 
res de Programación Habituales; Resu¬ 
men del C; y Funciones Comunes de la 
librería C. Los ejemplos presentados en 
el libro pueden compilarse perfecta¬ 
mente y sin errores, en prácticamente 
cualquier compilador de C. No obstan¬ 
te, pueden aparecer pequeñas variacio¬ 
nes entre uno y otro, por lo que es 
aconsejable consultar el manual de 
cada compilador. Además se utilizan 
ejemplos escritos en BASIC! y en C!, 
para ayudarle a entender mejor los as¬ 
pectos del C y porque el BASIC es el 
lenguaje que se incluye normalmente 
con el computador. 

Osbome/ McGraw-Htll, 1986, 286 páginas. 
PP.i 4.975 PS í 4.480 


Más C 

<+) LENGUAJE C, BIBLIOTECA DE 
FUNCIONES 

KRIS JAMSO 

Este texto supone que usted ya está 
familiarizado con el Lenguaje C o que 
al menos está en proceso de aprender¬ 
lo. Su objetivo es proporcionarle algu¬ 
nas herramientas para que pueda utili¬ 
zarlas en el desarrollo del programa C. 


Textos 


Está dividido en 11 capítulos con ejer¬ 
cicios. El número I entrega una breve 
revisión del lenguaje estructurado C. 
El 2 introduce constantes y macros que 
se utilizan por las rutinas en los capítu¬ 
los posteriores y han sido colocadas en 
las Bibliotecas defn.h, math.h y strin- 
gs.h, que deberían incluirse en todos 
los programas que tengan acceso a las 
constantes o macros. Él capítulo 3 da 
algunas rutinas de manipulacirm de ca¬ 
denas. El 4 examina los punteros y su 
uso en la manipulación de cadenas. El 
capítulo 5 se centra en la interfacc de 
usuario y el desarrollo de buenas ruti¬ 
nas de E/S. El capítulo tí presenta ruti¬ 
nas de manipulación de arrays desarro¬ 
lladas para el genérico array-tvpe, que 
permite que cada rutina se use en apli¬ 
caciones que requieren arrays del tipo 
int, lloat o double. El capítulo 7 exami¬ 
na la recursión y cómo puede utilizarse 
para simplificar tareas de programa¬ 
ción. El 8 introduce la ordenación (el 
método de la burbuja, los algoritmos 
Shell y el de ordenación rápida). El 
capítulo ó proporciona una serie de ru¬ 
tinas que realizan funciones trigonomé¬ 
tricas y conversión de caracteres. En el 
capítulo 10 se demuestran las herra¬ 
mientas desarrolladas en los capítulos 
2 al 9. Finalmente, el capítulo 11 intro¬ 
duce el tubo de UNIX y cómo desarro¬ 
llar rutinas para soportarlo. 

Osbome/ McGraw-Hill, 1986, 288 págs 
PP. S 4.560 PS í 4.110 

Programación 

Para autodidactas 
METODOLOGIA DE LA 
PROGRAMACION, DIAGRAMAS 
DE FLUJO. ALGORITMOS 
PROGRAMACION ESTRUCTURADA. 
LUIS JOYANES A 

La obra es ideal para la iniciación 
en la programación en la computación 
y esta dirigida a los estudiantes que 
comienzan a conocerla. Su objetivo 
central es el aprendizaje de las técnicas 
de programación,por parte de personas 
sin conocimiento previo o con alguna 
familiarización con algún lenguaje. 
Aunque se explican las estructuras fun¬ 
damentales junto con su codificación 
en los lenguajes BASIC!, PASCAL y 
COBOL, está concebido para el estu¬ 
dio independiente de cualquier lengua¬ 
je. 

El libro está estructurado en siete 
capítulos -cada uno con una serie de 
ejercicios-, que siguen un nivel crecien¬ 
te de dificultad, utilizando la técnica de 
repetición de conceptos fundamentales 
a io largo del texto, para asegurar una 
mejor asimilación por parte del alum¬ 
no. Además, el Apéndice incluye la Co¬ 
dificación de las Estructuras Básicas en 
los lenguajes: ADA, ALGOL, BASIC, 
C, COBOL, FORTRAN, PASCAL y 
PL/I. 



El capítulo 1 introduce en los con¬ 
ceptos de programación y algoritmos, 
resaltando los términos elementales. El 
capítulo 3 trae herramientas clásicas de 
programación: diagramas de flujo, 
pseudopedagógicos y diagramas N-S. 
El 3 describe la estructura general de 
un programa y con el capítulo 4 co¬ 
mienza la prolundizarión en las técni¬ 
cas de programación: compiladores/in¬ 
térpretes, instrucciones, operadores, ti¬ 
pos de programas y otros conceptos. El 
capitulo 5 se dedica a la estructura de 
datos: listas, tablas, matrices, pilas, co¬ 
las, árboles, etc. El tí estudia las tablas 
de decisión y el 7 recoge las nociones de 
programación estructurada y modular 

McGraw/Hill , 11/87, 248 p<it¡ i. 

PP i 3.990 PS.S 3.590 


Procesamiento de Textos 

Guía para la Secretaria 
LA OFICINA ELECTRONICA Y 
USTED, CONCEPTOS DEL 
PROCESAMIENTO DE PALABRAS 

BETTY BOYCE-MARILYN POPYK 

F!ste texto sirve como guía para la 
secretaria que se desempeña en la ofici¬ 
na de la empresa moderna. 

El capítulo I ofrece una perspectiva 
de la oficina desde sus inicios. Los ca¬ 
pítulos 2 al 6 muestran cómo se crean y 
procesan los documentos mediante 
equipos diseñados para el procesa¬ 
miento de palabras, cuáles son sus par¬ 
tes y cómo este método ha influido en 
la oficina actual. El capítulo 7 estudia 
los diversos métodos de comunicar y 
distribuir la información. El capítulo 8 
se ocupa de la reproducción de la infor¬ 
mación y del papel vital del manejo de 
registros. El capítulo 9 tiene dos seccio¬ 
nes: Los empleos a nivel de ingreso en 
el campo de procesamiento de palabras 
y áreas afines, y cómo conseguir un 
empleo y conservarlo. En el texto se 
incluyen situaciones realistas, “expe¬ 
riencias personales”, a fin de ayudar a 
la lectora a comprender hechos impor- 
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lililíes. I rae además preguntas de re¬ 
paso, fotografías, cuadros, diagramas y 
tipo, y oirás ilustraciones que identifi¬ 
can equipo, procedimientos, sistemas y 
documentos específicos descritos en la 
obra. 

McGrauj/HUI , 1986, 198 pdg\. 

PPS 2.750 PS.S 2.175 

Conozca su computador 
EL PRIMER LIBRO DEL 
MICROCOMPUTADOR 

R MOODY 

Sea cual sea su trabajo, profesión o 
actividad, cada día es más necesario 
contar con un computador personal, el 
cual implica nuevas posibilidades, que 
seguramente cambiarán su estilo de 
vida en el trabajo y en la diversión. 
Hoy, que los computadores personales 
están al alcance de una gran cantidad 
de personas, es posible que usted incor¬ 
pore uno de ellos a su vida. Para esto es 
necesario conocer lo que es un compu¬ 
tador. 

Este texto pretende aclarar las ideas 
equivocadas que aún existen acerca de 
los computadores personales y mostrar 
la forma en que éstos pueden ayudarle 
en la vida corriente. El libro está divi¬ 
dido en 8 capítulos y 3 apéndices, con 
las siguientes materias: Introducción, 
el computador le espera; Eos términos 
de Software más empleados; Progra¬ 
mación (con ejemplos en lenguaje BA¬ 
SIC), Eos términos del Hardware más 
empleados; De qué se compone un 
computador y cómo funciona; Cómo 
funciona el computador; Qué se puede 
hacer con el computador y Qué hay 
que nuevo: Guía de las Guías. Los 
Apéndices son: A)Binario, Octal, He- 
xal. B) Caracteres de control ASCII y 
C) El “bus" S-IOÜ. Además de un glo¬ 
sario, incluye ilustraciones y cuadros. 

Iberoamericana , 19115, 132 prigs., can ilustraciones 

PP. S 2.110 PS. S 1.895 


Textos 


Domine el Léxico 
COMPUTACION 

SYlill. PARKER 

lino de los aspectos más importantes 
de la computación es su lenguaje pro¬ 
pio. Por ello, quienes si- interesan en 
aprender esta ciencia, deben comenzar 
por conocer los términos que utiliza y 
así lograr más fácil y rápidamente, una 
prolundización de las materias. Este 
diccionario, que en sus 376 páginas in¬ 
fluye más de 10.000 términos, le ayu¬ 
dará a aprender cada uno de ellos en 
dos idiomas: inglés y español. De esta 
lorma usted no tendrá ningún tipo de 
dificultad para dominar el léxico y 
también la computación. Eos términos 
vienen ordenados alfabéticamente, sin 
tomar en cuenta el espacio de separa¬ 
ción entre palabras, el guión, la coma, 
la raya inclinada y el apostrofe. Ade¬ 
más, una definición inicial remite al 
usuario a otra. Por ejemplo, si usted 
busca la expresión "read-back check” y 
encuentra read-back check, véase echo 
cheak, hay que ir a la letra E para 
encontrar la definición. 

También se hacen referencias recí¬ 
procas (como la anterior) de deletreos 
especiales, siglas, abreviaturas y 
símbolos. El usuario que se remite a 
una definición, encontrará también la 
información general introducida por 
expresiones tales como: “También co¬ 
nocido (a) como... y otros. 

McdrawlHUI. 1987, 576 fray*. 

PPS 5.250 PS S 4.725 

Lista de Textos: 

A continuación presentamos la lista 
de libros de computación por marca de 
equipos disponibles en “Panorama Bits 
Center”. 

IBM 

(★) SISTEMA OPERATIVO MS-DOS 

PAUL HOtTMANN Y TAMARA NICOLOIT 
Guía del usuario que incluye el 
IBM-PC/DOS, versiones 1.0, El, 1.25, 
2.0 y 21. Siete capítulos y 6 apéndices 
con programas de aplicaciones. 

Osbornt /McGrau-Hill, 1985, 312 pág • 

PP.S 6.290 PS S 5.660 

<★) BASIC PARA IBM/PC 

HERBERT PKCKMAN 

Manual práctico con 12 capítulos, 
dos apéndices, glosario, ejercicios y 
programas de ejemplos para cada acti¬ 
vidad tratada en los capítulos. 
McGraw-Hill. 1985, 300 parís. 

PPS 6.475 PS S 5.8.30 

(★ ★) EL LIBRO DEL IBM, PC.XT.AT. 
PROGRAMACION, USO 
Y APLICACIONES. 

I. I'RENZEL JR Y L FRENZK1. 

Diseñado para la autoformación, 
para poner en marcha el computador y 


conocerlo ampliamente. Incline sirle 
apéndices. 

1 nava Multimedia. 1985, 421 pues 
PP. S 6.475 PS.S 5.830 

<>) IBM/PC 

I.YI.E OKAHA.M 

13 capítulos que muestran el siste¬ 
ma, la gama ríe formas en que se usa el 
l’G y el control del computador-me¬ 
diante el teclado, además de enseñar a 
escribir programas. 

Me (iraw-HHl, 1984. 5f¡9 pag, 

PP.S 6.250 PS.S 5.625 

520 ST 

<★> EL LIBRO DEL ATARI ST. 
MANEJO, APLICACIONES Y GEM. 

JERKMY VINE 

Guía en español para el Atari 520 
ST, que utiliza el sistema operativo 
IOS, Desc ribe todas las capacidades y 
aplicaciones del ST. 

.1 naya Multimedia, 1985, 157 pags. 

PPS 3.650 PS.S 3.285 

(★ ★) GRAPHICS & SOUNDS 

JORO VVALKOWTAK 

Una magnífica guía en inglés del fa¬ 
moso autor, para provechar las cuali¬ 
dades del ST, creando gráficos y soni¬ 
dos. Trae apéndices con dos programas 
y recursos MIDE 

Abarais Software. 1986, 255 págs 
PP S 10.165 PS. S 9.151 

Macintosh 

(★)INTRODUCCION 
AL MACINTOSH 

CHARLES B.DlfFE 

Una visión al interior del MAC. que 
pretende dar una información comple¬ 
ta de éste, cómo funciona y sus aplica¬ 
ciones. 

,t/< Crau -Hill, 1985, 231 pag,. 

PP. S 6.150 PS:S 5.535 

Apple 

(★) APPLE II, GUIA DEL USUARIO 

I.ON POOI.E M McNIFT S COOK 
Once capítulos y seis apéndices. 
Describe el equipo en todos sus aspec¬ 
tos y explica cómo utilizar programas 
preparados para su ejecución inmedia¬ 
ta en el Apple II. 

Oshome/McGrau-Hill, 1986, 447 págs. 

PP S 5.990 PS S 5.380 

Atarl 

(★) MAPPING THE ATARI 

IAN CHADYVICK 

Para programadores iniciados y ex¬ 
pertos, edición en inglés revisada. Guía 
de posición de memoria en el Atari 
400. 800, 120 XE, 600 XE, 800 XL, 65 
XE y 130 XE. 

Compute Hooks, 1985 . 270 pág,. 

PP S 6.690 PS:S 6.021 
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ORIGIN: Software de 4* Generación 
Que Significa beneficio Inmediato 

Sólo MAI Basic Four puede ofrecerle 
el software de cuarta generación 
ORIGIN que le permite generar 
programas y sistemas en Business 
BASIC a velocidad computacional. 
Con ORIGIN se tienen respuestas 
inmediatas a sus necesidades. 


Con estas versátiles herramientas y la 
asistencia profesional de LOGICA, su 
empresa puede contar con el sistema de 
administración más confiable y 
efectivo. 

Solicite mayores informaciones en: 

LOGICA, Eliodoro Yáñez 1215-Planta 
Telefónica 2256717-Santiago. 



MAI 1500 

Min/Máx 

MAI 2000 

Min/Máx 

MAI 3000 

Min/Máx 

MPx 7100 

Min/Máx 

MPx 8000 

Min/Máx 

( 

Terminales | 

1/10 

1/18 

1/34 

| 1/116 

| 1/116 


1/116 


1/164 


os computadores MAI Basic 
Four, tienen portabilidad 
REAL de programas en toda 
la linea. 

Cualquier programa funciona en todos 
y cada uno de los modelos no 
importando el tamaño de éste: desde el 
más pequeño hasta los poderosos 
Sistemas MPx de Multiprocesamiento 
Paralelo. 

Tecnología Estándar de la Industria 

Los computadores MAI Basic Four 
llevan incorporada la tecnología 
estándar de la industria para 
proporcionar al usuario economía y 
versatilidad: Al usar componentes 
estándar el usuario se beneficia de las 
bajas de precio del mercado y tiene a 
su disposición el software estándar del 
mismo. 

lenguaje Business BASIC: 

Business BASIC es el poderoso 
lenguaje computacional -creado y 
liderado por MAI Basic Four- más 
exitoso en el ámbito de las aplicaciones 
multiusuarias con terminales en línea, 
por lo que ya es un estándar adoptado 
por la industria. 


Impresoras 

Seriales 


1/10 


0/14 


0/24 


0/99 


0/99 


0/99 


0/99 


Impresoras 

Paralelas 


Memoria 

RAM 


640KB 


1MB/ 
1.5 MB 


1MB/ 

6.0MB 


2MB/ 
8.0 MB 


2MB/ 

8MB 


4MB/ 
12 MB 


4MB/ 

12MB 


Memoria 

Discos 


20MB/ 
230 MB 


33MB/ 
240 MB 


44MB/ 
480 MB 


169 MB/ 

2.3GB 


144MB/ 

2.2GB 


300 MB/ 
4.8GB 


300 MB/ 
6.0 GB 


Tipo de 
Back up 


MCS 
Diskelte 
1.2 MB 


MCS 
Cartridgc 
43 MB 


MCS 
Cartridge 
43 MB 


MCS 

Cartridge 

120MB 


MTS 
Streamer 
45 MB 


GCR 
1 / 2 " 
130 MB 


GCR 

1 / 2 " 

130MB 


CPU 


Arquitec¬ 

tura 


16 Bits 


16 Bits 


32 Bits 


32 Bits 


32 Bits 


32 Bits 


32 Bits 


MA¿Bas/cfour 


PORTABILIDAD EN TODA LA LINEA 


12 ANOS EN CHILE 


J 



























































Si está por decidir 
su inversión en 
computadores 
personales 
compatibles, 
antes revise los precios 
de estos nuevos equipos, / 
sus características y quién los respalda. 


CLONE TP2-3M 

CLOrE TX-3M 

CLOhE TA-3M 

• Full Compatible IBM PC. 


• Full Compatible IBM XT. 


• Full Compatible IBM AT. 

• Procesador Turbo 8088-2 


• Procesador Turbo 8088-2 


• Procesador 80286 (8 MHz). 

(4.77 y 8 MHz). 


(4.77 y 8 MHz). 


• 5 12 Kb RAM Al MB RAM 

• 640 KB RAM. 


• 640 KB RAM. 


• 1 D. Drive (1.2 MB). 

• 2 D. Drive (360 KB). 


• 1 D. Drive (360 KB). 


• 1 Hard Disk 20 MB. 

• Monitor monocromático 12” 


• 1 Hard Disk 20 MB. 


• Monitor monocromático 12” 

ámbar o verde. 


• Monitor monocromático 12” 


ámbar o verde. 

• Teclado 84 teclas. 


• ámbar o verde. 


• Teclado expandido. 

• Tarjeta Video Hércules o 


• Teclado 84 teclas. 


• Tarjeta Video Hércules o 

CGA. 


• Tarjeta Video Hércules o 


CGA. 

• 2 Puertas paralelas. 


CGA. 


• 1 Puerta paralela. 

• 1 Puerta RS232C. 


• 2 Puertas paralelas. 


• 1 Puerta Serial. 

• Tarjeta Reloj, Calendario y 


• 1 Puerta RS232C. 


• Tarjeta Reloj, Calendario y 

Joystick. 


• Tarjeta Reloj, Calendario y 


Joystick. 

A 


Joystick. jj. 



us $ 1 . 380 + iva 


US $ 2)151 + IVA 


us $ 2 . 940 + iva 

Garantía y respaldo. 


Garantía y respaldo. 


Garantía y respaldo. 

§ SISTECO 


J SISTECO 


§ SISTECO 




* Además durante el mes de abril y mayo \0 u h dése 


uento extra. 


MAICOM distribuye oficialmente estos productos de la más alta y moderna tecnología 
oriental, importados y respaldados por Sisteco S.A., cuyo gran volumen de operaciones 
le permite obtener excelentes negociaciones en los mercados exportadores, para así ofre¬ 
cer al usuario chileno precios cada vez más adecuados a la realidad internacional de estos 
equipos computacionales. 

EXHIBICION VENTAS Y FINANCIAMIENTO 


Selecciones Computacionales Respaldadas 

Eliodoro Yáñez 2675. Fonos: 2233338-749665. TLX: 346309 
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<★ ★ > ALGUNOS PROGRAMAS DE 
USO COMUN EN BASIC 

ION POOI.E M BORCHEKN s (OOK. 

Serie fie programas escritos en BA¬ 
SIC para Atari, con listados y comen¬ 
tarios para avurlar a los programadores 
a comprender cómo funciona cada uno 
de ellos. 

Osborne! McGran-llill, 1983. 200 pags, 

rr $ ¡ :» /■.s .< nur> 

Commodore 

(★ ★) COMMODORE 128 
|()HN Hl ll HOKN 

Guia del usuario con una completa 
información acerca de este compu¬ 
tador. Enseña a manejarlo, a progra¬ 
mar en BASIC v otras aplicaciones. 
Oihorne/Mc Grair-l/itl. I98i>, 584 pa y' 
l’P.S 8.850 l'S.S 7.785 

(★) INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
I IM IIAR I Nl.l.l. 

Muestra los programas más conoci¬ 
dos de Inteligencia Artificial, compati¬ 
bles tanto en el BASIC Microsoft como 
en el MSX, ejecutables en el Comnto- 
rlore 64, Apple II, IBM PC y otros. 

. baña Multimedia. 1985. 267 finí ;» 
ri‘ S 3.950 r.S S 3.555 

Timex-Sinclair 

(★) LEARNING TIMEX-SINCLAIR 
BASIC 

DAVID A LIEN 

Para Timex-Sinclair 10011 v /X !il 
en inglés. Contiene 8 partes, cada una 
de las cuales trae ejercicios para practi¬ 
car lo aprendido. Además se incluyen 
las respuestas correctas, preparación 
para usar programas y apéndices. 

Cumpusq/l PuhhJtmg. 1983, 331 pags. 

r/‘:S 5.140 PS.S 4.635 

Ultimas Novedades 

(★l CONTABILIDAD V FINANZAS 
CON LO TUS I -2-3 
K tx.llt- l*.J. HUGHES 

Instrucciones fáciles que le llevan paso 
a paso a sacar el máximo de provecho ele 
las características de cálculo, Base de Da¬ 


tos y gráficos de 1-2-8 para crear hojas de 
trabajo y modificarlas a su propio uso. 
f ormato de iU x 21 ruis., con ¡Instruí io¬ 
nes. 

ir lisiara <i i/i, 1986. 310 paginas. 

rr s 6.990 rss 0:390 

(★) LOTUS SYMPHONY. GUIA 
PRACTICA PARA I I. USUARIO 
I*.| HUGHES - K OCH1 

Una guia que paso a paso le ayuda a 
utilizar Lotus Symphony a través fie los 
componentes principales del programa y 
le proporciona instrucciones, más ejem¬ 
plos de la práctica diaria de la vida de los 
negocios. Formato de !!U v 21 enis., con 
-II) ilustraciones 
(•miara (lili. 1986. 308 página, 
rr S 6.990 l’S. S 6.390 

(★) Kl. SISTEMA OPERATIVO 
MS-DOS 

K POLI US It VANRYII 

()bra que trata de la última versión del 
sistema MS-Dt )S 2 11, tal como está ins¬ 
talada en la mayor parte de los PC com¬ 
patibles con el estándar fiel mercado 

Gmlavn (lili, 1986, 152 pagina , 

rr s 4.450 rs.s 4.005 


ORGANIZACION DE DA l'OS 
Y PROGRAMACION 
ESTRUCTURADA 

D COLF.MAN 

El libro aborda el estudio de las cslriie- 
ttiras de datos e Introduce y explica los 
principales ronccptos y métodos de es¬ 
tructuración de relevancia para una am¬ 
plia variedad fie aplicaciones de progra¬ 
mación Con 78 ilustraciones. 

Gustavo Gilí. 1980, 282 páginas. 

PP:$ 5.750 PS:S 5.180 


(★) PROGRAMACION 
ESTRUCTURADA I N BASIC. 
EJEMPLOS 5 APLICACIONES 
P HIMIftP 

De especial interés para los alumnos, 
profesores y pequeños empresarios, este 
libro aborda el diseño v la estructuración 
de los programas cotí una serte de ejem¬ 
plos de programas útiles, con todas las 
explicaciones. Con 58 ilustraciones 
(.mima (•ili , 1986. 324 página, 
rr S 5 750 rs-.S r >.l80 


(★) El. ORDENADOR 
EN EA ENSEÑANZA 
\ iioKk 

Examinando el papel fiel computado! 
en la edueaeiétn, Bork considera tres sec¬ 
ciones: los modos en que debería utilizar¬ 
se el computador en la enseñanza; sus 
ventajas e inconvenientes v los efectos fie 
los computadores en la enseñanza Con 
+7 ilustraciones. 

(1miara (lili. 1936. 272 pagina, 

rr s 1.850 r.s s 1.305 


El. MAN TEÑI MIEN fo 
DEI. ORDENADOR PERSONAL 
I ORAMAM 

Eos cuidados \ el mantenimiento pre¬ 
ventivo; los mitos que se deben olvidar en 
torno al uso; cuándo el usuario debe recu¬ 
rrir a un es peí i.dista v otros consejos. 
Ilmlara (lili, 1986. 157 pagina. 

rr s 2.918) r.s s 21,90 

(★i PROGRAMAS PRACTICOS 
PARA El AMSTRAD 

D I.AM KI.Nt I S I.ANt. 

Goleo ion de programas de aplieaeton 
completos, una verdadera biblioteca de 
módulos v subriiiíiias que incluye áreas 
romo: control de ingresos, impuestos, 
gráficos, programas educativos, juegos, 
ele. 

(Imhivu (lili. 1986. 240 pagina>. 

rr s 4 750 rs s 4.275 

PROCESO DE TEXTOS CON EL 
AMSTRAD PCV\ «256/8512 
K llt 1,'HKS 

Guia práctica para el principiante, que 
explica en forma simple y paulatina, 
cómo usar y aprovechar al máximo estos 
Procesadores de Textos. 

Gustar» (‘ili. I98t,, 17(1 págtnm 

rr s 4 250 rs s 3 . 82.5 


(★l INTRODUCCION 
AL BASIC MSX 
8 KUCZORA CH RING 

Guia práctica que incluye la puesta en 
marcha del MSX, utilización de la graba¬ 
dora de cassette, primeros pasos en el 
BASIC MSX. sonidos y gráficos, spritcs, 

cinco proyectos de programación v 

guía rápida de referencia. 

Gustavo Gilí, 1986, 256 páginas 
rr S 4.250 PS.S 3.825 

[pi| 
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3 PP $ 5 250 PS $ 4 725 
WORDSTAR EN EL IBM PC 


2 PPS 6 750 PS $6075 
BASIC PARA IBM PC 


(en castellano). 



BASICpora APPLE II 


BASIC PARA APPLE II PR'JGRAMAS EN BASIC 




LOTUS 


6 PPS 12550 PSS ' 1 295 7 PPS 6 350 PSS 5715 8 PP $ 6250 PS S 5625 9 PPS 5 150 PSS A635 10 PPS 6 990 PSS 6250 II PP S 6 950 PS S 6 255 

MARKETING CON LOTUS 1-2-3 APLLE II GUIA DEL USUARIO D BASE II INTRODUCCION AL VISI-CALC APUOUE D BASE III PROGRAMA LOTUS 


Introducción al 

VkiCáíc 



SISTEMA 

OPERATIVC 

C oí» 

dei usuario 


12 PPS 6 550 PSS 5850 
EL LIBRO DE WORDSTAR 


13 PPS 5 750 PSS 5175 
APRENDIENDO LOGO 


14 PP S 1 190 PS S 1 090 
LENGUAJES 


16 PPS 7 150 P ^6 6 350 
SISTEMA OPERATIVO UNIX 



16 PPS 4500 PSS 4050 
INTRODUCCION A LA CIENCIA 


17 PPS 5 350 PSS 4815 
GLOSARIO DE COMPUTACION 




24 PPS 6150 PSS 4 650 25 PPS 5650 PSS 5085 26 PP 6 550 PSS 5895 27 PPS 5 750 P$$ 5 175 

C 64 TELECOMUNICACIONES COMMOOORE 64 Juegos C 64 GUIA DEL USUAfllO BASIC PAflA COMMOOORE 



30 PP S 2 110 PS S 1 890 31 PP $ 5 350 PS S 4 815 

BASIC ATARI PROGRAMAS ATARI 



32 PP S 6690 PS S 6021 
MEMORIA ATARI 


33 PPS 4 500 PS* 4 050 
DICCIONARIO BASIC 


28 PPS 5450 PSS 4905 
BASIC BASICO 



34 PPS 11555 PSS 10400 
PROGRAMACION EN C 


29 PPS 4 650 PS S 4 185 
LI 8 RO DEL ATARI ST 



35 PPS 5 950 PS S 5355 
PROGRAMACION BASIC 
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Selección del Mes 


Lil#»arto y Compul*c«on*l m 

Panorama Bits 



Temas y Libros de Actualidad e Interés Permanente, 

Gestión Empresarial, Educación, Desarrollo, Medicina, Ciencia, Historia, 
Tecnología, Arte y Literatura. 


Educación 


Superaprendizaje: 

Una nueva Forma de Aprender y de Enseñar 

• Los melados descubiertos por científicos búlgaros se están practicando desde hace varios 
años en Occidente. 

• Esta nueva jornia de aprender y de enseñar podría revolucionar todo el sistema educut io- 
nal arcaico que se utiliza en muchos países. 


•Axt 11 ¿límente existen métodos muy efi¬ 
cientes de aprendizaje, cpic “despiertan" 
algunas de las increíbles capacidades ce¬ 
rebrales del ser humano, descubiertas por 
los científicos en los últimos años. Kstus 
técnicas avanzadas proceden en su mayor 
parte de Bulgaria y la Unión Soviética y 
han sido utilizadas con gran éxito en el 
ámbito universitario y profesional de los 
Estados Unidos. Nos muestran cómo po¬ 
demos usar conjuntamente el cuerpo y la 
mente v la capacidad creadora que posee¬ 
mos, para alcanzar máxima eficacia en 
cualquier actividad que emprendamos. 
Pero, sobre todo, demuestran que hay 
alternativa para aprender y enseñar fuera 
del sistema tradicional y arcaico de me¬ 
morización fugaz, que se utiliza en la 
mayoría de los países del mundo. 

Así lo afirman Sheila Ostrandrr, Lynn 
Schroeder y Naney Ostrandrr en el libro 
Superaprendizaje, que ha sido reedita¬ 
do recientemente debido al éxito alcanza¬ 
do, (Fue comentado ampliamente por 
“Panorama Bits" en su primera edición, 
N l>'¿ de julio de 1983, bajo el titulo “Re¬ 
volución en la Pedagogía"). 

I,a obra expone los antecedentes tic la 
Solrología y la Sugestologia, el sistema 
pedagógico que permite a los adultos 
aprender un idioma en cuatro semanas y 
a los escolares superar un curso en pocos 
meses. Cuenta sobre el adiestramiento 
psicosomático que ayudó a una serie de 
atletas suizos, alemanes y soviéticos a ob¬ 
tener medallas olímpicas y también cómo 
estos métodos han ayudado a mejorar la 
salud de miles de personas en Europa. 

Ostrander y Schroeder recogen expe¬ 
riencias y opiniones de expertos para se¬ 
ñalar que “podemos ser muchísimo más 
de lo que somos y si vamos a alcanzar 
esas potencias que, al parecer tenemos 
casi al alcance de la maYio. debemos dis¬ 
poner de los medios para hacerlo. Necesi¬ 
tamos aprender a aprender, es decir, 
conocer mejor y sin esfuerzo. Un tipo de 
aprendizaje que nos hará gozar apren¬ 
diendo". 

Los diversos sistemas de aprendizaje 
incluidos en la obra comparten un enfo¬ 


que holíslieo: ven al hombre como a un 
todo y se basan en que el individuo poseí 
mente lógica, cuerpo y mente creadores 
Cuando la persona se integra física \ 
mentalmente, pasa del aprendizaje al su 
peraprendizaje, pues éste aúna la lógica \ 
la intuición, estimulando además las rela¬ 
ciones con los demás de una forma nueva 

Supermemoria 

La supermemoria es una de las técni¬ 
cas que se utiliza en el Superaprendizaje 
Fue desarrollada por los búlgaros, practi¬ 
cada y descubierta por el científico Gcor- 
gi Lozanos , quien denominó "Sugestopc- 
dia" a su sistema. Con la supermemoria 
se pueden aprender 100 palabras de una 
lengua extranjera al día, como mínimo 
F.l aprendizaje se acelera de 5 a 50 veces \ 
aumenta la retención sin exigir del alum¬ 
no esfuerzo alguno. Es eficaz tanto con 
los alumnos atrasados como ton los bri¬ 
llantes, con los jóvenes y los viejos y tío 
precisa de un equipo especial. Además de 
aprender lo que uno desea, sirve para 
equilibrar la salud y activar las facultades 
creadoras e intuitivas en poco tiempo. 

Pero, la sugestopedia es sólo una rama 
de la Sugestologia, una “logia" holistiea 
que utiliza técnicas que ayudan a llegar 
hasta las reservas de la mente y del cuer¬ 
po, además de poner en funcionamiento 
simultáneo los cerebros izquierdo y dere¬ 
cho, para que el individuo sea más efi¬ 
ciente en lo que se propone. 

Según Lozanov, "la sugestologia puede 
revolucionar la enseñanza, pues el indivi¬ 
duo ya no está limitado por la idea pre¬ 
concebida respecto a una capacidad limi¬ 
tada. La educación es lo más importante 
del mundo y fomentar la utilización de- 
toda nuestra capacidad puede ser de 
suma importancia para la humanidad”. 

Lozanov cree que ya tenemos superme¬ 
moria, pcrti que no podemos recordar lo 
que almacenamos en ella Agrega que 
permanentemente estamos acumulando 
información que percibimos de un modo 
intuitivo y telepático o clarividente 

La memoria se puede ampliar además 



ion el aprendizaje dm.iiitc el sueño, tei- 
mi a que se ha estudiado en Estados Uni¬ 
dos y mui líos países occidentales. Se lia 
usado para aprender idiomas por ejem¬ 
plo, en un mes. Se ha dicho que Bing 
Crosby y Gloria Swanson usaron el 
aprendizaje en el sueño para memorizar 
letras y guiones. El cantante Ramón Vi¬ 
nas aprendió así la ópera “Carmen", a 
tiempo para una representación en I-a 
•Scala Sin embargo Lozanov rechaza el 
método porque “el alumno no está cons¬ 
ciente y no puede controlar lo que está 
pasando. Además, la tensión puede crear 
una barrera que bloquee el aprendizaje 
durante semanas”. 

Las autoras de Superaprendizaje des¬ 
cubrieron que en realidad el aprendizaje 
no se hace en el sueño, sino en la fase de 
ensueño, momento en que un cronóme¬ 
tro activa la cinta con el material que se 
quiere aprender. Este principio es la base 
del enorme éxito del método musical de 
Suzuki, por el cual hasta niños pequeños 
aprenden a tocar bien instrumentos mu¬ 
sicales. Basta con ponerles, justo antes di¬ 
que se duerman, un disco de la música 
que se quiere que aprendan 
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Educación 


Niños Prodigios 

En lúlifi, el Ministerio de Educación 
búlgaro fundó el Centro de Sugeslopcdía 
en el Instituto de Sugestología, con un 
equipo de 30 especialistas en educación, 
medicina r ingeniería. Además de dar 
clases, el centro realizaba investigaciones. 

•Se comprobó que los asistentes (de to¬ 
llas las edades) aprendieron idiomas rá¬ 
pidamente. .Seis meses después la reten¬ 
ción era del 88% y 2'2 meses después, aun 
sin utilizar el idioma, era del 57%. 

Eri 1978, en Bulgaria había 17 escuelas 
públicas que habían utilizado el método 
Lozanos para todas las asignaturas, du¬ 
rante varios años. Teóricamente, según 
las notas de los niños, todos eran prodi¬ 
gios. Los alumnos de primer grado leían 
cuentos de nivel superior. Todos hacían 
dos cursos en cuatro meses. Los niños 
aprendían a leer en pocos días, sin que 
existieran retrasados. Ese mismo año, 
educadores suecos visitaron Bulgaria y 
comprobaron los asombrosos resultados 
en matemáticas, et tercer grado tenía un 
nivel equivalente al sexto. A partir de 
1977. el sistema se puso en vigencia en 
todo el país. 

Método Musical 

El método musical de Loz.anov es muy 
fácil de aprender. Primero hay que prac¬ 
ticar el control de la respiración. El ritmo 
y la respiración adecuada son básicos 
para la supermetnoria. Si en vez de respi¬ 
rar al azar lo hacemos a un ritmo regular, 
la inteligencia se agudiza automática¬ 
mente (debido a que el cerebro recibe 
mejor oxigenación). Además, si entre ins¬ 
piración y espiración retenemos el aire 
unos segundos, la actividad mental y el 
pensamiento pueden centrarse mejor en 
una sola cuestión o idea. Mediante la 
respiración se pueden alterar nuestros es¬ 
tados de conciencia para obtener el supc- 
raprendizaje Y si agregamos música, se 
puede alterar la actividad de las ondas 
cerebrales, logrando una mayor emisión 
de ondas Alfa, lo que facilita la superme- 
moria. 

La idea de que la música puede afectar 
al cuerpo no es nueva, pues desde hace 
siglos se duerme a los niños cantándoles. 
Hace siglos que la gente canta canciones 
marineras y de recolección, para facilitar 
el trabajo Las personas, desde Asia al 
Medio Oriente y Sndainrrica, llevan si¬ 
glos utilizando música para alterar los 
estados de conciencia. La clave es enton¬ 
ces descubrir exactamente el tipo tle mú¬ 
sica para causar el efecto deseado. 


Novedades Seleccionadas 

Los títulos con Estrellas son 
recomendos ( *) 

Con dos Estrellas, muy recomendados 

(★★) 

Entretenidos (E). 


La música que se usa en el superapren- 
dizaje es un elemento muy importante. Si 
no tiene el ritmo preciso, los estados alte¬ 
rados de conciencia no se producirán y 
los resultados serán pobres. No es una 
elección personal y no tiene nada que 
ver con gustos musicales personales. 
Para obtener buenos resultados, hay que 
usar la música prescrita, entre la que se 
cuenta: 

Bach: Conciertos de Maula, Largo del 
concierto de clavicordio, Largo del con¬ 
cierto en sol menor para (lauta y cuerda, 
Aria o Zarabanda. 

Corelli: Zarabanda del concierto 7, 
Preludio Zarabanda, Preludio Largo. 

Haendel: Largo del concierto I y del 
concierto 3, Telcmann o Largo de Fanta¬ 
sía y Largo del concierto en sol mayor. 

Vivaldi: Largo del Invierno, Largo del 
concierto en re menor (guitarra). Largo 
del concierto para mandolina y otros. 

Una vez controlada la respiración y 
conseguida la música, se recita el mate¬ 
rial que se quiere aprender, a un ritmo de 
4/4, dejando una pausa idéntica entre 
una frase y otra, Se puede ayudar de un 
amigo que le recite o bien grabar el mate¬ 
rial, primero sin música y luego con ella. 
Ejercicios diarios de 15 minutos le ayuda¬ 
rán a lograr la supermetnoria. El objetivo 
de la respiración rítmica es lograr la com¬ 
pleta relajación del individuo al comen¬ 
zar la sesión, única forma de aprender lo 
que se desea. 

Bloqueos 

A pesar del éxito obtenido en varios 
países, existen tres tipos de bloqueos psi¬ 
cológicos que las personas tienen respecto 
al aprendizaje rápido y a la apertura de 
las reservas de la mente. En el primer 
tipo, lógico crítico, las personas dicen que 
es un engaño, un disparate y que quizás 
resulte con otros pero no con ellas. Los 
especialistas han descubierto que todos 
tenemos capacidades idénticas, por lo 
que cualquier persona puede lograr su¬ 
permetnoria y superaprendizaje. 

Además la "norma de aprendizaje", 
que es social, está cambiando al descu¬ 
brirse que sólo usamos el 10% de nues¬ 
tras facultades. Un prestigiado especialis¬ 
ta ha dicho que "nos hallamos aún en el 
umbral del conocimiento, del ámbito de 
educabilidad del hombre, de la percepti¬ 
bilidad del hombre. Jamás habíamos 
abordado este problema". Entonces, vale 
la pena comprobar si uno puede benefi¬ 
ciarse de este método. 

El segundo tipo de bloqueo es el emoti¬ 
vo/ intuitivo, en que fracasos anteriores o 
subestimaciones llevan a una persona a 
decir que no es capaz de aprender. El 
tercer bloqueo es el ético-moral, es deeit. 
mui has personas piensan que si el apren¬ 
dizaje es fácil, el individuo se hace pere¬ 
zoso, pues estudiar es un trabajo duro, 
monótono y aburrido. Con el superapren¬ 
dizaje no hay que hacer esfuerzo alguno, 
además de que se utilizan adecuadamen¬ 
te los recursos energéticos del cuerpo, al 
destinarlos a mejores funciones. 1.a mejor 
forma de eliminar estos bloqueos es veri¬ 
ficando. 


Preparar a los Niños 

Unas cuantas sesiones de supermemo- 
ria pueden ayudar a un niño a estudiar 
las lecciones y mejorar sus calificaciones. 
Educadores de Georgia que obtuvieron 
excelentes resultados usando métodos de 
aprendizaje rápido en niños ron proble¬ 
mas de lectura, señalan que lodo el mun¬ 
do aprendería a leer antes, si se le adies¬ 
trara en el relajamiento. Si un niño es 
capaz de captar las cuestiones básicas 
con rapidez y seguridad y adquirir con¬ 
lianza creciente en su capacidad de 
aprendizaje, puede dedicar más tiempo y 
esfuerzos a aprender a razonar, analizar 
experimentar, sintetizar y crear. 

Para una sesión, lo mejor es que los 
niños se sienten en un sillón cómodo, en 
la cama o en el suelo. Es importante 
hacer ejercicios previos de respiración an¬ 
tes de practicar supermetnoria, por lo 
menos durante una Semana. Cuando con¬ 
sidere que los niños dominan esta técni¬ 
ca, comience con el material que desea 
que aprendan. Para lograr que se intere¬ 
sen en esta idea, es importante crear un 
ambiente de expectación diferente de su 
entorno habitual de clases o los deberes 
que hacen en casa. 

Si existen bloqueos básicos como los 
citados, desugestiónelos de ellos y estimú¬ 
lelos. Para enseñar palabras o números 
puede usar libros ¡lustrados, juegos di¬ 
dácticos o comunes. Otra técnica que re¬ 
sulta es la interpretación de papeles: un 
piloto que calcula un plan de vuelo, un 
geólogo que explora en busca de minera¬ 
les u otro. Sí quiere repasar palabras de 
vocabulario, se pueden usar imágenes 
asociadas que hacen ntás fácil recordar 
Luego empiece la lectura del material en 
voz alta y a intervalos de ritmo lento. 
Para evitar la monotonía, use distintos 
tonos de voz, como se ilustra en el ejem¬ 
plo siguiente: 


12 3 4 

12 3 4 

Tono de Voz 

Silencio 

a-c-e-p-t-a-r 

Normal 

Silencio 

aceptar 

p-o-s-t-r-e 

Suave 

Silencio 

postre 

f-e-r-o-z 

Alto 


VALOR FLETE PEDIDO DE LIBROS 


El costo del flete por el despacho 
mínimo de 2 libros es el siguiente: 

De 2 a 4: $ 65. de 5 a 6: $ 150: de 7 a 
8. S180 y de 9 a 10. S 200 

Provincia 

1 libroS 75. 2. S130, de3a4S 200 

Forma de Pago: Vale Vista o Cheque 

Cruzado a 

nombre de Ediciones 

'Libros del Mes Ltda.' Si utiliza tarjeta 

Visa o Dlners. indique su numeración 

Teléfonos: 40374-2238124 
La Concepción 154 - Providencia 
Casilla 10031 - Santiago. 
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Cincuenta palabras le llevarán unos 13 
minutos, leyéndolas dos veces, una sin 
música y otra con ella. Enumere las cosas 
a aprender como pronunciación, aritmé¬ 
tica. vocabulario, nombres científicos, 
etc. Después de la sesión haga una eva¬ 
luación y deje que los niños comprueben 
sus resultados, para que tengan una refe¬ 
rencia de lo que aprendieron. 

Deportes y otras Actividades 

Las técnicas del suprraprendizajr. mo¬ 
dificadas. son aplicables a los deportes y 
a la actividad profesional, fin Europa se 
han hecho estudios sobre atletas que han 
usado la sofrología y el entrenamiento 
autogénico (que enseña a controlar varias 
funciones orgánicas) para convertirse en 
triunfadores. Los programas de desarro¬ 
llo mental han ayudado a atletas soviéti¬ 
cos a ser superases y acaparar todas las 
medallas de oro en las olimpíadas Lo 
mismo ha sucedido con esquiadores sui¬ 
zos y estadounidenses. Muchos científicos 
soviéticos creen hoy que el atleta medio 
no rinde ni la mitad de su potencial, si no 
utiliza el poder mental. 

Además, se ha comprobado que me¬ 
diante el poder mental se puede aliviar y 
hacer desaparecer el dolor físico. Hay 


Institutos Profesionales: 

Nuevas Carreras 
1987 


Inacap 

El Centro de formación Técnica de 
Inacap ofrece para IW7 la nueva carrera 
tic Administración de la Producción. 
También se destaca la carrera de Progra¬ 
mador de Computadores. 

El Instituto Profesional de la entidad 
dieta las carreras de Ingeniería de Ejecu- 


Educación 


personas que han sido sometidas a ciru¬ 
gía mayor sin uso de anestesia y sólo con 
la práctica tic técnicas de relajamiento y 
poder de su propia mente, han resistido 
las operaciones sin quejarse. 

Parece evidente entonces que esta nue¬ 
va forma de aprender podría ayudarnos a 
ser más equilibrados, mejores conocedo¬ 
res, a tener mejores relaciones con los 
demás y a eliminar la angustia y la ten¬ 
sión de nuestra rpoya. 

Conclusiones 

I .— El Superaprendizaje es un método al 
alcance de cualquier persona que quie¬ 
ra superarse mental y fisicamente. 

2 — La supermemoria puede desarrollar 

nuestras capacidades ocultas, apren¬ 
diendo lo que queramos, rápida y efi¬ 
cazmente. 

3 — Esto podría revolucionar los arcaicos 

métodos de enseñanza que se usan en 
muchos paises del mundo. Bulgaria ya 
los puso en práctica a nivel nacional. 
4.— Para lograr supermemoria hay que 
aprender a respirar rítmicamente, 
grabar el material a aprender a un 
ritmo de 4/4, primero sin música y 
luego con ella (ver obras recomenda¬ 


das). Usar tonos de voz distintos. 

5.— Los niños pueden ser los más benefi¬ 
ciados con el método, para mejorar ru 
rendimiento escolar y superar proble¬ 
mas de todo tipo. 

6 — Las técnicas, modificadas, se pueden 
aplicar también al rendimiento en de¬ 
portes y profesional y a la eliminación 
del dolor fisico. 

7.— Al ser más equilibrados podemos mejo¬ 
rar las relaciones con los demas y por 
ende el mundo. 

nsi perapresmy.a //■: 

SU El l.A OSTRAS Í)ER , /. T.VA 
SC/IROEDER. con Y.ÍAÍT OSTRAN- 
OER. 

(¡rtjalbn, RIMO, .136 páginas, reedición. 
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Educación Superior 


ción en Administración de Empresas, en 
Mecánica Automotriz., en Ciencias Ecoló¬ 
gicas y además Comunicación Social 
(ron mención en Relaciones Públicas) y 
Pedagogía en Educación General Básica. 

Instituto Profesional de Providencia 

Esta entidad entrega la carreta de 
Educación General Básica con mención 
en Computación, Contador Auditor, In¬ 
geniería de Ejecución en Informática. 
Dentro de las pedagogías: Educación 
Parvulatia. Diferencial y General Básica 
con mención en ingles. 


Campvs 

Ademas de inaugurar su rdilktu. Cam¬ 
pes impartirá las carreras de Ingeniería 
de Ejecución en Computación \ Adminis¬ 
tración de Empresas. En el nivel técnico. 
Programación en Computación v Técnico 
en Administración de Empresas, Ade¬ 
mas. tiene una nueva Sala de Computa¬ 
ción con equipos Burroughs, Poner, 
NCR v PC M fíat 
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Cartas 


Apoyo a Empresas de Software 

Escribe: 

Luis Alberto Eraz.o 
Gerente General de Soltland 
Ingeniería de Sistemas 

“Sentimos el deber de felicitar a usted y 
sus colaboradores por el apoyo dado a las 
empresas de software de nuestro país a 
través de su Revista, que en lórma soste¬ 
nida da a conocer la importancia del sol- 
tware en la compra de una configuración 
computacional” 

Computación Educativa 

Escribe: 

Constanza Hricrñn 
Santiago 

''Considero que "Panorama Bits” hace 
una muy buena labor al dedicar páginas 


a la difusión de la computación educativa 
en el país Como madre creo que es im¬ 
portante contar con un medio que se pre¬ 
ocupe de este aspecto, para que nuestros 
niños también tengan la oportunidad de 
disfrutar las ventajas de la computación. 
Asimismo desearía saber cómo puedo 
conseguir el juego que publicaron en 
marzo, junto con el artículo “Video-Jue¬ 
gos como recurso metodológico”. 


• El juego publicado junto ion ese articulo corre 
en dos equipos Atan y 7imex 20-18. Para el 
primero está ,disponible en diskelte y para el 
segundo en cassette y microairtridge. Recorda¬ 
mos a nuestros lectores que, para su comodidad, 
todos los programas publicados en “Panorama 
Bits ", se encuentran a su disposición en disbelte. 
cassette > microtorlridge, según el equipo, en 
“Panorama Bits Center 


Truc Basic 

Escribe 

Jaime Escoliar L 
Santiago 

“Había oído hablar del liue BASIC, 
pero no había tenido la oportunidad de 
contar con información más detallada, 
cuino la que apareció en el número 105 
de marzo de PB. Me alegro de que uste¬ 
des hayan hablado de esta nueva versión 
del BASIC con precisión, Mr gustaría 
saber ¿étimo puedo conseguirla?”. 

• Para conseguir esta nueva versión del BASIC 
le esperarnos en “Panorama Bits Center" ubica¬ 
do en La Concepción l. r )4. Procidencia. 
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Panorama del Automóvil: Nuevos Modelos 


Chevrolet Aska’ 87 : 

Lujoso Automóvil con Nuevo 
Sistema de Suspensión 
Reforzada 

• Serie de Innovaciones aplicadas hacen de este auto uno de las más confortables y 
modernos. Suspensión reforzada, carrocería de acero, tablero nuevo y un diseño 
muy atractivo. 

• Con un nuevo sistema de suspensión. 


En Chile ha llamado la atención du¬ 
rante los últimos dos años el automóvil 
Chevrolet Aska, un modelo reciente de 
General Motors, fabricado en su filial 
japonesa Isuzu, básicamente para los 
mercados de exportación. Este auto¬ 
móvil es armado por General Motors 
Chile, la empresa líder en venta de 
vehículos en el país, y constituye una 
novedad por todas las aplicaciones tec¬ 
nológicas que le han incorporado y por 
su mecánica de vanguardia. 

Ahora, el modelo '87. sigue desper¬ 
tando el interés de quienes gustan de lo 
moderno y lo clásico, porque el Chev¬ 
rolet Aska posee un diseño tal, que 
satisface, simultáneamente, tanto los 
principios modernos aerodinámicos, 
como también las exigencias propias 
del gusto y de un confort clásico. 

Aska es un sedán de cuatro puertas, 
muy amplio, con terminaciones de lujo 
y un diseño muy atractivo. Mide 4.5 
metros de largo por casi 1.70 de ancho. 
El frontal y el parachoques son de for¬ 
mas redondeadas, éste último muy sa¬ 
liente para aumentar la defensa y re¬ 
vestido con una resina negra, que con¬ 
tinúa como una franja por ambos cos¬ 
tados, hasta cubrir el parachoques 
trasero. 

El capot del motor es inclinado hacia 
adelante y tiene una amplia laja central 
un poro más alta Entre el capot y el 
parabrisas hay dos ranuras que alber¬ 
gan el limpiaparabrisas cuando no se 
usa, para dar mayor visibilidad. 

La maletera, que es alfombrada y 
tiene luz independiente, tiene el tama¬ 
ño de un baúl para transportar el equi¬ 
paje de cinco pasajeros. Ea carrocería 
de acero de alta resistencia, otorga más 
seguridad contra posibles accidentes. 


Confortable 

En el interior, la cabina es amplia v 
confortable, con elegantes terminacio¬ 
nes en el tapiz. La butaca del conduc¬ 
tor es regulable de acuerdo a las necesi¬ 
dades v muy cómoda, con cinturón de 
seguridad incluido. Destaca el tablero 
en que van los comandos de control, 
todos al alcance de la mano del con¬ 
ductor. 

Situado al centro y protegido por 
una visera antiredexiva está eí tablero 
de instrumentos, que incluye un velocí¬ 
metro y un odómetro con cuenta kiló¬ 
metros parcial, un tacómetro electróni¬ 
co de carátula grande, además de ins¬ 
trumentos para medir el nivel de com¬ 
bustible, temperatura de líquido 
refrigerante (®C), presión de aceite 
(Kg./cni 2), carga fie batería (vólme- 
tro) y otros. También trae luces de 
advertencia para fallas en el circuito de 
freno, freno de estacionamiento conec¬ 
tado, puertas abiertas o mal cerradas, 
fallas en luces de freno, luces altas co¬ 
nectadas, de viraje, de emergencia y 
alarma de bajo nivel de combustible. 

El automéivil Aska viene aprovisio¬ 
nado además con luces de emergencia 
para carga de batería y baja presión de 
aceite. Las luces del tablero se pueden 
controlar en intensidad pues están do¬ 
tadas de reostato. El último accesorio 
del tablero es un reloj digital de cuarzo. 

En otra consola viene incorporada 
una radio AM/FM Stereo, con teclas 
de selección y toca cassette indepen¬ 
diente, autoreverse, además de los co¬ 
mandos de ventilación. 

El volante es de cómoda empuñadu¬ 
ra, diseñado con dos rayos que forman 
una V invertida en la parte inferior 
para dar mayor visibilidad al tablero. 



I.as ventanas vienen a la linea de la 
cintura, lo que da más visibilidad hacia 
el exterior. Hay apoyabrazos y tirarna- 
nillas en las cuatro puertas, además de 
seguros para niños en las puertas trase¬ 
ras. También hay apoyacabezas en to¬ 
dos los asientos. 

Equipamiento 

También destacan en el equipamien¬ 
to los vidrios laterales de comando 
eléctrico, el bloqueo central de puertas, 
el limpiaparabrisas eléctrico de 2 velo¬ 
cidades más el intermitente controlado. 
Otra de las cualidades de Aska es el 
desempañador eléctrico trasero, tan 
útil para la época invernal. Además, 
tiene alarma audible para luces conec¬ 
tadas, guantera con luz y llave interior, 
abertura de maleta con control remoto 
y abertura de la tapa de combustible, 
también a control remoto. 
Suspensión Reforzada 

El nuevo sistema de suspensión re¬ 
forzada permite viajar sobre terrenos 
sin pavimento o poco aptos, sin limita¬ 
ciones. La suspensión delantera inde¬ 
pendiente está compuesta por resortes 
helicoidales de acción lineal, con barra 
estabilizador» y de torsión, y amorti¬ 
guadores telescópicos de doble efecto, 
integrados. La suspensión trasera, de 
geometría fija, está compuesta por una 
barra tractora combinada con una ba¬ 
rra de torsión. También lleva clásticos 
traseros compuestos por resortes heli¬ 
coidales tipo barril, de acción progresi¬ 
va y amortiguadores telescópicos de 
doble efecto. 

Además, para una mejor conducción 
tanto en ciudad como en carretera, el 
automóvil Chevrolet Aska '87 posee un 
sistema de dirección hidráulica coman¬ 
dada por un sistema electrónico auto¬ 
mático y un switch manual de tres po¬ 
siciones. La parte mecánica está inte¬ 
grada por un piñón y una cremallera 
de barras iguales. 

A esto hay que agregar tracción en 
las ruedas delanteras. Para este auto¬ 
móvil hay repuestos y servicio técnico 
en todo c¡ país y cuenta con una garan¬ 
tía de fi meses o 1(1,000 kilómetros. 



Nueva tablero de instrumentos. 
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Motor 

Tipo 


Cilindrada 

Potencia 


4 cilindros en lí¬ 
nea transversal. 
Eje de levas so¬ 
bre la culata 
(OHC). 

1.817 cc. 

91 HP (68Kw) a 
5.400 RPM. 


Transmisión 


Caja de Cambios 


Sistema de Alimentación 


Estanque de bencina 


Bomba de bencina 


Carburador 




De chapa ploma¬ 
da y montaje de 
seguridad (bajo 
asiento trasero). 
Eléctrica con lí¬ 
nea de retomo y 
filtro en circuito 
de succión. 

2 BBL de doble 
etapa, con dosifi- 
cador JET direc¬ 
to a la cámara de 
combustión. Aho¬ 
gue automático y 
control de ralen- 
ti. 


Embrague 

Sistema de Frenos 



Caja de cambios 
con diferencial 
incorporado. 
Transmisión a 
las ruedas delan¬ 
teras. 

MTA 511, con 
comando central 
al piso, de 5 cam¬ 
bios, todos sin¬ 
cronizados. 
Monodisco seco, 
de 21 5 mm. de 
diámetro con 

control mecáni¬ 
co. Prensa con 
resorte tipo dia¬ 
fragma. 

Sistema hidráu¬ 
lico, con bomba 
servo asistida. 
Doble circuito 
independiente de 
actuación en 
diagonal con tes¬ 
tigo eléctrico de 
fallas, válvula 


Frenos Delanteros 
Frenos Traseros 

Ruedas y Neumáticos 

Carrocería 


Escape 


Capacidades 


ecualizadora en 
ruedas traseras 
para reducir dis¬ 
tancia de parada 
y eliminar blo¬ 
queo prematuro 
de ruedas trase¬ 
ras r. 

Discos ventila¬ 
dos. 

Tambores con 
ajuste automáti¬ 
co. 

Llantas de acero 

5.5 JJ x 13. Neu¬ 
máticos 185/70 
SR 13. 

De acero, total¬ 
mente soldada, 
con perfil aero¬ 
dinámico frontal 
y lateral. De tres 
volúmenes con 
habitáculo para 
pasajeros hipe- 
restático . 
Silenciador y 
presilenciador 
separados, co¬ 
nectados con 
tubo flexible 
para eliminar vi¬ 
braciones y tubo 
de escape de do¬ 
ble pared. 


Nuevo sis¬ 
tema de 
suspensión 
reforzada, 
diseñado 
especial¬ 
mente 
para dar 
mayor sua¬ 
vidad al 
viajar so¬ 
bre terre¬ 
nos sin pa¬ 
vimento o 
poco ap¬ 
tos. 


Estanque de Combustible /5b litros. 

Aceite del Motor 4.5 litros (con fil¬ 

tro). 

Caja de Cambios 2.6 litros 

(incluido el diferencial) 

Sistema de Refrigeración /8 litros. 
Pasajeros 5 personas /350 

Kgs. 

Maletera 420 litros/ 125 

Kgs. 

Diámetro de giro 102 Mts. a las 

ruedas. 

112 Mts. a la ca¬ 
rrocería. 
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Premios del Año 1986 


Un reconocimiento a ia creatividad: 

Premios “Panorama Bits” del Año 


• Ceremonia de entrega de galardones se efectuó, con 
concurrida y destacada asistencia, en la Sala 
Claudio Arrau del Teatro Municipal. 

• Distinciones a los personajes científicos, educado¬ 
res, escritores y ensayistas, cornunicadores, músi¬ 
cos, médicos y otros profesionales. También a 
quienes han difundido la computación educativa y 
fomentado el desarrollo económico, tecnológico y 
urbano, y la cultura en nuestro país. 

En una concurrida y emotiva ceremo¬ 
nia se efectuó el pasado 12 de marzo, la 
entrega de los "Premios del Año" que 
anualmente realiza Revista "Panorama 
Bits" para destacar aquellas manifesta¬ 
ciones relacionadas con la creatividad de 
los personajes, entidades e instituciones 
más destacados en los campos de Cien¬ 
cia, Educación, Gestión de Empresa, Li¬ 
teratura, Desarrollo Tecnológico, Medi¬ 
cina, Computación, Música, Comunica¬ 
ciones y Difusión Cultural y Artística. 

La ceremonia se desarrolló en la Sala 
Claudio Arrau del Teatro Municipal. A 
continuación, entregamos un reportaje 
gráfico de lo que fue esta importante en¬ 
trega de los Premios "Panorama Bits" del 
Año 1986. 


(I.) El Director de “Panorama Bits", Giorgio Vomiero, entre¬ 
ga el Premio al “Personaje del Año”, Manuel Feliú Justinia- 
no. Presidente de la Confederación de la Producción y del 
Comercio. 




(2.)El Director General de la Fun¬ 
dación Chile, Anthony Wylie Wal- 
haum, recibe el Premio al Desa¬ 
rrollo Económico y Tecnológico, 
por la puesta en marcha del pri¬ 
mer “Sistema de Control de Proce¬ 
sos Industriales, SIC-1 5”. Entre¬ 
ga el galardón Ramón Delpiano, 
miembro del Directorio de “ Pano¬ 
rama Bits”, 
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Premios del Año 1986 



Giorgio Vomiero entrega al Alcalde de Santiago, (. ar¬ 
los Bomba!, el Premio del Año al Desarrollo Urbano, por la 
realización de la I Conferencia del Futuro Urbano de 
Santiago. 


Susumo hato recibe de manos de Hamon Delpiano, el 
Premio al Desarrollo Económico y Tecnológico otorgado a 
la Agencia de Cooperación Internacional de Japón, J1CA. 




De izquierda a derecha: Anthony Wylie, Director General de la 
Fundación Chile; Gonzalo Menéndez, Gerente General del Banco 
O’Higgins; Vladimir Radie, Presidente del Directorio del Banco 
O’Higgins; Manuel Feliú Justiniano, Presidente de la Confedera¬ 
ción de la Producción y del Comercio; Joaquín Lavin, Editor de 
“Economía y Negocios” del diario El Mercurio y Máximo Hono¬ 
rato. 
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Guillermo Hodnguez Silva, Presidente de la Corpora¬ 
ción Municipal de Desarrollo Social de Viña del Mar, 
recibe de Giorgio Vomiero, el Premio a la Computación 
Educativa, por el II Encuentro Nacional de Computación 
en la Educación, en representación de la Alcaldesa de la 
Ciudad Jardín, Marta Eugenia Garrido de Vargas. 
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Premios del Año 1986 


(l.) De izquierda a derecha: Vladimir Ra¬ 
die Piriano, Presidente del Banco 0"Hig- 
gins, premiado por la edición de “Diagui- 
tas. Pueblos del Norte Verde”; Ana María 
Ilíones, Presidenta de Amigos del Teatro 
Municipal, galardonada por la labor de 
esa entidad a favor de este Teatro; Antho¬ 
ny Wylie Walbaum, Director General de la 
Fundación Chile y Giorgio Vomiero, Direc¬ 
tor de “Panorama Bits”. 


(2.) Juan Pablo 0”Ryan, Vicepresidente 
Ejecutivo de Canal II, recibe de Giorgio 
Vomiero el Premio de Televisión, por los 
programas “Música Seria”, “Patio Plum ”, 
“Sociedad y Empresa”, “Encuentro", “5 
Minutos", “Series Ejemplares ” v “Noticia¬ 
rio Panorama", de esa estación televisiva. 





(4.) Horacio Kinast, miembro 
del Directo rio de “Panorama 
Bits” entrega el Premio a la 
Difusión Económica a Joaquín 
Lavín, Editor del Suplemento 
“Economía y Negocios" del 
diario “El Mercurio". 


13.) Oscar Vargas, Director General de Ca¬ 
nal 7, premiado por “Semanas Musicales 
de Frutillar”, “Informe Especial" y “Tea¬ 
tro Shakesperiano”, junto a Laura Baxa, 
Rectora del Instituto Profesional de Provi¬ 
dencia. 
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Premios del Ano 1986 


(1.) Ramón Delpiano felicita al Embajador 
de Colombia, Jorge Enrique Rodríguez y a 
Carlos Martínez Sotomayor, quienes reci¬ 
ben el Premio al Libro del Año , “Las Muje¬ 
res y las Horas ” del escritor Germán Arci- 
niegas, Editorial Andrés Bello. 




(3.) El Embajador de Argentina, José Ma¬ 
ría Alvarez de Toledo (de espaldas) y Wi- 
lliam Thayer reciben el Premio por el Con¬ 
venio de co-edición chileno-argentino entre 
Editorial Andrés Bello y Editorial Rayuela. 
Entrega , Giorgio Vomiero. 


(2.) De izquierda a derecha: Roberto Soto 
Mackenney, Rector de la Universidad de 
Chile; Juan Pablo 0"Ryan, Vicepresidente 
Ejecutivo de Canal 11; Sergio Granado, 
Gerente de Finanzas de Canal 11 y Giorgio 
Vomiero. 
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Gestión de Empresa 


Harold Geneen, director de la ITT enseña: 

Cómo dirigir una empresa 

• Lo que representa ser un directivo acertado. 


Harold Geneen es considerado el 
más grande director de empresa des¬ 
pués de Allred Sloan, el genio de la 
dirección que revivió la General Mo¬ 
tors. 

Durante 17 años. Geneen fue el pri¬ 
mero a bordo de la International Te- 
lephone and Telegraph Gompany (más 
conocida como ITT), comandante en 
jefe de la corporación más intrincada 
del mundo, con intereses en lodos los 
países importantes de Occidente, con 
una fuerza de trabajo que llegó a un 
máximo de más de 375.000 hombres y 
mujeres de todas las razas del mundo. 
El legendario Geneen transformó a la 
ITT en una de las corporaciones mejor 
dirigidas del mundo y prácticamente 
inventó la noción de la empresa multi¬ 
nacional moderna. En su dirección, la 
facturación de ITT pasó de 7(¡6 millo¬ 
nes de dólares a '22.000 millones de 
dólares, logrando durante 58 trimestres 
consecutivos una tasa de crecimiento 
superior al 10 por ciento. 


Con la colaboración del escritor Al- 
vin Moscow, Geneen señala en un len¬ 
guaje sencillo y cordial, cómo se toman 
las decisiones, quién las toma \ lo que 
cuesta - y representa- ser un directivo 
acertado. 

Con franqueza, explica por qué mu¬ 
chas veces es buena política pagar suel¬ 
dos altos; por qué la jornada de trabajo 
del directivo comienza cuando todos 
se han ido; por qué la enfermedad más 
peligrosa del ejecutivo es el “egocen¬ 
trismo"; y por qué el escritorio repleto 
de papeles es indicio de un buen ejecu¬ 
tivo. 

El actualmente presidente honorario 
de la ITT entrega un interesante testi¬ 
monio, lleno de preguntas y respuestas 
exigentes, especialmente indicado para 
todo aquel ejecutivo que se tome en 
serio el mundo empresarial. 

Como clave esencial para una buena 
dirección de empresa, Geneen destaca 
la actitud emocional, “la fuerza que 



permite que se hagan las cosas con 
perseverancia y de acuerdo a las exi¬ 
gencias. 


(k) ALTA DIRECCION 

HAROLD ORNEEN- ALVIN MOSCOU " 

Orijalho, I98t>, 238 páginas. 

PP: S 2.880 PS:S 2.450 
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Desarrollo Personal 


Leo Buscaglia: 

\ • 

¿Cómo relacionarnos con los demás? 


El lamoso autor y catedrático esta¬ 
dounidense completa su serie de libros 
de superación personal ("Vivir, Amar 
v Aprender"; "Ser Persona”; "Amor": 
"Amar a los demás". Ver "Panorama 
Hits” de enero de 1 DBG, No !>l; “Pano¬ 
rama Bits" de enero de 1987, No 103 y 
otros), y presenta de qué manera la 
ternura, la comunicación, la honesti¬ 
dad y el afecto mejoran nuestra rela¬ 
ción con el Ser Supremo, con nosotros 
mismos y con los demás, 
factores claves para relacionarnos: 
Amándonos los unos a los otros: 

- Por la comunicación: el arte de ha¬ 
blar los unos con los otros, diciendo 
lo que sentimos y pensamos, d¡rién¬ 
dolo claramente, escuchando lo que 
el otro dice y asegurándonos que lo 
oímos con fidelidad, es sin duda el 
arte más necesario para entablar y 
mantener una relación. 

Con sinceridad: las relaciones sanas 
y duraderas deben basarse en la sin¬ 
ceridad y la verdad. 

- Con tolerancia: debemos saber per¬ 
donar a nosotros mismos y a los de¬ 
más. 


- Con alegría: una intima relación sin 
alegría, risa ni sentido del humor es 
imposible. 

Sin afán de posesión, los celos: no 
hay que tener miedo de los celos 
Son un sentimiento normal v natu¬ 
ral. l odo el que ama tiene celos en 
algún momento. Eo importante es 
decidir si vas a dejar que tus celos se 
conviertan en un monstruo que todo 
lo devora, o los consideras un retí' 
para adquirir un mayor respeto \ 
conocimiento de tí mismo. 

Con ternura: debemos expresat 
nuestro afecto sinceramente y sin te¬ 
mor. 

- Consejos solicitados: nunca hay que 
hacerse amigo de recibir consejos 
Eas mejores respuestas para cada 
uno están ya dentro de nosotros, I.o 
único que hay que hacer es descu¬ 
brirlas y ponerlas en práctica. 

(k) AMANDONOS LOS UNOS .1 LOS 

OTROS 

I.EO RISC AOJA 



AMANDONOS 
LOS UNOS 


A LOS OTRO S 

Leo F. Buscaglia 



Pinza Si Jane'. PJ8:\. 188 pagina* 
PP S 2.450 PS S J.m 
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Arte 


“La Mujer Chilena en el Arte”: 

La Trayectoria de la Mujer Expresada 
en el Arte 


• Edición de lujo deI Chase Manhattan Bank. 


Un verdadero documento de la histo¬ 
ria del Al te Chileno representa el exce¬ 
lente y lujoso aporte del Chase Man¬ 
hattan Bank, "La Mujer Chilena en el 
Arte", obra que cuenta con textos de 
Nena Ossa, Directora del Museo Na¬ 
cional de Bellas Artes, y la colabora¬ 
ción de todo un equipo: profesor Enri¬ 
que Solanich. Director del Departa¬ 
mento de Teoría de las Arles de la 
Facultad de Arle de la Universidad de 
Chile; Rosa Abarca Valenzuela; Javier 
Corcuera Candan lias y Alfredo Alcai- 
no Barros, 

El libro señala la trayectoria y evolu¬ 
ción de la mujer en el campo de la 
plástica, desde los tiempos en que 
"consistentes corrientes fueron impi¬ 
diendo que la mujer-artista formara 
parle del orden natural de las cosas’’, 
hasta que “la mujer chilena, ya libre de 
ataduras y enfrentada a los nuevos con¬ 
ceptos del abanico artístico, optó por la 
figuración”, donde "se afirman la im¬ 
portancia espacial, la subjetividad, la 
voluptuosidad, el humor, el concepto, 
los valores esculturales por encima del 
tema, el timbre personal”. 

Nena Ossa realiza un verdadero ca¬ 
tálogo de las artistas nacionales a tra¬ 
vés de la historia, prevaleciendo sin 
duda las actuales Ximena Cristi, Roser 
Bru, Gracia Barrios, Carmen Piernón- 
te, Concepción Balines, Marta Colvin, 
l.ily Garafulic (las obras que aparecen 
de esta artista no son sus mejores crea¬ 
ciones) y Hedi Krasa (extranjera). 

El recorrido comienza desde la Con¬ 
quista. Paula Aldunate es considerarla 
la primera pintora chilena. Luego vie¬ 
nen María Grahatn, Clara Filleul, 
Magdalena Mira. Aurora Mira, Celia 
Castro. Posteriormente "caen conven¬ 
cionalismos gracias al admirable empe¬ 
ño de las artistas, aun cuando la mujer 

no se ha sacudido de su rol destinado al 
hogar", con Rebeca Malte, Judith 
Alpi, Elminia Moissan, Erna Formas. 
La primera generación "que participó 
"con alas desplegarlas en el arte nacio¬ 
nal': Hcnrictte Petil, Marta Villanue- 
va. Ana Cortés. Inés Puyó, María Tup- 
per, Graciela Ararnis. 


Las que estuvieron entre la Crisis \ 
la Segunda Guerra Mundial: Aída Po¬ 
blóte, Matilde Pérez, Julieta Morel. Di 
los años 4ñ a los til): Gilda Hernández. 
Delia del Carril, Carmen Silva, Valen¬ 
tina Cruz, Juana Levaros, Cuca Bui- 
chard. Mujeres independientes: Taba¬ 
na Alamos, Patricia Israel, Consuelo 
Orb, Carolina Edwards, Patricia Var¬ 
gas. Carmen Aldunate y otras. 

El constante conllicto femenino poi 
desligarse de las ataduras que le impo¬ 
ne la sociedad y saltar hacia los cam¬ 
pos y concepciones siempre delegados 
al hombre, son manifestados con singu¬ 
lar claridad a través de las vidas \ 
obras de cada una de las creadoras. De 
esta forma, Nena Ossa pareciera qm 
pretende lograr una verdadera reivin¬ 
dicación de la mujer, una verdadera 
apología que expresaría el eterno re¬ 
sentimiento It-menino por su naturale¬ 
za. 

■Sin embargo, la usual convulsión 
que origina la mujer desde los tiempos 
de Esa, quizá no quiso intervenir en 
esta oportunidad. El equipo que prepa¬ 
ró este libro -posiblemente para evitar¬ 
se los históricos disgustos- se desprende 
de una adecuada y oportuna califica¬ 
ción de las artistas. En la obra se califi¬ 
ca por igual a todas ellas, tanto a pinto¬ 
ras como a esculturas, faltando asi una 
debida diferenciación crítica en cuanto 
a los valores y la calidad de cada una 
de ellas De haberse hecho esa jerarqui- 
zación, se hubiera justificado la selec¬ 
ción que incluso el mismo Creador 'lis- 
puso en i-l mundo... 

Del mismo modo, la constante lucha 
de la mujer por desprenderse del 
opuesto natural, al parecer no siempre 
resulta fructuosa. A juzgar por las 
obras, el hombre siempre está ligado a 
la mujer (¿para qué luchar entonces?). 
Esto hace recordar al lamoso ministro 
inglés Disraeli -gestor del Imperio Bri¬ 
tánico- quien acudía presuroso a con¬ 
tarle a su esposa -mujer viuda y poco 
atractiva- las actividades que hacía en 
el día... Y en el mismo texto de Nena 
Ossa, el caso de Constant e Mevcr, una 
de las representantes de la porción fe- 



hl constante conllicto tic lu mu¡cr Pintu¬ 
ra de Hcmardita Zegers, sin titulo. 


menina que entrego su increíble talento 
en aras del amor por su marido o 
amante pintor, después de años de una 
estrecha relación con l’ierre-Paul Prud 
Hon, terminó corlándose las venas 
por él... 

El contenido de la obra, su excelente 
presentación y el enaltecedor testimo¬ 
nio de la mujer chilena que entrega, 
son factores de gran relevancia, pues 
este trabajo sobre la mujer artista se 
realiza por primera vez en Chile. Esto 
lo hace de importancia para toda Amé¬ 
rica Latina y el mundo. Quizás sería 
adecuado hacer una edición especial 
para estudiantes -más económica 
para poner al alcance de ellos esta va¬ 
liosa información sobre nuestras artis¬ 
tas. 

(+ ★) l.Á MI /I R CHILENA EN El. 
Mi TE 

NENA OSSA 
Chase Muidla lian Hunk. 

Producción e Impresión: Edil unid Lord Coc- 
Itrane, l'IH7. I5fí páginas. 

Edición de Iiiiii de M \ Jt mis., con Ilitografías 
en ivlnr. 
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Libros del Mes 



Economía y Empresa 

Guerra al desempleo 

400 IDEAS PARA GENERAR EM¬ 
PLEO 

CIIM I DKRAt l<>\ 1)1 I.A PRODUCCION V 
DEL COMERCIO 

En 1983, la Confederación de la Pro¬ 
ducción y del Comercio encargó a la re¬ 
cién creada (Inmisión del Empleo, la or¬ 
ganización ile un concurso para buscar 
soluciones que permitieran elevar el nivel 
del empleo en el país. 

El resultado íur la presentación exitosa 
de más de 500 proyectos, de los cuales se 
seleccionaron 100. que se dan a conocer 
en este texto El libro constituye un claro 
ejemplo de poder de iniciativa y sentido 
social realista que anima a la empresa 
privada. Eos proyectos se refieran a; agri¬ 
cultura \ agroindustria, caza y pesca, sil¬ 
vicultura, minería, transporte, industria y 
otros. Gatla proyecto incluye el nombre y 
dirección del autor. 

Anlárlira. 252 paginas 


Los errores de Reagan 

(★) EL TRUM O DE LA POLITICA 
DAV ID \ STOCK MAN 

En momentos en que el caso "Iranga- 
te” aún remece al presidente de Estados 
Unidos, el ex Director tic la Oficina drl 
Prrsupursln, David Stockman, señala los 
(actores del fracaso de la “revolución rca- 
gartiana". 

En su campaña electoral, Reagan pro¬ 
pugnó audaces recortes de impuestos y 
drásticas reducciones en el gasto público, 
dejando intactos los gastos militares. Sin 
embargo, los errores de cálculo, las mani¬ 
pulaciones secretas, y el enérgico rechazo 
del propio electorado a la reducción de 
gastos derivaron en un déficit apabullan¬ 
te d> - un billón de dólares, en vez del 


presupuesto equilibrado anunciado en 
I 'l!M Por esta obra desfilan los inlluyen- 
les Gaspar Wcinbcrger, Alcxandcr Haig, 
Donald Rrgan y Edwin Méese. 

(irijtllba, 1986. 431 páginas. 

PPS 4.560 PS.S 3,875 

Cómo resolver los problemas actuales 

(★) CONFLICTOS 
EIHVARD DE BONO 

No hay nada más importante para el 
futuro del mundo que la resolución de 
conflictos. Por ello, según el autor, existe 
la necesidad de crear un cambio funda¬ 
mental en nuestro enfoque del pensa¬ 
miento para resolverlos, porque basta 
ahora no se han logrado buenos resulta¬ 
dos. 

De Bonn explica que existen tres cami¬ 
nos para resolver los conflictos: luchar/li¬ 
tigar; negociar/regatear, proyectar una 
salida. Sólo los dos primeros están al al¬ 
cance de los que disputan. El camino del 
proyecto exige una tercera parte que pue¬ 
da observar la situación desde el ángulo 
de un tercero. Por este motivo introduce 
el concepto de "pensamiento triangular", 
donde este tercero no es negociador ni 
juez, sino un planificador creativo. 

Sudamericana-Planeta, 1986. 276 páginas. 
PPS 1-995 PS.S 1.695 


CASII. ESTRATEGIA FRENTE AL 
CRACK 

PAUL < MARTIN 

V isión apocalíptica sobre el futuro de 
la economía mundial. 

Plantía . 1986, 261 páginas. 

PPS 2.05(1 PS.S 1.745 

(★) EL DIRECTIVO EXCELENTE 
( K IIICKMAN V M A SILVA 

Seis virtudes básicas que debe tener un 
ejecutivo para llegar al éxito: perspectiva, 
tacto, profundidad, concentración, perse¬ 
verancia y flexibilidad. 

(írijalbo, 1986, .119 páginas. 

PP S 2.400 PS.S 2.040 

(*) LA EMPRESA DEL TERCER 
UPO. UNA NUEVA CONCEPCION 
DE LA EMPRESA 
t; ARCHIKK H SERIKYX 

Reedición de <wa mágt/ifua obra co¬ 
mentada por "PB" en enero kit 1986. 

Sudamericana-Plantía, 198(. 188 bacinas. 
PPS 1.850 PS:S IM> 

u|.,' I 

(*) PASION POR LA EXCELENCIA. 
1 l'ETERS \ \USTIN 

Los autores del famoso libro "En Bus¬ 
ca de la Excelencia”, prosiguen su tarea 


destacando que en las actuales condicio¬ 
nes, la empresa necesita ser cada día más 
eficaz. 

Palm. 1986, 421 paginas. 

PP:S 5.280 PS.S 4.490 

Desarrollo personal 

Comience por usted mismo 

(★> MI MINUTO ESENCIAL, Mejore 
sus relaciones profesionales y privadas en 
un minuto. 

SPENCKR JOHNSON M I) 

¿Se siente luriuso consigo mismo por¬ 
que no logra tomarse el tiempo suficiente 
para si mismo/. El doctor Spencer John¬ 
son (coautor del famoso libro “El Ejecuti¬ 
vo al Minuto) enseña en esta oportuni¬ 
dad cómo dedicarnos un minuto esencial. 
rl cual puede conducirnos a un vida de 
realización y éxito personal para nosotros 
y para los demas Conduce a sus lertores 
-millones de seguidores en todo el mun¬ 
do- hacia una expedición de aulodcscu- 
brimiento. para mostrarnos cómo superar 
los resentimientos ocultos y la irritación 
derivada de negarnos nuestras propias 
necesidades. Nos enseña que cuanto me¬ 
jor cuidemos de nosotros mismos, más 
amables seremos con nosotros y con los 
demás. 

(irijalbo, 1986, 191 paginas 
PPS 1.920 PS.S 1.635 

(★) BAJO PRESION 
(¡ENE A GETZ 

El libro nos entrega la historia de Elias, 
uno de los hombres más grandes del Se¬ 
ñor, quien a pesar de realizar hechos por¬ 
tentosos por Mandato tic Dios, no se exi¬ 
mió de sufrir inmensas depresiones que lo 
dejaban inmovilizado. Sin embargo, su 
Fe, Oración y Obediencia al Señor, le 
fueron entregando nuevas fuerzas, ha¬ 
ciendo de él un ejemplo sobresaliente 
para todo cristiano que enfrente sus pro¬ 
blemas, aunque en circunstancias dife¬ 
rentes. Elias es el segundo hombre de la 
Biblia que no muere y contaba con la 
Gracia de Dios: el Señor lo ayudaba en 
sus momentos depresivos, proveyéndole 
de alimentos y ayuda, e incluso le procu¬ 
ró un amigo fiel y leal para que rio estu¬ 
viera solo (Elíseo). 

Vida. 1986, 174 páginas 
PPS 450 PS. S 405 

<★> GOMO GANAR AMIGOS E IN¬ 
FLUIR SOBRE EAS PERSONAS 
dale i:arneí;ie 

Otra de las obras de este experto, desti¬ 
nada a mejorar la relación con Iris demas. 

Sudamericana)Planeta, 1986. 333 páginas 
PP S 2,990 PS. S 2.545 

(★) LA IMPORTANCIA DE VIVIR 
I.IN YUTANG 

El punto de vista oriental sobre la \ ida 
en Occidente 

Sudamericana/Planeta. 1986, 145 páginas 
PP.S 1.990 PS.S 1.695 
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Libros del Mes 


La Concepción 154 
Tels.: 40374-2238124 


I*) OMNIBUS AL PARAISO 
I.K.O Bl SCALI.IA 

Kl paraíso no está en el luí uro lejano y 
etéreo, sillo en la villa, y para encontrarlo 
es necesario amar apasionadamente cada 
cosa que hagamos. 

Emtcé, 1980, 277 paginan 
PP.S 2:200 PS:S 1.925 

I.A CLAVE DE LA RIQUEZA 
NAPOLEON HU I. 

Kl autor postula que, de la voluntad de 
cada uno depende el logro o no de un 
objetivo. 

Pulguera. 1984. 221 página* 

PPS 1.750 PS:S 1.4X5 

COMO HACER QUE LA GENTE 
HAGA COSAS 
ROItERT CONKI.IX 

El secreto en la relación con los demás 
es dar todo lo que ellos quieren, para 
recibir de igual forma, plantea el autor. 
(ni ¡al bu. 1984, 290 página¡ 

PPS 1.200 PS.S 1.020 

Educación 

Aproveche su capacidad 

(★) SUPERLECtl'RA VELO/ 
CARLOS (¿PIROLA 

¿Que tal lector es usted?. Con esta inte¬ 
rrogante comienza la obra de Carlos Qui- 
roga, profesor de Estado, autor de "Pro¬ 
grame su Mente en Alpha" (PB febrero 
19H7, Nro. 104), El texto fue declarado 
material didáctico complementario y de 
consulta para la educación chilena, me¬ 
diante resolución Nro. 2879 del Ministe¬ 
rio de Educación. En esta octava edición, 
Quiroga despliega su estilo tan personal 
para instar a los lectores a mejorar su 


capacidad para la lectura y la compren¬ 
sión Adviniendo que es un libro prácti¬ 
co, contiene 109 ejemplos destinados a la 
superación, por la via de la lectura, para 
multiplicar el rendimiento de estudiantes 
y profesionales. Incluye una tabla para 
calcular la velocidad de lectura, una pla¬ 
nilla taquistoeópica y un disco para prac¬ 
ticar la percepción y la lectura veloz. Es¬ 
pecial para los estudiantes que ya comen¬ 
zaron su atio escolai • 

Pailas (¿uirtiga, 1980. 220 página\ 

PP.S 1.100 PS.S 950 

(★) PROGRAME SU MENTE 
EN ALPHA 
C ARLOS (¿PIROLA 

Una nueva forma de aprender con el 
cerebro derecho. Incluye una tarjeta pi¬ 
rámide Alphagcn. 

151. Aquarius. 1980, 249 paginas 
PP S 1.100 PS. S 950 

(★) SU PERAPRENDIZA) E 
s OSTRASDER L, SCHROEIILR 

Cómo usar el cuerpo junto con la men¬ 
te y la capacidad creadora, para alcanzar 
máxima eficacia en cualquier actividad. 

(O ija Ib ii. 1980, 220 páginas 
PPS 1,990 PS.S 1.095 

(★) ALAS PARA LA MENTE 
HORACIO O RK.LLIM 

Análisis de un poderoso medio descrip¬ 
tivo del pensamiento, el cual constituye 
también un nuevo contexto para la edu¬ 
cación 

Galápago, 1984, 222 páginas 
PPS 2.950 PS. S 2,555 


Novedades literarias 

(★ I.OS DOCUMEN EOS SECRE TOS 
DEL TERRORISMO 
ROLAN!) |Al <¿l \RI> 

Acuciosa investigación sobro el terro¬ 
rismo que amenaza al mundo actual 
Plantía, 1980, 207 páginas, mn fotografías 
PP.S2.980 PS.S 2.280 


(★) MAEIA, I.A SOCIEDAD DEI. 

CRIMEN 

MARTIN SHOKI 

Libro basado en la lamosa serie telev i¬ 
siva de los Estados Unidos. Investigación 
de la historia del crimen organizado, 
Plantía, 1980. 228 paginas, mn /litografías 
PPS ¡.980 PS:S 2.280 

(★) El. PEDIO 
ALBERTO MORAY IA 

Clásico mayor de Alberto Moravia. 
Retrato despiadado v profundo del hom¬ 
bre contemporáneo. 

AW.v liana!. 1980. 282 paginas 
ITS 2.095 PS.S 2.055 

(★> EAS VIDAS SECRETAS DE 
MARYKIN MON'Rt )E 
ANTHONY st .MMI.RS 

Las diversas etapas de la vida de Mar 
ylin y los hechos qnc la llevaron a la 
muerte. 

Plaitrla. 1980. 249 páginas, mn /nlngtajias 
PPS 4.200 PS.S 2.055 

<★> ESCRITORES A PONDO 
.|OA(¿l'IN SOLER SERRANO 

Entrev istas a grandes escritores ibero¬ 
americanos por el destacado periodista 
español, en su programa de TV española 
"A Pondo". 

Plantía. 1980. 105 paginas 

PPS 2.980 PS.S 2.280 r—1 


Biblioteca Nacional 


Atiende de lunes a viernes de 9 a '¿0 
lloras y los sábados de 9 a 14 horas. 
Cerrado domingos y festivos Telefono 
330990. 

Actividades del mes de abril 

Ciclo de cine 

Eos días (i, 8, 9 y 10 de abril se realiza¬ 


rá en esta sala un Ciclo de Cine a las 19 
horas. Este incluye películas alemanas de 
una duración de 16 minutos cada una. 

Exposición 

Las principales actividades de este 
mes, estarán centradas en la Exposición 
de Grabados, Dibujos y Esculturas Ale¬ 


manas que se presentará en la Sala Cer¬ 
vantes, desde el jueves 2 de abril hasta el 
viernes 24 de abril Las obras correspon¬ 
den al artista alrrrián Káthc Kollwiiz. 


PB 


Acido Acetil Salicilico: 

Médicos Señalan Peligros para 
el Niño 

• Se ha comprobado una estrecha relación 
entre pacientes que sufren síndrome de 
Iteye y la ingestión de este medicamento. 

La polémica sobre los inconvenien¬ 
tes del ácido acetil salicilico volvió al 


Medicina y Salud 


tapete de la actualidad debido a un 
Congreso que se efectuó recientemente 
en Venezuela, donde los médicos dis¬ 
cutieron si este medicamento es nocivo 
o no para los niños. Los pediatras chi¬ 
lenos Chirlos H i túpete r y Oscar Herre¬ 
ra, afirman que el problema se debe a 
la enfermedad de Reye, que provoca 
alteraciones en el hígado v el cerebro 


del niño. En la mayoría de los pacien¬ 
tes que sufren este síndrome, se lia de¬ 
tectado una alta ingestión de ácido ace- 
til salicilico. Aunque no se ha Compro¬ 
bado científicamente que este medica¬ 
mento sea el causante de la 
enfermedad, se lia verificado una estre¬ 
cha relación entre ambos. 


PB 
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l'na formidable prosperidad económi¬ 
ca disintió la República de China (Tai- 
wán) al registrar en 11)86 una lasa de 
crecimiento eeonómieo del 10.77%, la 
mas alta desde 1079. I'.l Miuisirode p.eo- 
nomia de ese país l.ee Ta-liai alribuvó en 
parle este florecimiento a varios factores 
favorables del extranjero. Sin embargo, el 
secretario de estado señaló que de variar 
estos, la economía de Taivváii podría ver¬ 
se afectada. 

HUSA Viajes: 

Feria Ligna ’87 en Hannover 

• Industria Forestal 


Asimismo en Italia se realizaran las 
ferias de V’erona y Milán, que reúnen la 
más variada tecnología mundial de los 
negocios, agroindustria. alimentos y equi¬ 
pos para hotelcria y bares I.a primera se 
efectuará entre el I v 12 de abril mientras 
que la segunda entre el 8 y 13 de este- 
mes. 


Harris / 3M Inicia Operaciones 
en Chile 


En mayo: 

Conciertos y la Opera “Caba¬ 
llero de la Rosa” en el Municipal 

Una intensa actividad de conciertos y 
opera se desarrollará el próximo mes en 
el Teatro Municipal, l-os días 4, 5 y 6 de 
mayo se presentarán las obras "Barbia¬ 
nas" del "traclieionalmenle moderno” au¬ 
tor brasileño Heilor Villalobos; I.a Sinfo¬ 
nía Nro, I de 1 Mendelssolin. llamada 
"I.a Italiana", una verdadera explosión 


de alegría y calor mediterráneo, y la Sin¬ 
fonía Nro. fi de Tchaikovsky llamada 
"Del Destino", obra intensa y romántica¬ 
mente expresiva I.a dirección estará a 
r aigo de Isaac Karablcltewsky. 

I’or otra parte, los días 19, 21 v 24 de 
mayo se presentará "El Caballero de la 
Rosa de Richard Strauss, la que consti¬ 
tuye un estreno absoluto en nuestro país, 
i-n su versión original v completa. El elen¬ 
co estala ent abe/,tilo pot Helena Docse 


Della Jones, Artlmr Korn y J.tnet l’erry. 
I.a celebrada opera del gran compositor 
bávaro, es dueña de una cautivante músi¬ 
ca, una colorida instrumentación y una 
magistral partitura Enmarcada la acción 
en Yiena Imperial, en todo su esplendor, 
con sus románticos valses y sus grandes 
salones iluminados, esta ópera contiene 
todos los elementos escénicos de la gran 
composición lírica. 

Taiwán creció un 10,77% en 1986 

• La cifra más alta desde 1979. 


Con la asistencia de altas autoridades de gobierno, edilicias, educacionales, 
empresariales y ejecutivos del plantel, el Instituto Profesional Campos inaugu¬ 
ró su Sede Central ubicada en avenida Manuel Montt 948, comuna de 
Providencia, con una nueva Sala de Computación dotada de equipos Burroug- 
hs, Tower NCR y PC Mitac. La moderna construcción posee óptimas condicio¬ 
nes para el desarrollo de la docencia a nivel superior. Entre los asistentes, de 
izquierda a derecha, Carlos Joui, Vicepresidente del Directorio de Campos; la 
Alcaldesa de Providencia, Carmen Grez; el Ministro de Educación Sergio 
Cáete; el Subsecretario de Economía Jorge Valenzuela y el Presidente del 
Directorio de Campos, Lorenzo Antillo. 


Entre el 27 de mayo y el 2 de junio se 
realizará en la ciudad de Hannover, la 
feria Internacional de Máquinas y Equi- 
pos para la Industria de la Madera v 
forestal. I.igna Hannover *87. En ella 
habrán más de mil expositores de 2á paí¬ 
ses. En el marco de I.igna Hannover 87. 
se realizarán además conferencias, sim¬ 
posios y congresos relacionados con el 
rubro 

Ferias de Milán y Verona 


IBM de Chile renovo su compromiso de ayudar a los niños sordos de la Escuela 
D-597 de La Cisterna, donando al taller de digitación que funciona allí desde 
1981, 10 máquionas eléctricas, 10 estaciones de entrada de datos con panta¬ 
llas capaces de funcionar como microcomputadores, uso de licencias de pro¬ 
gramas IBM, apoyo técnico a profesores y supervisión del proyecto, además de 
la mantención de los equipos. En la fotografía, de izquierda a derecha, firman 
el convenio el Alcalde de La Cisterna, Sergio Urzúa, la Secretaria Regional 
Ministerial de Educación, Pilar Gutiérrez y el Gerente General de IBM de 
Chile, Hernán Carvallo. 


• Im nueva empresa operará en nuestro país en 
el rubro equipos de ojiaría, especialmente p>- 
tacopladuras y facsímiles. 

Con la presencia de Guy Talbot, vice¬ 
presidente de Operaciones Internaciona¬ 
les de Harris/'iM se firmó recientemente 
en nuestro país el convenio que crea la 
empresa Harris/3M. Por 3M Chile for¬ 
malizó el convenio el Director General de 
esa empresa, Palrick Ford. 

Como gerente general de la nueva fir¬ 
ma fue designado el químico de la UC, 
Jaime Aviles. 

I.a nueva empresa, producto de la 
unión Harris y 3M en Estados Unidos, 
entregará la más alta tecnología en mate¬ 
ria de fotocopiadoras y comunicaciones 
en general, sobre todo en lo que se refiere 
a equipos de facsímiles. 
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N'ífS 


Hemos reunido en una gran sección 
las mejores marcas del mercado 
en computadores, el surtido más 
amplio en programas educativos, 
utilitarios y de entretención, 
una gran variedad de accesorios 
y material de apoyo para el mejor 
conocimiento en el amplio campo 
de la computación. 


CONSULTANOS SIN COMPROMISO 


ELECTRONICA 


casfíJJavHL 

PRIMER CENTRO ELECTRONICO CHILENO 


AV. L. B. O’HIGGINS 845 MONJITAS 813 

FONOS:333908 399047 FONOS:392714 - 399046 

TELEX: 340517 

DESPACHOS A PROVINCIA PREVIO ENVIO DE CHEQUE. VALE VISTA 
O GIRO TELEGRAFICO A CORREO 21 - CASILLA 395-V - STGO. 











Lo mejor y más nuevo 
de la alta tecnología 
aplicada por SANYO 
a la automatización 
de oficinas. 


MBC-16 PLUS 


El Microcomputador Personal 
que reúne lodo lo que Usted 
ha pensado que debe tener 
un computador 



SANFAX-515 


Destruye la papelería innecesaria, 
impidiendo su recomposición original 


Sin requerir un aparato telefónico transmite 
la expresión gráfica que Usted desee y 
a donde Usted desee 




DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS: INDES LTDA. Teléfono 392800 ASSIN LTDA. Teléfono 5550930 
STUEDEMANN S.A. Teléfono 2311923 INFORMATICA CHILENA LTDA. Teléfono 743258 


DEPARTAMENTO DE INGENIERIA - SERVICIO Y MANTENCION 

LA CONCEPCION 80 - TELEFONO 223 0513 - PROVIDENCIA. SANTIAGO 






















